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Thank you for buying this Pioneer DJ product. Please read through these operating instructions so you will know how to operate your model properly.
After you have finished reading the instructions, put them away in a safe place for future reference.
In some countries or regions, the shape of the power plug and power outlet may sometimes differ from that shown in the explanatory drawings.

However the method of connecting and operating the unit is the same.

E If you want to dispose this product, do not mix it with general household waste. There is a separate collection system for used
electronic products in accordance with legislation that requires proper treatment, recovery and recycling.

Private households in the member states of the EU, in Switzerland and Norway may return their used electronic products free of charge to
designated collection facilities or to a retailer (if you purchase a similar new one).

For countries not mentioned above, please contact your local authorities for the correct method of disposal.

By doing so you will ensure that your disposed product undergoes the necessary treatment, recovery and recycling and thus prevent potential

negative effects on the environment and human health.

CAUTION

TO PREVENT THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT
REMOVE COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO QUALIFIED
SERVICE PERSONNEL.

D3-4-2-1-1_B1_En

WARNING
This equipment is not waterproof. To prevent a fire or
shock hazard, do not place any container filled with
liquid near this equipment (such as a vase or flower
pot) or expose it to dripping, splashing, rain or
moisture.

D3-4-2-1-3_A1_En

WARNING
To prevent a fire hazard, do not place any naked flame

sources (such as a lighted candle) on the equipment.
D3-4-2-1-7a_A1_En

VENTILATION CAUTION

When installing this unit, make sure to leave space

around the unit for ventilation to improve heat radiation

(at least 5 cm at rear, and 5 cm at each side).
D3-4-2-1-7d*_A1_En

Operating Environment

Operating environment temperature and humidity:
+5°Cto +35°C (+41 °F to +95 °F); less than 85 %RH
(cooling vents not blocked)

Do not install this unit in a poorly ventilated area, or in
locations exposed to high humidity or direct sunlight (or
strong artificial light).

D3-4-2-1-7c*_A2_En

CAUTION

The & switch on this unit will not completely shut off
all power from the AC outlet. Since the power cord
serves as the main disconnect device for the unit,
you will need to unplug it from the AC outlet to shut
down all power. Therefore, make sure the unit has
been installed so that the power cord can be easily
unplugged from the AC outlet in case of an accident.
To avoid fire hazard, the power cord should also be
unplugged from the AC outlet when left unused for a

long period of time (for example, when on vacation).
D3-4-2-2-2a*_A1_En

K058b_A1_En

When using this product, confirm the safety

information shown on the bottom of the unit.
D3-4-2-2-4 B1_En

The graphical symbol ~~ placed on the product
means alternating current.

The graphical symbol === placed on the product
means direct current.

The graphical symbol [O] placed on the product

means Class Il equipment.
D3-8-2-4_A1_En

CAUTION
This product is evaluated in moderate and tropical

climate condition.
D3-8-2-1-7a_A1_En

POWER-CORD CAUTION

Handle the power cord by the plug. Do not pull out the
plug by tugging the cord and never touch the power
cord when your hands are wet as this could cause a
short circuit or electric shock. Do not place the unit, a
piece of furniture, etc., on the power cord, or pinch the
cord. Never make a knot in the cord or tie it with other
cords. The power cords should be routed such that they
are not likely to be stepped on. A damaged power cord
can cause a fire or give you an electrical shock. Check
the power cord once in a while. When you find it
damaged, ask your nearest service center or your

dealer for a replacement.
S002*_A1_En
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How to read this manual

Thank you for buying this Pioneer DJ product.

Be sure to read this manual and the Operating Instructions available on

the Pioneer DJ site. Both documents include important information that

you should understand before using this product.

In particular, be sure to read “IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS.”

¢ In this manual, the names of buttons, controls and terminals
indicated on the product, and program options appearing on the
unit display, etc., are indicated within square brackets ([ ]). (e.g.
[GLOBAL] button, [CLOCK OUT] terminal, [Save As])

* Please note that the screens and specifications of the software
described in this manual as well as the external appearance and
specifications of the hardware are currently under development and
may differ from the final specifications.

* Please note that depending on the operating system version, web
browser settings, etc., operation may differ from the procedures
described in this manual.

This manual provides brief descriptions regarding the names of the

parts of the unit, the connections between the unit and peripherals, and

basic operations.

For more detailed instructions on using the unit, see the Operating

Instructions for this unit.

* Tolearn how to obtain the Operating Instructions for this unit, see
“Viewing the Operating Instructions” on page 4.
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Before starting

Features

The SQUID is a standalone multitrack sequencer that can connect
various music production equipment and produce phrases
successively.

Phrases can be sequenced quickly using the step parameter controls
which work independently for each parameter and the sequence
functions such as HARMONIZER and INTERPOLATION.

Get new inspirations and phrases constantly by adding different
arrangements to the sequence and experimenting with the user
interface using numerous arrangement functions such as RUNNING
DIRECTION, GROOVE BEND and SPEED MODULATION.

This inspiring and expressive musical tool is compatible with many
types of music production systems. It features terminals for USB and
MIDI as well as CV/GATE OUT and DIN SYNC—which can control
not only modular synthesizers but also vintage electronic musical
instruments.

What’s in the box

¢ AC adaptor
* Power cord
* Operating Instructions (Quick Start Guide) (this document)

Viewing the Operating Instructions

Instructions may also be provided in PDF files.
Adobe® Reader® must be installed in order to view PDF-format files.

1 Launch a web browser on your PC/Mac and access

the Pioneer DJ site below.

pioneerdj.com

* To select your language, click the flag or global icon in the top right
corner of the screen.

2 Point the cursor to [Support] and click it.
3 Click [Tutorials, manuals & documentation].

4 Click [SQUID] in the [MUSIC PRODUCTION]
category.

5 Click on the desired language from the list.
Download the manual if needed.

Auto power off function

This unit has an auto power off function, which is enabled as the default
setting. The power turns off automatically when there is no signal input,
output or operation for approximately 4 hours.

To turn on the power once the unit has turned off automatically, press
the [O] button on the rear panel to release it to the off position (l), and
then press in the [O] button again ().

To disable the auto power off function, press the [GLOBAL] button to
display the GLOBAL menu. Then, turn the rotary selector to switch the
[Auto Power Off] setting to [Disable].

Notes

* Unsaved data will be lost if the unit is powered off automatically.
Be sure to save important data such as edited project data.

* The auto power off function may not turn off the unit in certain
modes of operation. Therefore, always be sure to turn off the power
manually after use.


https://pioneerdj.com

Part names

For further details on each button and control, refer to “Part names and functions” section in the Operating Instructions.

Control panel

Global section

—
| IN/OUT2 — DINSYNC — OUT1  GLOCK IN— OUT GATE2—CV2 GATE1—CV1 mforn MIDI OUT 1 MIDI THRU/OUT 2 uss
|}
TORAIZ muLTITRACK seauencer S QUI[>
—
m—
SPEED MODULATION = MELODIC CONTROL == ]
TRACK ” CoPY ‘ ” PASTE H ” - H ” > H
PITCH
DELETE
1 2 B 4 PITCH/CC 1
SHAPE MOD LENGTH DEPTH SCALE
([ oare f
s GROOVE CONTROL. s s RUNNING DIRECTION
5 6 7 8
GATE/CC 2
— —
JJ ”vacm“
SWING 9 10 " 12 o
N 5 ———  VELOCITY/CC:
TRIGGER
stow FAST = SPEED CONTROL
13 14 15 16
® COUNT/CC 4
GROOVE BEND AUTOMATION ON J
RHYTHMIC CONTROL
= EE
DIVIDE/ CC 5
e R —

Phrase arrangement section

Global section

TOF|Alz

H SHIFT button

@ (record) button
M (stop) button
» (play) button
TAP button

muLTfRack seauerfsen  SSC|UID

E, E |__>_, TAP (%

RESTART

Step edit section

[ GLOBAL button
BACK button

H Rotary selector

El Display

TIME WARRP button
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Phrase arrangement section

s SPEED M(

O O

DULATION e e === ME[LODIC CONTI[OL ==

sLow % FAST bPEH
'NUDGE — 'NUDGE +

GROOVEBEND  Aurowarionon J

RHYTHMIC CONTROL

SHAPE control ] (clockwise) button

MOD LENGTH control |%] (counterclockwise) button
DEPTH control U (skip back) button
SCALE control GROOVE BEND slider

ARP button AUTOMATION ON indicator
SWING control 1/2X (half) button

REV button GATE HOLD button

—> (right) button 2X (double) button

¥ (down) button RHYTHM buttons

= (zigzag) button 1/4,1/8,1/16, 1/32, TRIPLET, DOTTED
SWITCH BACK button TRIG PROB button



Step edit section

TRACK button
TRK MUTE button
PATTERN button
SCALE button
TRANSPOSE button
TRIGGER button
TIE button
ACTIVE button

I COPY button
PASTE button

< button

» button

(e
B— ) CICaCIr) 2=
= ——
——oeere—J
—TRK MUTE | Ranoom |
1 2 3 4 PITCH/CC1
m—_PATTERN I
I
([eoe]f| = ©_
> 5 7 5
m SCALE GATE/CC2
I
1)
o] | (lmeon]fl = ——
o © " ”
VELOCITY/CC3
E——TNGGER
m—— TIE 3 1 15 16 @
FIXED COUNT/CC 4
@—_ ACTIVE LENOTH]

HARMONIZER

ooooon O

STEP SHIFT

sus smamas

=N
D

16 pads
HARMONIZER buttons
& PITCH button
PITCH/CC1 control

B GATE button

& GATE/CC2 control
VELOCITY button
VELOCITY/CC3 control
COUNT/CC4 control
FIXED LENGTH button
DIVIDE/CC5 control
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Rear Panel

L

EREEANAN TT,

THRU| OUT2 oy n

@@@@

L
e

DCIN
SED sV

|
CV/GA [EouT | _ DIN SYNC
om |N/(urz
<> |1 ealer clz aalez|| ofr .Q..

H Cable hook
DC IN terminal

O button
Turns the power of this unit On/Off.
= On/A Off

H CV OUT1 terminal
El GATE OUT1 terminal
CV OUT2 terminal
GATE OUT2 terminal

This switch is between off and on for this unit.

CLOCK OUT terminal
CLOCK IN terminal

USB-B terminal

MIDI THRU/OUT2 terminal
B MIDI OUT1 terminal

MIDI IN terminal

DIN SYNC OUT1 terminal
DIN SYNC IN/OUT2 terminal

Kensington lock slot



Connectlons

Be sure to turn off the power, disconnect the USB cable from this unit, and unplug the power cord from the power outlet whenever making or
changing connections.

* Connect the power cord and a USB cable once all the connections between devices have been completed.

* Be sure to use the included power cord and AC adaptor.

* Refer to the operating instructions for components to be connected.

* Use a USB cable which complies with USB 2.0.

* The unitis powered by either the AC adapter or USB-bus power.
The unit can be operated by just connecting the unit and your PC/Mac via a USB cable without connecting the AC adaptor.
If the AC adapter is connected at the same time, the USB-bus power can be used as a backup power source. If the AC adapter is disconnected
while using the unit, the unit automatically switches the power drive to the USB-bus power.

ysibu3

Special notes when using USB-bus power

* There are some restrictions in functions such as dimming on buttons, LEDs for pads, and display.
* Connect the unit directly to a USB 2.0/3.0 port on your PC/Mac using a USB cable.

* We recommend using a USB certified USB cable that is 2 meters (6.56 feet) or shorter.

Connecting inputs and outputs

MIDI-compatible

synthesizer,

drum machine,
MIDI-compatible synthesizer, sound module,
drum machine, sound module, etc. MIDI keyboard, etc.

DIN SYNC-compatible synthesizer,
L ©e00006 _ drum machine, sound module, etc.

©imy

(O%de O [R5 508 éfﬁDQW @
L0 ey

0000000000000 &0

looooool
O 6 0 O

==z
g0 =)
1|8 D000000000000000 O

TORAIZ —x‘_

&

AC adaptor
(included)

DIN SYNC
IN/OUT2

OoﬁunoooOmog :

00939990
5 o
lo ool ooo@

= o o 2
002003
Power cord

(included) PC/M CV/GATE/CLOCK-compatible synthesizer,
ac drum machine, sound module, etc.

o

To power outlet



How to use the cable hook
Hook the connection cable of the AC power adaptor to avoid
accidentally disconnecting it from the unit.

1 Fit the connection cable of the AC adaptor into the
cable hook.

-
Sw 7@'14,?
Secure the cable into place.
;(&AIZ[_W
— o
- T
oco sy

2 Connect the plug of the connection cable to the
[DC IN] terminal. If the cable on the left side of the cable
hook is too long, tighten it moderately.

Pull gently
to tighten.



Operation

Playing demo patterns

The SQUID has a pre-installed project including multiple demo patterns
which load automatically when the unit is turned on for the first time
after purchase.

1 Press the [O] button on the rear panel to turn on the

unit.
The buttons and the 16 pads light up and the main screen appears in
the display.

2 Turn on the external devices connected to the unit.

3 Press the [TRACK] button.
The [TRACK] button lights up and the output destination for the current
track is displayed and highlighted.

4 Turn the rotary selector to choose the output terminal

for the connected external device.
* One of the following can be selected: [MIDI1 Ch.1-16], [MIDI2
Ch.1-16], [USB Ch.1-16], [CV/GATE1], [CV/GATEZ2], [None].

Output terminal

rack Trk
Track 01 ' 01

Ptn 01

5 Press the [»] (play) button.
The [»] (play) button lights up green and the unit plays the demo
patterns.
The external device selected for the output destination also plays
depending on the demo pattern being played.
The beat and MIDI indicators appear in the display and show the
current operation.
* To pause the pattern being played
Press the [»] (play) button. The [»] (play) button flashes.
* To stop the pattern being played
Press the [M] (stop) button. The light of the [»] (play) button turns
off.

MIDI indicator
BPM Track number

01 ch

Beat indicator Pattern page
Pattern number

ysibu3

Creating a new project

First, create a new project in order to create a pattern from scratch.

1 Press the [GLOBAL] button.
The [GLOBAL] button lights up and the display shows the GLOBAL
menu.

2 Turn the rotary selector to select [Create New] and

press it.

A new project is created.

* If a current project is modified and a new project is created without
saving the current project, then any changes will be lost.

1-& Project Current [(PIDO0)*new

Project 0




Recording notes in a pattern

There are two basic ways to record notes in a pattern.

* Step recording method
You can record note information (muting status and parameters
such as Pitch, Gate, and Velocity) for each step regardless if the
pattern is being played or stopped.

* Real-time recording method
When using the pads to perform while a pattern is being played in
recording mode, this method will record the note information of your
performance.

Step recording

1 Press the [TRIGGER] button.
The [TRIGGER] button lights up and the 16 pads light dim orange.

2 Press the desired pad for the step to unmute the

notes.

The pad for the step lights up bright orange when the notes are
unmuted.

* To mute the notes, press the same pad.

3 Press and hold the desired pad included with the Note

to edit the saved parameters, and turn the rotary selector.
The display shows a note in sequence to select such as [Note1],
[Note2], and [Note3].

Selected note

pitch C4
1000 step

100 il

4 Turn the [PITCH/CC1], [GATE/CC2], and/or
[VELOCITY/CC3] controls while pressing down the pad.
You can change the parameters for the note selected in step 3.

The display shows the value of each parameter.

¢ Turn the [PITCH/CC1] control to change the Pitch value.

* Turn the [GATE/CC2] control to change the Gate value.

e Turn the [VELOCITY/CC3] control to change the Velocity value.

Parameters of the selected note

M Sooooooo

Pitch C4
Gate 1.000 ztep

Count 1

Divide 1

100

Offzet T

Real-time recording

1 Press the [SCALE] button.
The [SCALE] button lights up and the 16 pads light up or dim red.

2 Press the [@] (record) button.
The [@] (record) button lights up red and the unit enters recording
mode.

3 Press the [»] (play) button.
The [»] (play) button lights up green and a pattern is played in
recording mode.

4 Play the 16 pads.

The notes will be recorded in the pattern when the pads are tapped.

5 Press the [@] (record) button again.

The light of the [@] (record) button turns off and the unit exits recording

mode.

* You can change the parameters of the recorded notes in the same
way as in the step recording.

(12) En

Using INTERPOLATION

By setting each parameter for the beginning step, the middle step(s),
and the end step, the unit automatically interpolates (supplements)
parameters for the steps in-between them.

You can use this function for the Pitch, Gate, Velocity, and CC1 to CC3
parameters.

1 Press [PITCH], [GATE], or [VELOCITY] button.
The pressed button lights up.

2 Press and hold the pad to save the beginning, middle,
or end step, and turn the control to the right of the button

pressed in step 1.

The display shows the value of the parameter. The pads where the

beginning, middle, and end steps were saved light up white.

* In addition to the beginning step and the end step, up to 3 middle
steps can also be inserted.

¢ To delete the beginning step, the middle step(s), or the end step,
press the pad where the step is saved.
The light of the pad dims.

Parameters of the beginning/middle/end step

olation

tch Cd
1000 ztep

100

3 Press the same button pressed in step 1.
The unit exits Interpolation mode.



Using TIME WARP

The Time Warp function can be used to automatically loop record the
output from the unit so that you can call patterns previously played.

1 Press the [TIME WARP] button.

The [TIME WARP] button changes from a dim white light to a bright

white light.

The display shows the length of the pattern to be previewed.

* Ifthe [TIME WARP] button is pressed during pattern playback,
the unit plays back to the fourth beat indicator (the [TIME WARP]
button flashes), and then enters Time Warp mode (the [TIME
WARRP] button lights up).

* The pattern cannot be changed while in Time Warp mode.

2 Turn the rotary selector.
The pattern can be previewed in different lengths: [1 Bar], [2 Bars],
[3 Bars], [4 Bars].

The lengh of the pattern to be previewed

Track
Track 01

1202

3 Press the desired pad to begin previewing.

The unit plays the loop with the length specified in step 2 from the pad
that was pressed.

The pads that light up brightly are in the preview range. The pads with
a dim light can be selected to start the preview. The preview cannot be
started at pads that do not light up.

* The preview restarts each time a pad is pressed.

* To stop a preview, press the [H] (stop) button.

¢ The length of one pad is 1 Bar.

Track 01

The beginning of the preview

4 Press the [PATTERN] button.

The unit enters Save mode and the [PATTERN] button lights up green.

The pad of the current pattern lights up brightly. The pads with saved
patterns have a dim light. The pads do not light up when there are no
saved patterns.

5 Press the desired pad to save a pattern being

previewed.
The pattern is saved and the pressed pad lights up.
* A pattern cannot be saved to the pad with the current pattern.

6 Press the [PATTERN] button again to exit Save mode.
The [PATTERN] button dims green.

7 Press the [TIME WARP] button again to exit Time

Warp mode.
The [TIME WARP] button changes from a bright white light to a dim
white light.

Saving a project

1 Press the [GLOBAL] button.
The [GLOBAL] button lights up and the display shows the GLOBAL
menu.

ysibu3

2 Turn the rotary selector to select [Save As], and press

the rotary selector.
e Select [Save] to overwrite the project.

3 Press the [«]/[»] button to move the cursor and

change the character by turning the rotary selector.

Name the project by repeating this step.

* Alphanumeric characters, symbols, or a blank space can be
inserted.

* Todelete a character in front of the cursor, press and hold the
[SHIFT] button and press the [BACK] button.

¢ Toinsert a blank in front of the cursor, press and hold the [SHIFT]
button and press the rotary selector.

¢ When an existing project is opened, the name of the project
appears in the display.

1-D Project

Project O

Save As

iftPush:Dup  ShiftBack:BS EMNC:Edit

4 Press the rotary selector.
The project is saved.



Additional information

Troubleshooting

* If there seems to be a problem with this unit, check the items in the
“Troubleshooting” section in the Operating Instructions of this unit,
or access the Pioneer DJ site and check [FAQ] for the [SQUID].
pioneerdj.com/support/

Also, check the connected devices. If the problem cannot be
resolved, ask your nearest Pioneer authorized service center or
your dealer to carry out repair work.

* This unit may not operate properly due to static electricity or other
external influences. In such cases, normal operation may be
restored by unplugging the power cord and the USB cable then
plugging the power cord back in.

Changing the settings

* For details on how to change the settings of this unit, see “Changing
the settings” in the Operating Instructions.

Precautions regarding our repair
services

* When we repair your unit, we may need to reset the unit to factory
default depending on the unit conditions. Since we do not back up
your settings prior to repair, we recommend that you back up your
original data using DAW software and MIDI utility software, etc.

About trademarks and registered
trademarks

* Pioneer DJ is a trademark of PIONEER CORPORATION, and is
used under license.

* The names of companies and products mentioned herein are the
trademarks of their respective owners.

Specifications

AC adapter
Power
Rated current
Rated output.

General - Main Unit
Power consumption
DCIN
Main unit weight
Max. dimensions
...................... 374.8 mm (width) x 72.1 mm (height) x 223.9 mm (depth)
Tolerable operating temperature............cccocceveeiieeniennns +5°Cto +35°C
Tolerable operating humidity................... 5 % to 85 % (no condensation)

DC5V, 1200 mA
..................................... 1.9 kg

Input/output terminals
DIN SYNC IN/OUT2 input/output terminal

SPIN DIN Lo 1 set
DIN SYNC OUT1 output terminal
SPIN DIN .o 1 set

CLOCK IN input terminal
1/8” stereo mini jack

CLOCK OUT output terminal

1/8” Stereo MINi JACK ......cccvveiieiieiieeeee e 1 set
GATE OUT output terminal

1/8” MONO MINT JACK ...t 2 sets
CV OUT output terminal

1/8” MONO MINT JACK ... 2 sets
MIDI IN input terminal

SPIN DIN oo 1 set
MIDI OUT1 output terminal

SPIN DIN oo 1 set
MIDI THRU/OUT2 output terminal

B-PiN DIN Lo 1 set
USB terminal

B YD ..o 1 set

* The specifications and design of this product are subject to change
without notice.
* © 2019 Pioneer DJ Corporation. All rights reserved.
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Nous vous remercions d'avoir acquis un produit Pioneer DJ. Veuillez lire attentivement ce mode d'emploi afin de connaitre la maniére d'utiliser
I'appareilcomme il convient. Cela fait, conservez le mode d'emploi de fagcon a pouvoir vous y référer en cas de nécessité.
Dans certains pays ou certaines régions, la forme de la fiche et de la prise d'alimentation est un peu différente de ce qui est montré dans les

illustrations. Toutefois, I'appareil se raccorde et fonctionne de la méme fagon.

E Si vous souhaitez vous débarrasser de cet appareil, ne le mettez pas a la poubelle avec vos ordures ménageres. Il existe un systeme de
collecte séparé pour les appareils électroniques usagés, qui doivent étre récupérés, traités et recyclés conformément a la législation.
|

Les habitants des états membres de I'UE, de Suisse et de Norvege peuvent retourner gratuitement leurs appareils électroniques usagés aux
centres de collecte agréés ou a un détaillant (si vous rachetez un appareil similaire neuf).

Dans les pays qui ne sont pas mentionnés ci-dessus, veuillez contacter les autorités locales pour savoir comment vous pouvez vous débarrasser

de vos appareils.

Vous garantirez ainsi que les appareils dont vous vous débarrassez sont correctement récupérés, traités et recyclés et préviendrez de cette fagon

les impacts néfastes possibles sur I'environnement et la santé humaine.

ATTENTION

POUR EVITER TOUT RISQUE D'ELECTROCUTION, NE
PAS ENLEVER LE COUVERCLE (NI LE PANNEAU
ARRIERE). AUCUNE PIECE REPARABLE PAR
LUTILISATEUR NE SE TROUVE A LINTERIEUR.
CONFIER TOUT ENTRETIEN A UN PERSONNEL
QUALIFIE UNIQUEMENT, D3-4-2-1-1_B1_Fr

AVERTISSEMENT

Cet appareil n'est pas étanche. Pour éviter les risques
d'incendie et de décharge électrique, ne placez prés de
lui un récipient rempli d'eau, tel qu'un vase ou un pot
de fleurs, et ne I'exposez pas a des gouttes d'eau, des
éclaboussures, de la pluie ou de I'humidité. p3-a-2-1-3_a1_fr

AVERTISSEMENT

Pour éviter les risques d’'incendie, ne placez aucune
flamme nue (telle qu'une bougie allumée) sur
I'appareil. D3-4-2-1-7a_A1_Fr

PRECAUTION DE VENTILATION

Lors de l'installation de I'appareil, veillez a laisser un
espace suffisant autour de ses parois de maniére &
améliorer la dissipation de chaleur (au moins 5 cm a

I'arriere et 5 cm de chaque c6té).
D3-4-2-1-7d*_A1_Fr

Milieu de fonctionnement

Température et humidité du milieu de fonctionnement :
De +5°C a +35°C (de +41 °F a +95 °F) ; Humidité
relative inférieure & 85 % (orifices de ventilation non
obstrués)

N'installez pas I'appareil dans un endroit mal ventilé ou
un lieu soumis & une forte humidité ou en plein soleil

(ou a une forte lumiere artificielle).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Fr

ATTENTION

Linterrupteur ¢& de cet appareil ne coupe pas
completement celui-ci de sa prise secteur. Comme le
cordon d'alimentation fait office de dispositif de
déconnexion du secteur, il devra étre débranché au
niveau de la prise secteur pour que 'appareil soit
completement hors tension. Par conséquent, veillez a
installer I'appareil de telle maniere que son cordon
d'alimentation puisse étre facilement débranché de
la prise secteur en cas d'accident. Pour éviter tout
risque d’incendie, le cordon d’alimentation sera
débranché au niveau de la prise secteur si vous
prévoyez une période prolongée de non utilisation

(par exemple avant un départ en vacances).
D3-4-2-2-2a*_A1_Fr

Fr

K058b_A1_Fr

Lorsque vous utilisez ce produit, vérifiez les

informations concernant la sécurité sous I'appareil.
D3-4-2-2-4_B1_Fr

Le symbole graphique ~~indiqué sur le produit
représente le courant alternatif.
Le symbole graphique === indiqué sur le produit
représente le courant continu.
Le symbole graphique [O] indiqué sur le produit
représente un équipement de Classe Il.

D3-8-2-4_A1_Fr

ATTENTION
Ce produit a été testé dans des conditions de climats
tempéré et tropical.

D3-8-2-1-7a_A1_Fr

NOTE IMPORTANTE SUR LE CABLE

D’ALIMENTATION

Tenir le cable d’alimentation par la fiche. Ne pas
débrancher la prise en tirant sur le cable et ne pas
toucher le cable avec les mains mouillées. Cela risque
de provoquer un court-circuit ou un choc électrique. Ne
pas poser I'appareil ou un meuble sur le cable. Ne pas
pincer le céble. Ne pas faire de noeud avec le céble ou
I'attacher a d'autres cébles. Les cables d'alimentation
doivent étre posés de fagon a ne pas étre écrasés. Un
cable abfmé peut provoquer un risque d’'incendie ou un
choc électrique. Vérifier le cable d'alimentation de
temps en temps. Contacter le service apres-vente le

plus proche ou le revendeur pour un remplacement.
S002*_A1_Fr



Sommaire

Comment lire ce manuel

Merci d’avoir acheté ce produit Pioneer DJ.

Veuillez lire ce manuel et le mode d’emploi disponible sur le site

Pioneer DJ. Ces deux documents comprennent des informations

importantes que vous devez connaitre avant d’utiliser ce produit.

En particulier, veillez a lire les « CONSIGNES DE SECURITE

IMPORTANTES ».

* Dans ce manuel, les noms de boutons, commandes et prises
indiqués sur le produit, ainsi que les options de programme
apparaissant sur I'écran de I'appareil, etc. sont indiqués entre
crochets ([ ]). (ex. : bouton [GLOBAL], prise [CLOCK OUT], [Save
As])

* Remarque : les écrans et les spécifications du logiciel décrits
dans ce manuel, ainsi que I'aspect externe et les caractéristiques
techniques du matériel sont en cours de développement ; ils
peuvent donc différer des spécifications finales.

* Veuillez noter que selon la version du systeme d’exploitation, les
réglages du navigateur web, etc., le fonctionnement peut étre
différent des marches a suivre indiquées dans ce mode d’emploi.

Ce manuel décrit brievement les noms des piéces de cet appareil, les

raccordements entre cet appareil et des périphériques, ainsi que les

opérations de base.

Pour des instructions plus détaillées sur I'utilisation de cet appareil,

reportez-vous au mode d’emploi de cet appareil.

* Pour en savoir plus sur I'obtention du mode d’emploi de cet
appareil, reportez-vous a la section « Affichage du mode d’emploi »
ala page 4.

@ Avantle démarrage
CaracteriStiQUES .......ccueiueeieieerieeieee et
Contenu du carton d’emballage
Affichage du mode d’emploi

Fonction de mise hors tension automatique ............ccccccevveiiiecennnnen. 4

@ Noms des piéces
Panneau de commande.
Panneau arriére

® Raccordements

Raccordement des entrées et des sorties...........cooeveniniinicncnenenns 9

@ Fonctionnement
Lecture de motifs de démonstration
Création d’'un nouveau projet
Enregistrement de notes dans un motif ...
Utilisation d’'INTERPOLATION.....
Utilisation de TIME WARP.
Enregistrement d’un projet...

@ Informations complémentaires
En cas de panne
Modifier les réglages ..

Précautions a prendre concernant nos services de réparation......... 14
A propos des marques commerciales et des marques déposeées .... 14
SPECITICAtIONS ... 14
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Avant le démarrage

Caractéristiques

Le SQUID est un séquenceur multipiste autonome qui peut
successivement connecter divers équipements de production musicale
et produire des phrases.

Les phrases peuvent étre séquencées rapidement a I'aide des
commandes de parametres de pas qui fonctionnent indépendamment
pour chaque parameétre et des fonctions de séquence telles que
HARMONIZER et INTERPOLATION.

Trouvez constamment de nouvelles idées et phrases en

ajoutant différents arrangements a la séquence et en faisant des
expérimentations avec l'interface utilisateur a I'aide de nombreuses
fonctions d’arrangement comme RUNNING DIRECTION, GROOVE
BEND et SPEED MODULATION.

Cet outil musical inspirant et expressif est compatible avec plusieurs
types de systémes de production musicale. Il est doté de prises USB
et MIDI, ainsi que des commandes CV/GATE OUT et DIN SYNC — qui
peuvent non seulement commander des synthétiseurs modulaires,
mais aussi des instruments de musique électroniques vintage.

Contenu du carton d’emballage

* Adaptateur secteur
* Cordon d’alimentation
* Mode d’emploi (Guide de démarrage rapide) (ce document)

Affichage du mode d’emploi

Les instructions peuvent également étre fournies sous forme de
fichiers PDF.

Adobe® Reader® doit étre installé pour pouvoir consulter les fichiers
au format PDF.

1 Lancez un navigateur web sur votre PC/Mac et

accédez au site Pioneer DJ ci-dessous.

pioneerdj.com

* Pour sélectionner votre langue, cliquez sur I'icone du drapeau ou
du globe en haut a droite de I'écran.

2 Orientez le curseur vers [Aide] et cliquez dessus.
3 Cliquez sur [Tutoriels, manuels & documentation].

4 Cliquez sur [SQUID] dans la catégorie
[PRODUCTION MUSICALE].

5 Cliquez sur la langue souhaitée dans la liste.
Téléchargez le manuel si nécessaire.

Fonction de mise hors tension
automatique

Cet appareil a une fonction de mise hors tension automatique, qui est
activée par défaut. L'appareil se met automatiquement hors tension
lorsqu’il n’y a aucune entrée ou sortie de signal ou aucune opération
pendant environ 4 heures.

Pour remettre I'appareil sous tension une fois qu'’il s’est mis
automatiquement hors tension, appuyez sur le bouton [O] du panneau
arriére pour le libérer de la position de hors tension (1), puis appuyez a
nouveau sur le bouton [O] ().

Pour désactiver la fonction de mise hors tension automatique, appuyez
sur le bouton [GLOBAL] pour afficher le menu GLOBAL. Ensuite,
tournez le sélecteur rotatif pour commuter le paramétre [Auto Power
Off] sur [Disable].

Remarques

* Les données non sauvegardées seront perdues si I'appareil est mis
hors tension automatiquement.
N’oubliez pas de sauvegarder les données importantes telles que
les données de projet édité.

¢ Lafonction de mise hors tension automatique peut ne pas mettre
I'appareil hors tension dans certains modes de fonctionnement.
Par conséquent, veillez toujours a mettre I'appareil hors tension
manuellement apres utilisation.


https://pioneerdj.com

Noms des pieces

Pour plus de détails sur chaque bouton et chaque commande, reportez-vous a la section « Noms et fonctions des éléments » du mode d’emploi.

Panneau de commande

Section générale

| IN/OUT2 — DINSYNC — OUT1  GLOCK IN— OUT GATE2—CV2 GATE1—CV1 mforn MIDI OUT 1 MIDI THRU/OUT 2 uss ) DCIN |
|} |
TORAIZ muLTITRACK seauencer S QUI[>
—
m— (
SPEED MODULATION = MELODIC CONTROL == ]
TRACK ” CoPY ‘ ” PASTE H ” - H ” > H
PITCH
DELETE [ PAGE LENGTH — I PAGE LENGTH + |
1 2 B 4 PITCH/CC 1
SHAPE MOD LENGTH DEPTH SCALE
([ oare f
= GROOVE CONTROL e s RUNNING DIRECTION
5 6 7 8
GATE/CC 2
— —
JJ ”vacm“
SWING 9 10 " 12 o
———  VELOCITY/CC:
‘ ]
TRIGGER
stow FAST = SPEED CONTROL
13 14 15 16
o COUNT/CC 4
GROOVE BEND AUTOMATION ON J
RHYTHMIC CONTROL
= )|y
DIVIDE/ CC 5
—_ R —
1 I

Section d’arrangement de phrases

Section générale

muLT|RAck seauenjzer S C| u|D

[ResTarT] QuANTIlE

H Bouton SHIFT

Bouton @ (enregistrement)
Bouton M (arrét)

Bouton » (lecture)

Bouton TAP

Section d’édition de pas

[ Bouton GLOBAL
Bouton BACK

H Sélecteur rotatif

H Ecran

Bouton TIME WARP

o

siedueu




Section d’arrangement de phrases

s | SPEED MC(DULATION s | e == ME[LODIC CONTH

O O

OL ==

sLow % FAST

GROOVEBEND  Aurowarionon J

RHYTHMIC CONTROL

Commande SHAPE Bouton ] (sens horaire)
Commande MOD LENGTH Bouton (%] (sens antihoraire)
Commande DEPTH Bouton " (saut arriére)
Commande SCALE Curseur GROOVE BEND
Bouton ARP Indicateur AUTOMATION ON
Commande SWING Bouton 1/2X (moitié)

Bouton REV Bouton GATE HOLD

Bouton — (droite) Bouton 2X (double)

Bouton ¥ (bas) Boutons RHYTHM

Bouton & (zigzag) 1/4,1/8,1/16, 1/32, TRIPLET, DOTTED
Bouton SWITCH BACK Bouton TRIG PROB



Section d’édition de pas

m

@

S

Iy

N

W |eR
I POL[TION
B— ) GO 2
[ peere —] [ Pac LencTH — [ PAGE LENGTH + |
—TRK MUTE|
1 2 3 4 PITCH/CC1
m——PATTERN l
!
([eoe]f| = ©__ :E
5 6 7 8
m—— SCALE GATE/CC2
[
|
36 i ) —{(>—+—HE
9 10 n 12 SANDOI
———  VELOCITY/CC3
E——TRIGGER
Eg—_zﬂs 5 - s C = —@
_cestoe 1 XED COUNT/CC4
@—_ ACTIVE WENGTHI |
———— HARMONIZER m
L BEEE

Bouton TRACK
Bouton TRK MUTE
Bouton PATTERN
Bouton SCALE
Bouton TRANSPOSE
Bouton TRIGGER
Bouton TIE
Bouton ACTIVE
Bouton COPY
Bouton PASTE
Bouton «

Bouton »

=N
D

16 pads

Boutons HARMONIZER
[ Bouton PITCH
Commande PITCH/CC1
B Bouton GATE

¥ Commande GATE/CC2
Bouton VELOCITY
Commande VELOCITY/CC3
Commande COUNT/CC4
Bouton FIXED LENGTH
Commande DIVIDE/CC5
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Panneau arriére

"T'?'T"?"F'T' "F'?.

mau OUT2 o| n

e
e

DCIN
SED sV

CV/GA Eout | _
oo 0@ o I

I Crochet pour cible
Prise DC IN

Bouton ¢
Met cet appareil en marche/arrét.
= Marche/R Arrét

Ce commutateur passe de la marche a I'arrét sur cet appareil.

Prise USB-B

Prise MIDI THRU/OUT2
A Prise MIDI OUT1

Prise MIDI IN

H Prise CV OUT1

El Prise GATE OUT1

Prise CV OUT2

Prise GATE OUT2

Prise CLOCK OUT

Prise CLOCK IN

Prise DIN SYNC OUT1
Prise DIN SYNC IN/OUT2

Fente de verrouillage Kensington



Raccordements

Veillez a toujours mettre hors tension, débrancher le cable USB de cet appareil et débrancher le cordon d’alimentation de la prise secteur avant

d’effectuer ou de modifier un raccordement.

Branchez le cordon d’alimentation et un cable USB une fois tous les périphériques raccordés.
Veillez a utiliser le cordon d’alimentation et I'adaptateur secteur fournis.

Reportez-vous au mode d’emploi des composants devant étre raccordés.

Utilisez un cable USB conforme a la norme USB 2.0.
L’appareil est alimenté par I'adaptateur secteur ou un cable USB.

L'appareil peut étre utilisé en raccordant simplement I'appareil et votre PC/Mac via un cable USB sans raccorder 'adaptateur secteur.
Si 'adaptateur secteur est raccordé en méme temps, I'alimentation par cable USB peut étre utilisée comme source d’alimentation de secours.
Si 'adaptateur secteur est débranché lors de I'utilisation de I'appareil, 'appareil commute automatiquement la puissance de commande sur

I'alimentation par cable USB.

Remarques particuliéres pour I'utilisation de I’alimentation par cable USB

Il existe certaines restrictions quant aux fonctions telles que I'estompage des boutons, les LED pour les pads, ainsi qu’'un écran.

Raccordez I'appareil directement a un port USB 2.0/3.0 sur votre PC/Mac a I'aide d’un céable USB.
Nous recommandons I'utilisation d’'un cable USB certifi€ USB mesurant 2 métres (6,56 pieds) au maximum.

‘ sieduelq ‘

Raccordement des entrées et des sorties

Synthétiseur compatible MIDI
boite a rythmes, module de sons, etc.

Synthétiseur

compatible MIDI,
boite a rythmes,
module de sons,
clavier MIDI, etc.

a

o o[Jo o

)0 oo [0 o/o/=

ferm)

oo

(g lesdr ()
il

0 0-0 0 0¢ ° g

[ o
} © Synthétiseur compatible DIN SYNC,
‘____ IROT boite & rythmes, module de sons, etc.
OOO0000 000 1 665

__looooool

=l

(=]

SYNC
ronmz e
CV1 GATE1 CV2 GATE2 out IN

® @@ '
D( N [

Adaptateur
secteur
(fourni)

|

Cordon
d’alimentation

= (fourni) PC/Mac

A une prise d’alimentation

0000 &8s °°0l

5
S 9 gios38E

Synthétiseur compatible CV/GATE/CLOCK,
boite a rythmes, module de sons, etc.



Comment utiliser le crochet pour cable
Accrochez le cable de raccordement de I'adaptateur secteur afin
d’éviter de le débrancher accidentellement de I'appareil.

1 Faites passer le cable de raccordement de
I'adaptateur secteur dans le crochet pour cable.

.
S 7@'1{,(
Fixez solidement le céble.
;(&AIZ[_1 .
L == I—@ T

2 Branchez la fiche du cable de raccordement dans la
prise [DC IN]. Si le cable du c6té gauche du crochet pour
cable est trop long, tendez-le Iégérement.

Tirez délicatement
sur celui-ci pour le
tendre.



Fonctionnement

Lecture de motifs de démonstration

Le SQUID dispose d’un projet pré-installé incluant plusieurs motifs de
démonstration qui se chargent automatiquement lors de la premiéere
mise sous tension de I'appareil aprés I'achat.

1 Appuyez sur le bouton [®] du panneau arriére pour

mettre I'appareil sous tension.
Les boutons et les 16 pads s’allument, puis I'écran principal apparait.

2 Mettez sous tension les périphériques externes
raccordés a 'appareil.

3 Appuyez sur le bouton [TRACK].
Le bouton [TRACK] s’allume et la destination de sortie de la piste en
cours s’affiche en surbrillance.

4 Tournez le sélecteur rotatif pour choisir la prise de

sortie destinée au périphérique externe raccordé.

* Vous pouvez sélectionner I'une des prises suivantes : [MIDI1
Ch.1-16], [MIDI2 Ch.1-16], [USB Ch.1-16], [CV/GATE1],
[CVIGATEZ2], [None].

Prise de sortie

Track
Track 01

Trk 01

1202

] 01 Page I

5 Appuyez sur le bouton [»] (lecture).
Le bouton [»] (lecture) s’allume en vert et I'appareil lit les motifs de
démonstration.
Le périphérique externe sélectionné pour la destination de sortie
effectue également la lecture en fonction du motif de démonstration en
cours de lecture.
Les indicateurs de tempo et MIDI s’affichent a I'écran et indiquent
I'opération en cours.
e Pour mettre sur pause le motif en cours de lecture
Appuyez sur le bouton [»] (lecture). Le bouton [»] (lecture)
clignote.
* Pour arréter le motif en cours de lecture
Appuyez sur le bouton [M] (arrét). L'éclairage du bouton [»]
(lecture) s’éteint.

Indicateur MIDI
BPM Numéro de piste

b

Indicateur de tempo Page du motif

Numéro de motif

Création d’un nouveau projet

Tout d’abord, créez un nouveau projet afin de réaliser un motif en
partant de zéro.

1 Appuyez sur le bouton [GLOBAL].

Le bouton [GLOBAL] s’allume et le menu GLOBAL s’affiche a I'écran.

2 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner [Create

New] et appuyez dessus.

Un nouveau projet est créé.

* Siun projet en cours est madifié et si un nouveau projet est créé
sans que le projet en cours n’ait été sauvegardé, alors toutes les
modifications sont perdues.

1-8 Project rent (PIDOO)

Project O
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Enregistrement de notes dans un motif

Il existe deux méthodes de base pour enregistrer des notes dans un

motif.

* Méthode d’enregistrement pas a pas
Vous pouvez enregistrer des informations de notes (état et
parameétres de mise en sourdine tels que la hauteur, le gate et la
vélocité) pour chaque pas, que le motif soit en cours de lecture ou
alarrét.

* Méthode d’enregistrement en temps réel
Lorsque vous utilisez les pads pour une performance tandis qu’'un
motif est en cours de lecture en mode d’enregistrement, cette
méthode enregistre les informations de notes de votre performance.

Enregistrement pas a pas
1 Appuyez sur le bouton [TRIGGER].

Le bouton [TRIGGER] s’allume et les 16 pads s’allument en orange
pale.

2 Appuyez sur le pad de votre choix pour que le pas

rétablisse le son des notes.

Le pad du pas s’allume en orange vif lorsque le son des notes est
rétabli.

* Pour mettre les notes en sourdine, appuyez sur le méme pad.

3 Maintenez le pad de votre choix enfoncé inclus avec
la Note afin de modifier les paramétres enregistrés, et

tournez la molette.
L’écran affiche une note au choix dans 'ordre, comme [Note1], [Note2]
et [Note3].

Note sélectionnée

1 000 ztep

100 HH

4 Tournez les commandes [PITCH/CC1], [GATE/CC2]
et/ou [VELOCITY/CC3] tout en enfongant le pad.

Vous pouvez modifier les paramétres de la note sélectionnée a

I'étape 3.

La valeur de chaque paramétre s’affiche a I'écran.

* Tournez la commande [PITCH/CC1] pour modifier la valeur de la
hauteur.

* Tournez la commande [GATE/CC2] pour modifier la valeur du gate.

¢ Tournez la commande [VELOCITY/CC3] pour madifier la valeur de
la vélocité.

Paramétres de la note sélectionnée

Pad1 Ml Sooooooo

Fitch C4
Count 1 Gate 1.000 ztep

Offset T vel. 100

Divide 1

Enregistrement en temps réel
1 Appuyez sur le bouton [SCALE].

Le bouton [SCALE] s’allume et les 16 pads s’allument ou s’estompent
en rouge pale.

2 Appuyez sur le bouton [@] (enregistrement).
Le bouton [@] (enregistrement) s’allume en rouge et I'appareil entre en
mode d’enregistrement.

3 Appuyez sur le bouton [»] (lecture).
Le bouton [»] (lecture) s’allume en vert et un motif est lu en mode
d’enregistrement.

(2) &

4 Lisezles 16 pads.
Les notes sont enregistrées dans le motif lorsque vous tapez sur les
pads.

5 Appuyez a nouveau sur le bouton [@]

(enregistrement).

L’éclairage du bouton [@] (enregistrement) s’éteint et 'appareil quitte le

mode d’enregistrement.

* Vous pouvez modifier les paramétres des notes enregistrées de la
méme maniére que dans I'enregistrement pas a pas.

Utilisation d’INTERPOLATION

En réglant chaque parameétre pour le pas de début, le(s) pas de milieu
et le pas de fin, I'appareil interpole (compléte) automatiquement les
paramétres pour les pas intermédiaires.

Vous pouvez utiliser cette fonction pour la hauteur, le gate, la vélocité
et les parametres CC1 a CC3.

1 Appuyez sur le bouton [PITCH], [GATE] ou
[VELOCITY].

Le bouton enfoncé s’allume.

2 Maintenez le pad enfoncé pour sauvegarder le pas
de début, de milieu ou de fin, puis tournez la commande

vers la droite du bouton enfoncé a I'étape 1.

La valeur du paramétre s’affiche a I'écran. Les pads sur lesquels les

pas de début, de milieu et de fin ont été sauvegardés s’allument en

blanc.

¢ Qutre le pas de début et le pas de fin, il est possible d’'insérer
également jusqu’a 3 pas intermédiaires.

* Pour supprimer le pas de début, le(s) pas intermédiaire(s) ou le pas
de fin, appuyez sur le pad sur lequel le pas est sauvegardé.
L’éclairage du pad s’estompe.

Paramétres du pas de début/milieu/fin

3 Appuyez sur le méme bouton qu’a I'étape 1.
L’appareil quitte le mode Interpolation.



Utilisation de TIME WARP

La fonction Time Warp peut servir a enregistrer automatiquement en
boucle la sortie de I'appareil afin que vous puissiez appeler les motifs
précédemment lus.

1 Appuyez sur le bouton [TIME WARP].

Le bouton [TIME WARP] passe d’un éclairage blanc pale a un

éclairage blanc vif.

L’écran indique la longueur du motif a prévisualiser.

¢ Sile bouton [TIME WARP] est enfoncé pendant la lecture d’'un
motif, I'appareil effectue la lecture jusqu’au quatrieme indicateur
de tempo (le bouton [TIME WARP] clignote), puis passe en mode
Time Warp (le bouton [TIME WARP] s’allume).

* Le motif ne peut pas étre modifié¢ en mode Time Warp.

2 Tournez le sélecteur rotatif.
Le motif peut étre prévisualisé dans différentes longueurs : [1 Bar],
[2 Bars], [3 Bars] et [4 Bars].

Longueur du motif a prévisualiser

o Track
Track 01

12020

3 Appuyez sur le pad de votre choix pour débuter la

prévisualisation.

L’appareil lit la boucle de la longueur spécifiée a I'étape 2 a partir du
pad enfoncé.

Les pads a I'éclairage vif se trouvent dans la plage de prévisualisation.
Les pads a I'éclairage pale peuvent étre sélectionnés pour débuter la
prévisualisation. La prévisualisation ne peut pas démarrer sur les pads
qui ne s’allument pas.

* La prévisualisation redémarre a chaque appui sur un pad.

* Pour arréter une prévisualisation, appuyez sur le bouton [H] (arrét).

* Lalongueur d’'un pad est de 1 Bar.

e Track
Track 01

1202

Début de la prévisualisation

4 Appuyez sur le bouton [PATTERN].

L’appareil passe en mode Save et le bouton [PATTERN] s’allume en
vert.

Le pad du motif en cours a un éclairage vif. Les pads dont les motifs
sont sauvegardés ont un éclairage pale. Les pads ne s’allument pas
quand il n’y a aucun motif sauvegardé.

5 Appuyez sur le pad de votre choix pour sauvegarder

un motif en cours de prévisualisation.

Le motif est sauvegardé et le pad enfoncé s’allume.

¢ Un motif ne peut pas étre sauvegardé sur le pad contenant le motif
en cours.

6 Appuyez a nouveau sur le bouton [PATTERN] pour

quitter le mode Save.
Le bouton [PATTERN] s’estompe en vert.

7 Appuyez a nouveau sur le bouton [TIME WARP] pour
quitter le mode Time Warp.

Le bouton [TIME WARP] passe d’un éclairage blanc vif a un éclairage
blanc pale.

Enregistrement d’un projet

1 Appuyez sur le bouton [GLOBAL].
Le bouton [GLOBAL] s’allume et le menu GLOBAL s’affiche a I'écran.

2 Tournez le sélecteur rotatif pour sélectionner [Save

As] et appuyez dessus.
* Sélectionnez [Save] pour écraser le projet.

3 Appuyez sur le bouton [«]/[»] pour déplacer le
curseur et changer de caractére en tournant le sélecteur

rotatif.

Nommez le projet en recommencant cette étape.

* Vous pouvez insérer des caractéres alphanumériques, des
symboles ou un espace vide.

* Pour supprimer un caractére devant le curseur, maintenez le
bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur le bouton [BACK].

* Pour insérer un espace vide devant le curseur, maintenez le bouton
[SHIFT] enfoncé et appuyez sur le sélecteur rotatif.

¢ Lorsqu’un projet existant s’ouvre, le nom du projet s’affiche a
I'écran.

‘ sieduelq ‘

1-0r Project

Save As
ShiftPush:Dup  ShiftBack

4 Appuyez sur le sélecteur rotatif.
Le projet est sauvegardé.



Informations complémentaires

En cas de panne

¢ S’il semble y avoir un probleme avec cet appareil, consultez les
articles de la section « En cas de panne » dans le mode d’emploi
de cet appareil ou sur le site Pioneer DJ et vérifiez la [FAQ] du
[SQUID].
pioneerdj.com/support/
Vérifiez également les dispositifs raccordés. Si vous ne pouvez pas
résoudre le probléme, adressez-vous au service aprés-vente agréé
Pioneer le plus proche ou a votre revendeur pour effectuer une
réparation.

¢ Cet appareil peut ne pas fonctionner correctement en raison de
I'électricité statique ou d’autres influences extérieures. Le cas
échéant, le fonctionnement normal peut étre rétabli en débranchant
le cordon d’alimentation et le cable USB, puis en rebranchant le
cordon d’alimentation.

Modifier les réglages

* Pour plus de détails sur la modification des parametres de cet
appareil, reportez-vous a la section « Modifier les réglages » du
mode d’emploi.

Précautions a prendre concernant nos
services de réparation

* Pour réparer votre appareil, il se peut que nous devions rétablir les
réglages par défaut de I'appareil en fonction de son état. Comme
nous ne sauvegardons pas vos réglages avant la réparation, nous
vous recommandons de sauvegarder vos données originales a
I'aide du logiciel DAW et du logiciel MIDI Utility, etc.

A propos des marques commerciales et
des marques déposées

* Pioneer DJ est une marque déposée de PIONEER CORPORATION
qui est utilisée sous licence.

* Les noms de sociétés et de produits mentionnés ici sont les
marques commerciales de leurs détenteurs respectifs.

Spécifications

Adaptateur secteur
Alimentation
Courant nominal .....
Puissance nominale

Caractéristiques générales — Appareil principal
Consommation

DC IN ottt CC5V, 1200 mA
Poids de I'appareil prinCipal ............ccoeeiieeiiieiiiieeiee e 1,9 kg
Dimensions max.
........ 374,8 mm (largeur) x 72,1 mm (hauteur) x 223,9 mm (profondeur)
Température de fonctionnement tolérée..............ccceene +5°Ca+35°C
Humidité de fonctionnement tolérée ....5 % a 85 % (sans condensation)

Prises d’entrée/sortie
Prise d’entrée/sortie DIN SYNC IN/OUT2

DIN 5 DBroChes .....ccouiiiiieiiii e 1jeu
Prise de sortie DIN SYNC OUT1

DIN 5 BroChes ......cccuviiiiiiiiiiiciee e 1jeu
Prise d’entrée CLOCK IN

Mini jack StEréo de 1/8” PO .....ccveeieiiiiiiiiie e 1jeu
Prise de sortie CLOCK OUT

Mini jack StEréo de 1/8” PO ......oveiieiiiiiiiiie e 1jeu

Prise de sortie GATE OUT
Mini jack mono de 1/8” po
Prise de sortie CV OUT
Mini jack mono de 1/8” po
Prise d’entrée MIDI IN

DIN 5 BIrOCIES ...ttt e 1jeu
Prise de sortie MIDI OUT1

DIN 5 BIrOCES ...ttt 1jeu
Prise de sortie MIDI THRU/OUT2

DIN 5 Broches .........cccociiiiiiiiiiiiiciic 1jeu
Prise USB

TYPE B 1jeu

* Les caractéristiques et la présentation peuvent étre modifiées, sans
avis préalable, dans un souci d’amélioration.
e © 2019 Pioneer DJ Corporation. Tous les droits réservés.
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Vielen Dank, dass Sie sich fur dieses Pioneer DJ-Produkt entschieden haben. Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung grindlich durch, um sich mit
der Bedienung des Geréts vertraut zu machen. Nachdem Sie die Bedienungsanleitung gelesen haben, legen Sie sie griffbereit zum Nachschlagen ab.
In manchen Landern oder Regionen kdnnen sich die Formen von Netzstecker und Netzsteckdose von denen in den Erklarungszeichnungen
unterscheiden. Das Verfahren zum AnschlieBen und Bedienen des Gerats sind aber gleich.

Sammelsystem flr gebrauchte elektronische Produkte, Uber das die richtige Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung

K Mischen Sie dieses Produkt, wenn Sie es entsorgen wollen, nicht mit gewtdhnlichen Haushaltsabféllen. Es gibt ein getrenntes
geméB der bestehenden Gesetzgebung gewahrleistet wird.
]

Privathaushalte in den Mitgliedsstaaten der EU, in der Schweiz und in Norwegen konnen ihre gebrauchten elektronischen Produkte an
vorgesehenen Sammeleinrichtungen kostenfrei zurlickgeben oder aber an einen Handler zurlickgeben (wenn sie ein &hnliches neues Produkt
kaufen).

Bitte wenden Sie sich in den Landern, die oben nicht aufgeftihrt sind, hinsichtlich der korrekten Verfahrensweise der Entsorgung an die ortliche
Kommunalverwaltung.

Auf diese Weise stellen Sie sicher, dass das zu entsorgende Produkt der notwendigen Behandlung, Rickgewinnung und Wiederverwertung
unterzogen wird, und so mogliche negative Einfliisse auf die Umwelt und die menschliche Gesundheit vermieden werden.

K058b_A1_De
ACHTUNG ACHTUNG
UM SICH NICHT DER GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN Der & -Schalter dieses Gerates trennt das Gerat nicht
SCHLAGES AUSZUSETZEN, DURFEN SIE NICHT DEN vollstandig vom Stromnetz. Um das Gerat vollstandig
DECKEL (ODER DIE RUCKSEITE) ENTFERNEN. IM vom Netz zu trennen, muss der Netzstecker aus der
GERATEINNEREN BEFINDEN SICH KEINE VOM Netzsteckdose gezogen werden. Daher sollte das
BENUTZER REPARIERBAREN TEILE. UBERLASSEN Gerat so aufgestellt werden, dass stets ein
SIE REPARATUREN DEM QUALIFIZIERTEN unbehinderter Zugang zur Netzsteckdose
KUNDENDIENST. 03.4.2-1-1 B1 D gewahrleistet ist, damit der Netzstecker in einer
WARNUNG e Notsituation sofort abgezogen werden kann. Um
Dieses Gerdt ist nicht wasserdicht. Zur Vermeidung der Brandgefahr auszuschlieBen, sollte der Netzstecker
Gefahr von Brand und Stromschlag keine Behélter mit vor einem langeren Nichtgebrauch des Gerates,
Flussigkeiten (z.B. Blumenvasen und -tépfe) in die beispielsweise wahrend des Urlaubs, grundsétzlich
Nahe des Gerates bringen und dieses vor Tropfwasser, von der Netzsteckdose getrennt werden.

Spritzwasser, Regen und Nasse schiitzen. D3-4-2-2-2a* A1 De

D3-4-2-1-3_A1_De
WARNUNG Bei Verwendung dieses Produktes machen Sie sich

Keine Quellen offener Flammen (z.B. eine brennende bitte mit der Sicherheitsinformationen auf der
Kerze) auf dieses Gerét stellen. Unterseite des Gerétes vertraut.

D3-4-2-1-7a_A1_De

VORSICHTSHINWEIS ZUR BELUFTUNG

Bei der Aufstellung dieses Gerétes muss flr einen
ausreichenden Freiraum gesorgt werden, um eine
einwandfreie Warmeabfuhr zu gewéhrleisten
(mindestens 5 cm hinter dem Gerat und jeweils 5 cm
an der Seite des Gerétes).

D3-4-2-2-4_B1_De

Das auf diesem Produkt angebrachte Piktogramm ~~
verweist auf Wechselstrom.

Das auf diesem Produkt angebrachte Piktogramm ===
verweist auf Gleichstrom.

Das auf diesem Produkt angebrachte Piktogramm [O]

D3.4-2-1-7d* A1_De verweist auf ein Gerat der Klasse II.

D3-8-2-4_A1_De
Betriebsumgebung
Betriebstemperatur und Betriebsluftfeuchtigkeit: ACHTUNG
+5 °C bis +35 °C, 85 % rel. Feuchte max. Dieses Produkt wurde unter moderaten und
(Ventilationsschlitze nicht blockiert) tropischen Klimabedingungen getestet.
Eine Aufstellung dieses Gerét an einem unzureichend D3-8-2-1-7a_A1_De
belUfteten, sehr feuchten oder heien Ort ist zu
vermeiden, und das Gerat darf weder direkter VORSICHT MIT DEM NETZKABEL
Sonneneinstrahlung noch starken Kunstlichtquellen Fassen Sie das Netzkabel immer am Stecker. Ziehen Sie
ausgesetzt werden. D3-4-2-1-7¢*_A1_De nicht am Kabel selbst, und fassen Sie das Netzkabel

niemals mit nassen Handen an, da dies einen
Kurzschluss oder elektrischen Schlag verursachen
kann. Stellen Sie nicht das Gerat, Mébelstiicke 0.4. auf
das Netzkabel; sehen Sie auch zu, dass es nicht
eingeklemmt wird. Machen Sie niemals einen Knoten
in das Netzkabel, und binden Sie es nicht mit anderen
Kabeln. Das Netzkabel sollte so gelegt werden, dass
niemand darauf tritt. Ein beschédigtes Netzkabel kann
einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.
Prifen Sie das Netzkabel von Zeit zu Zeit. Sollte es
beschadigt sein, wenden Sie sich an Ihre nachste
Kundendienststelle oder Ihren Handler, um es zu

ersetzen.
S002*_A1_De



Inhalt

Zum Lesen dieser Anleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fiir dieses Pioneer DJ-Produkt entschieden

haben.

Bitte achten Sie darauf, sowohl diese Anleitung als auch die auf der

Pioneer DJ-Site verfligbare Bedienungsanleitung zu lesen. Beide

Dokumente enthalten wichtige Informationen, die Sie verstehen sollten,

bevor Sie dieses Produkt benutzen.

Lesen Sie insbesondere ,WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE".

* In dieser Anleitung werden die Namen von auf dem Produkt
vorhandenen Tasten, Reglern und Anschliissen sowie von
Programmoptionen auf dem Geréatedisplay usw. in eckigen
Klammern angegeben ([ ]). (z. B. Taste [GLOBAL], Anschluss
[CLOCK OUT], [Save As])

* Bitte beachten Sie, dass die Bildschirme und Spezifikationen der in
dieser Anleitung beschriebenen Software ebenso wie die dullere
Erscheinung und die Spezifikationen der Hardware aktuell in der
Entwicklung sind und sich von den endgiiltigen Spezifikationen
unterscheiden kénnen.

* Bitte beachten Sie, dass je nach der Version des Betriebssystems,
den Webbrowser-Einstellungen usw. die Bedienung sich von den
in dieser Anleitung beschriebenen Verfahren leicht unterscheiden
kann.

Diese Anleitung bietet kurze Beschreibungen zu den Namen der

Teile des Gerats, den Verbindungen zwischen dem Gerat und

Peripheriegeraten und der grundlegenden Bedienung.

Ausfihrlichere Hinweise zum Gebrauch des Geréts finden Sie in der

Bedienungsanleitung fir dieses Gerat.

¢ Unter ,Aufrufen der Bedienungsanleitung” auf Seite 4 erfahren
Sie, wie Sie die Bedienungsanleitung erhalten kénnen.

@ Bevor Sie anfangen
MEIKMAIE. ... 4
Lieferumfang
Aufrufen der Bedienungsanleitung.....
Funktion zum automatischen Ausschalten......

@ Teilenamen
BedienpUIt ..o 5
RUCKSEILE. ...t e 8

® Anschliisse

AnschlieRen an die Eingange und AuSgange ...........cccceeoveveerieneenene. 9

@ Bedienung
Wiedergabe von Demo-Patterns....
Erstellen eines neuen Projekts.......
Aufzeichnen von Ténen in einem Pattern
Verwenden der INTERPOLATION .....
Verwenden von TIME WARP .
Speichern eines Projekts ...

® Zusitzliche Informationen
Stérungssuche
Andern der Einstellungen
Vorsichtshinweise zu unserem Reparaturservice
Uber Marken und eingetragene Marken .....
Technische Daten....
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Bevor Sie anfangen

Merkmale

Der SQUID ist ein eigenstandiger Multitrack-Sequenzer, der
verschiedene Gerate fiir die Musikproduktion verbinden und
nachfolgend Phrasen produzieren kann.

Die Phrasen kénnen schnell mit den Step-Parameter-Bedienelementen

sequenziert werden, die firr jeden Parameter unabhangig
arbeiten, sowie mit Sequenzfunktionen, wie HARMONIZER und
INTERPOLATION.

Sie bekommen sténdig neue Inspirationen und Phrasen, indem
Sie unterschiedliche Arrangements zur Sequenz hinzufiigen und
mit der Benutzeroberflache experimentieren, die verschiedene
Arrangementfunktionen umfasst, wie RUNNING DIRECTION,
GROOVE BEND und SPEED MODULATION.

Dieses inspirierende und ausdrucksstarke Musikhilfsmittel ist mit
vielen Arten von Musikproduktionssystemen kompatibel. Es bietet
Funktionsanschlisse fir USB und MIDI sowie CV/GATE OUT und
DIN SYNC, die nicht nur modulare Synthesizer sondern auch &ltere
elektronische Musikinstrumente steuern kénnen.

Lieferumfang
* Netzteil
* Netzkabel

¢ Bedienungsanleitung (Kurzanleitung) (dieses Dokument)

Aufrufen der Bedienungsanleitung

Die Anleitungen kénnen auch als PDF-Dateien bereitgestellt werden.
Um PDF-Dateien zu 6ffnen, muss Adobe® Reader® installiert sein.

1 Starten Sie einen Webbrowser auf Inrem Computer/
Mac und gehen Sie zu der unten angegebenen Pioneer
DJ-Website.

pioneerdj.com
e Um lhre Sprache auszuwahlen, klicken Sie auf die Flagge oder das
Global-Symbol oben rechts auf dem Bildschirm.

2 Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf [Support] und
klicken Sie darauf.

3 Klicken Sie auf [Tutorials, Bedienungsanleitungen
& Dokumentationen].

4 Klicken Sie in der Kategorie [MUSIKPRODUKTION]
auf [SQUID].

5 Klicken Sie in der Liste auf die gewiinschte Sprache.
Laden Sie bei Bedarf die Anleitung herunter.

Funktion zum automatischen
Ausschalten

Dieses Gerat verflgt liber eine Funktion zum automatischen
Ausschalten, die standardmafig aktiviert ist. Das Geréat schaltet

sich automatisch aus, wenn ungeféhr 4 Stunden lang kein Signal
eingespeist wird bzw. keine Ausgabe oder Bedienung erfolgt.

Um das Gerat wieder einzuschalten, wenn es sich automatisch
ausgeschaltet hat, driicken Sie die Taste [O] auf der Rickseite, um sie
in die Aus-Position umzuschalten (B), und driicken dann erneut die
Taste [O] (m).

Um die Funktion zum automatischen Ausschalten zu deaktivieren,
driicken Sie die Taste [GLOBAL], um das GLOBAL-Menl anzuzeigen.
Drehen Sie den Drehregler, um die Einstellung [Auto Power Off] zu
[Disable] umzuschalten.

Hinweise

¢ Nicht gespeicherte Daten gehen verloren, wenn das Gerat
automatisch ausgeschaltet wird.
Achten Sie darauf, wichtige Daten, wie zum Beispiel bearbeitete
Projektdaten, zu speichern.

¢ Die Funktion zum automatischen Ausschalten schaltet das Gerat
unter bestimmten Betriebsbedingungen mdglicherweise nicht
aus. Achten Sie daher immer darauf, dass Sie das Gerat nach der
Verwendung manuell ausschalten.


https://pioneerdj.com

Teilenamen

Ausfihrliche Informationen zu jeder Taste und jedem Bedienelement finden Sie im Abschnitt ,Bezeichnungen und Funktionen der Komponenten® in

der Bedienungsanleitung.

Bedienpult

Globale Sektion

IN/OUT 2 — DIN SYNC — OUT1

CLOCK IN— OUT GATE2-CV2 GATE1—CV1

ol

IN MIDI OUT 1

MIDI THRU/OUT 2 uss 0] DCIN

TORAIZ muLTITRACK seauencer  SSQUI>

|_unoo _J RESTART
—

|QUANTIZE|

SPEED MODULATION

SHAPE MOD LENGTH

DEPTH

s GROOVE CONTROL. s

SWING

RUNNING DIRECTION

== MELODIC CONTROL ==

SCALE [31

auromationon J

GROOVE BEND

RHYTHMIC CONTROL

=

e SPEED CONTROL e

TRIG RANDOW

—
rEn
TRACK ” CoPY ‘l ” PASTE ” ” - ” ” > ” FoLATION
PITCH
DeLeTE
| RANDOM §
1 2 3 4
s 0 7 0
|
I
0 0 0 0
TRIGGER
0 0 0 0

HARMONIZER s

[ e

B —— SETTING R ——

COUNT/CC4

DIVIDE/CC 5

Abschnitt fir das Phrasenarrangement

Globale Sektion

TOIlAIZ muLTfRack seauerfser  SSC|UID

] =] [=])

UNDO

 SHIFT-Taste

® (Aufnahme)-Taste
M (Stopp)-Taste

» (Wiedergabe)-Taste
TAP-Taste

TAP

|QUANTIZE!

Abschnitt zur Step-Bearbeitung

B GLOBAL-Taste
BACK-Taste

H Drehregler

El Display

TIME WARP-Taste
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Abschnitt fiir das Phrasenarrangement

SHAPE-Regler

MOD LENGTH-Regler
DEPTH-Regler
SCALE-Regler
ARP-Taste
SWING-Regler
REV-Taste

—> (rechts)-Taste

¥ (unten)-Taste

S (Zickzack)-Taste
SWITCH BACK-Taste

s SPEED M(

O O

sLow % FAST

GROOVEBEND  Aurowarionon J

RHYTHMIC CONTROL

DULATION e e == ME[LODIC CONTH

OL ==

] (im Uhrzeigersinn)-Taste
|>J (gegen den Uhrzeigersinn)-Taste
“Ur (zuriick springen)-Taste
GROOVE BEND-Schieberegler
AUTOMATION ON-Anzeige
1/2X (halb)-Taste
GATE HOLD-Taste
2X (doppelt)-Taste
RHYTHM-Tasten

1/4,1/8,1/16, 1/32, TRIPLET, DOTTED
TRIG PROB-Taste



Abschnitt zur Step-Bearbeitung

TRACK-Taste
TRK MUTE-Taste
PATTERN-Taste
SCALE-Taste
TRANSPOSE-Taste
TRIGGER-Taste
TIE-Taste
ACTIVE-Taste

I COPY-Taste
PASTE-Taste
«-Taste

> -Taste

(e
B— ) CIOCICIr #
= ——
——oeere—J
—TRK MUTE | Ranoom |
1 2 3 4 PITCH/CC1
m—_PATTERN I
I
([eoe]f| = ©_
> 5 7 5
m SCALE GATE/CC2
I
1)
o] | (lmeon]fl = ——
o © " ”
VELOCITY/CC3
E——TNGGER
m—— TIE 3 1 15 16 @
FIXED COUNT/CC 4
@—_ ACTIVE LENOTH]

HARMONIZER

ooooon O

STEP SHIFT

sus smamas

=N
D

16 Pads
HARMONIZER-Tasten
I8 PITCH-Taste
PITCH/CC1-Regler

B GATE-Taste

IE GATE/CC2-Regler
VELOCITY-Taste
VELOCITY/CC3-Regler
COUNT/CC4-Regler
FIXED LENGTH-Taste
DIVIDE/CC5-Regler
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Riickseite

Tﬁ”ﬁ' ‘T RN ANAN 'f'f,

'I'O RAIZ mu e

T o [g] fores

SED sV

CV/GA [EouT | _ DIN SYNC
om |N/< T2
<> |1 ealer clz aalez|| ofr .Q..

H Kabelhaken
DC IN-Anschluss
O-Taste

Schaltet die Stromversorgung dieses Gerats ein/aus.
= Ein/R Aus

B CV OUT1-Anschluss
El GATE OUT1-Anschluss
CV OUT2-Anschluss
GATE OUT2-Anschluss

Dieser Schalter schaltet das Gerat ein und aus.

CLOCK OUT-Anschluss
CLOCK IN-Anschluss

USB-B-Anschluss

MIDI THRU/OUT2-Anschluss
B MIDI OUT1-Anschluss

MIDI IN-Anschluss

DIN SYNC OUT1-Anschluss
DIN SYNC IN/OUT2-Anschluss

Kensington-Diebstahlsicherung




Anschlusse

* Schalten Sie die Stromversorgung aus, trennen Sie das USB-Kabel vom Gerat und ziehen Sie das Netzkabel aus der Netzsteckdose, bevor Sie

Gerate anschlieflen oder die Anschlisse andern.

* SchlieBen Sie das Netzkabel und ein USB-Kabel an, nachdem alle Anschliisse zwischen den Geraten vorgenommen wurden.

* Verwenden Sie immer das mitgelieferte Netzkabel und Netzteil.

* Beachten Sie die Bedienungsanleitung der angeschlossenen Komponenten.

* Verwenden Sie ein USB-Kabel, das dem USB 2.0-Standard entspricht.

* Das Gerat wird Gber das Netzteil oder eine USB-Bus-Stromversorgung versorgt.
Das Gerat kann bedient werden, indem Sie einfach das Geréat und Ihren Computer/Mac Uber ein USB-Kabel verbinden, ohne das Netzteil

anzuschlielen.

Wenn gleichzeitig das Netzteil angeschlossen ist, kann die USB-Bus-Stromversorgung als Rickfall-Stromversorgung verwendet werden.
Wenn das Netzteil getrennt wird, wahrend das Gerat verwendet wird, schaltet das Gerat die Stromversorgung automatisch zur USB-Bus-

Stromversorgung um.

Besondere Hinweise zur Verwendung der USB-Bus-Stromversorgung

* Es bestehen einige Beschrankungen der Funktionen, wie das Dimmen der Tasten, der LEDs fiir die Pads und des Displays.
* Verbinden Sie das Gerat direkt tiber ein USB-Kabel mit einem USB 2.0/3.0-Anschluss an lhrem Computer/Mac.
* Wir empfehlen die Verwendung eines USB-zertifizierten USB-Kabels, das maximal 2 Meter lang ist.

AnschlieRen an die Eingange und Ausgange

MIDI-kompatibler Synthesizer,
Drumcomputer, Soundmodul usw.

MIDI-kompatibler
Synthesizer,
Drumcomputer,
Soundmodul,
MIDI-Tastatur usw.
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DIN SYNC-kompatibler Synthesizer,
Drumcomputer, Soundmodul usw.
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Verwendung des Kabelhakens
Fihren Sie das Verbindungskabel des Netzteils um den Haken, um ein
versehentliches Abziehen von diesem Gerat zu vermeiden.

1 Fudhren Sie das Verbindungskabel des Netzteils in den
Kabelhaken.

.

R & =}

Sichern Sie das Kabel.

TORAIZ
[ e
BT C

2 SchlieRen Sie den Stecker des Verbindungskabels
am [DC IN]-Anschluss an. Wenn das Kabel links vom
Kabelhaken zu lang ist, straffen Sie es ein wenig.

Zum Festziehen
vorsichtig ziehen.



Bedienung

Wiedergabe von Demo-Patterns

Der SQUID verfiigt (iber ein vorinstalliertes Projekt mit mehreren
Demo-Patterns, die automatisch geladen werden, wenn das Geréat
nach dem Kauf zum ersten Mal eingeschaltet wird.

1 Drilcken Sie die Taste [] auf der Rlckseite, um das

Gerat einzuschalten.
Die Tasten und die 16 Pads leuchten und der Hauptbildschirm wird im
Display angezeigt.

2 Schalten Sie die externen Gerate ein, die mit dem
Gerat verbunden sind.

3 Drlicken Sie die [TRACK]-Taste.
Die [TRACK]-Taste leuchtet und das Ausgabeziel fiir die aktuelle
Aufgabe wird angezeigt und hervorgehoben.

4 Drehen Sie den Drehregler, um den

Ausgabeanschluss fir das angeschlossene externe

Gerat auszuwahlen.

¢ Eine der folgenden Optionen kann ausgewahlt werden: [MIDI1
Ch.1-16], [MIDI2 Ch.1-16], [USB Ch.1-16], [CV/GATE1],
[CVIGATEZ], [None].

Ausgabeanschluss

rach Trk
Track 01 01

] 01

5 Driicken Sie die [»] (Wiedergabe)-Taste.
Die [»] (Wiedergabe)-Taste leuchtet griin und das Gerat spielt die
Demo-Patterns.
An dem als Ausgabeziel ausgewahlten externen Gerat erfolgt abhangig
vom wiedergegebenen Demo-Pattern ebenfalls eine Wiedergabe.
Die Beat- und MIDI-Anzeigen werden im Display angezeigt und zeigen
die aktuelle Bedienung.
* So halten Sie das aktuell wiedergegebene Pattern an
Driicken Sie die [»] (Wiedergabe)-Taste. Die [»] (Wiedergabe)-
Taste blinkt.
* So stoppen Sie das aktuell wiedergegebene Pattern
Driicken Sie die [H] (Stopp)-Taste. Die [»] (Wiedergabe)-Tasten
erlischt.

MIDI-Anzeige

BPM Tracknummer

b

Beat-Anzeige Pattern-Seite
Pattern-Nummer

Erstellen eines neuen Projekts

Erstellen Sie zuerst ein neues Projekt, um ein Pattern von Grund auf
zu erstellen.

1 Drlicken Sie die [GLOBAL]-Taste.
Die [GLOBAL]-Taste leuchtet und das Display zeigt das GLOBAL-
Meni an.

2 Drehen Sie den Drehregler, um [Create New]

auszuwahlen, und drticken Sie darauf.

Ein neues Projekt wird erstellt.

* Wenn das aktuelle Projekt geandert und ein neues Projekt
ohne Speichern des aktuellen Projekts erstellt wird, gehen alle
Anderungen verloren.

rent (PIDOO)*

t

Project O
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Aufzeichnen von Tonen in einem
Pattern

Es gibt zwei grundlegende Methoden, um Téne in einem Pattern

aufzuzeichnen.

* Step-Aufnahme-Methode
Sie kénnen Toninformationen (Stummschalten-Status und
Parameter wie Pitch, Gate und Velocity) fir jeden Step unabhéangig
davon aufzeichnen, ob das Pattern wiedergegeben wird oder
gestoppt ist.

* Echtzeitaufnahme-Methode
Wenn Sie die Pads fir eine Performance verwenden, wahrend ein
Pattern im Aufnahmemodus wiedergegeben wird, zeichnet diese
Methode die Toninformationen lhrer Performance auf.

Step-Aufnahme

1 Dricken Sie die [TRIGGER]-Taste.
Die [TRIGGER]-Taste leuchtet und die 16 Pads leuchten blass
orangefarben.

2 Drlicken Sie das gewlinschte Pad fiir den Step, um

die Stummschaltung des Tons aufzuheben.

Das Pad fiir den Step leuchtet hell orangefarben, wenn die Tone nicht
stumm geschaltet sind.

* Um die Téne stumm zu schalten, driicken Sie das gleiche Pad.

3 Halten Sie das gewlinschte Pad fiir den
entsprechenden Ton gedriickt, um die gespeicherten
Parameter zu bearbeiten, und drehen Sie den

Drehregler.
Das Display zeigt einen Ton in der Sequenz zur Auswahl, wie zum
Beispiel [Note1], [Note2] und [Note3].

Ausgewahlter Ton

4 Drehen Sie die Regler [PITCH/CC1], [GATE/CC2]

und/oder [VELOCITY/CC3], wahrend Sie das Pad

gedrickt halten.

Sie kdnnen die Parameter flr den in Schritt 3 ausgewahlten Ton

andern.

Das Display zeigt den Wert fir jeden Parameter.

¢ Drehen Sie den [PITCH/CC1]-Regler, um den Pitch-Wert zu
andern.

* Drehen Sie den [GATE/CC2]-Regler, um den Gate-Wert zu andern.

¢ Drehen Sie den [VELOCITY/CC3]-Regler, um den Velocity-Wert zu
andern.

Parameter des ausgewahlten Tons

pitch C4
1000 ztep

Divide 1 f . 100

Echtzeitaufnahme

1 Driicken Sie die [SCALE]-Taste.
Die [SCALE]-Taste leuchtet und die 16 Pads leuchten oder leuchten
blass rot.

2 Driicken Sie die [@] (Aufnahme)-Taste.
Die [@] (Aufnahme)-Taste leuchtet rot und das Gerat wechselt in den
Aufnahmemodus.

(12) pe

3 Driicken Sie die [»] (Wiedergabe)-Taste.
Die [»] (Wiedergabe)-Taste leuchtet griin und ein Pattern wird im
Aufnahmemodus wiedergegeben.

4 Geben Sie die 16 Pads wieder.
Die Téne werden im Pattern aufgezeichnet, wenn die Pads berihrt
werden.

5 Driicken Sie erneut die [@] (Aufnahme)-Taste.

Das Licht der [@] (Aufnahme)-Taste schaltet sich aus und das Geréat

beendet den Aufnahmemodus.

* Sie kdnnen die Parameter der aufgezeichneten Téne auf die
gleiche Art wie bei der Step-Aufnahme andern.

Verwenden der INTERPOLATION

Indem Sie jeden Parameter fiir den Anfangs-Step, die Mittel-Steps und
den End-Step festlegen, interpoliert (erganzt) das Gerat automatisch
Parameter fiir die Steps dazwischen.

Sie kdnnen diese Funktion fir die Parameter Pitch, Gate, Velocity und
CC1 bis CC3 verwenden.

1 Driicken Sie die Taste [PITCH], [GATE] oder

[VELOCITY].
Die betétigte Taste leuchtet.

2 Halten Sie das Pad gedriickt, um den Anfangs-, Mittel-
und End-Step zu speichern, und drehen Sie den Regler

rechts neben der in Schritt 1 betatigten Taste.

Das Display zeigt den Wert des Parameters. Die Pads, unter denen die

Anfangs-, Mittel- und End-Steps gespeichert wurden, leuchten wei3.

* Neben dem Anfangs- und End-Step kdnnen bis zu 3 Mittel-Steps
eingefligt werden.

* Um den Anfangs-Step, die Mittel-Steps oder den End-Step zu
I6schen, driicken Sie das Pad, unter dem der Step gespeichert ist.
Das Licht des Pads wird gedimmt.

Parameter des Anfangs-/Mittel-/End-Step

lFI:IiE:ELF“:IlEtiEIn Pitch Cd

1.000 step

3 Driicken Sie die gleiche Taste, die Sie in Schritt 1
gedrickt haben.

Das Gerat beendet den Interpolation-Modus.



Verwenden von TIME WARP

Die Time Warp-Funktion kann genutzt werden, um automatisch die
Ausgabe des Gerats als Loop aufzuzeichnen, sodass Sie zuvor
gespielte Patterns aufrufen kénnen.

1 Drucken Sie die [TIME WARP]-Taste.

Die [TIME WARP]-Taste wechselt von einem gedimmten weil3e Licht

zu einem hellen weillen Licht.

Das Display zeigt die Lange des Patterns fur die Vorschau.

* Wenn die [TIME WARP]-Taste wahrend der Pattern-Wiedergabe
betatigt wird, fihrt das Gerat die Wiedergabe bis zur Anzeige flr
den vierten Beat aus (die [TIME WARP]-Taste blinkt) und wechselt
dann in den Time Warp-Modus (die [TIME WARP]-Taste leuchtet).

¢ Das Pattern kann im Time Warp-Modus nicht gedndert werden.

2 Drehen Sie den Drehregler.
Das Pattern kann als Vorschau in verschiedenen Langen angezeigt
werden: [1 Bar], [2 Bars], [3 Bars], [4 Bars].

Die Lange des Patterns fiir die Vorschau

lWlarp _1 6 Bars

3 Drlicken Sie das gewilinschte Pad, um mit der

Vorschau zu beginnen.

Das Gerat spielt den Loop mit der in Schritt 2 Giber das betatigte Pad

festgelegten Lénge ab.

Die Pads, die hell leuchten, liegen im Vorschaubereich. Die Pads mit

gedimmtem Licht kdnnen ausgewahlt werden, um die Vorschau zu

starten. Die Vorschau kann nicht mit Pads gestartet werden, die nicht

leuchten.

* Die Vorschau wird jedes Mal neu gestartet, wenn ein Pad betatigt
wird.

e Um eine Vorschau zu stoppen, driicken Sie die [M] (Stopp)-Taste.

* Die Lange eines Pads ist 1 Bar.

7o Track
Track 01

WASTER Loop
1200

Der Anfang der Vorschau

4 Dricken Sie die [PATTERN]-Taste.

Das Gerat wechselt in den Save-Modus und die [PATTERN]-Taste
leuchtet griin.

Das Pad des aktuellen Patterns leuchtet hell. Die Pads mit
gespeicherten Patterns leuchten schwach. Die Pads leuchten nicht,
wenn es keine gespeicherten Patterns gibt.

5 Driicken Sie das gewlinschte Pad, um ein Pattern zu

speichern, dessen Vorschau angezeigt wird.

Das Pattern wird gespeichert und das betéatigte Pad leuchtet.

* Ein Pattern kann nicht unter dem Pad mit dem aktuellen Pattern
gespeichert werden.

6 Drlicken Sie die [PATTERN]-Taste erneut, um den

Save-Modus zu beenden.
Die [PATTERN]-Taste leuchtet schwach griin.

7 Dricken Sie die [TIME WARP]-Taste erneut, um den

Time Warp-Modus zu beenden.
Die [TIME WARP]-Taste wechselt von einem hellen weillen Licht zu
einem gedimmten weillen Licht.

Speichern eines Projekts

1 Dricken Sie die [GLOBAL]-Taste.
Die [GLOBAL]-Taste leuchtet und das Display zeigt das GLOBAL-
Meni an.

2 Drehen Sie den Drehregler, um [Save As]

auszuwahlen, und driicken Sie den Drehregler.
e Wahlen Sie [Save] aus, um das Projekt zu Uberschreiben.

3 Drtlicken Sie die [«]/[»]-Taste, um den Cursor zu
verschieben und das Zeichen zu dndern, indem Sie den

Drehregler drehen.

Benennen Sie das Projekt, indem Sie diesen Schritt wiederholen.

* Es koénnen alphanumerische Zeichen, Symbole oder Leerzeichen
eingefligt werden.

* Um ein Zeichen vor dem Cursor zu lI6schen, halten Sie die [SHIFT]-
Taste gedriickt und driicken Sie die [BACK]-Taste.

* Um ein Leerzeichen vor dem Cursor einzufiigen, halten Sie die
[SHIFT]-Taste gedriickt und driicken Sie den Drehregler.

* Wenn ein vorhandenes Projekt gedffnet wird, wird der Name des
Projekts im Display angezeigt.

1-0 Pra

Project O
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Save As

4 Dricken Sie den Drehregler.
Das Projekt wird gespeichert.



Zusatzliche Informationen

Storungssuche

* Wenn ein Problem mit dem Gerat vorzuliegen scheint,
prifen Sie die Punkte im Abschnitt ,Stérungssuche” in der
Bedienungsanleitung oder rufen Sie die Pioneer DJ-Site auf und
lesen Sie die [FAQ] fir den [SQUID].
pioneerdj.com/support/
Prifen Sie auch die angeschlossenen Gerate. Wenn das Problem
nicht behoben werden kann, bitten Sie Ihr ndchstgelegenes
autorisiertes Pioneer-Kundendienstzentrum oder Ihren Handler,
Reparaturarbeiten durchzufiihren.

¢ Es kann sein, dass diese Einheit aufgrund von statischer Elektrizitat
oder anderen externen Einflissen nicht korrekt arbeitet. In solchen
Fallen kann der Betrieb durch Abziehen des Netz- und USB-
Kabels und erneutes Einstecken des Netzkabels mdglicherweise
wiederhergestellt werden.

Andern der Einstellungen

» Einzelheiten zum Andern der Einstellungen dieser Einheit finden
Sie unter ,Andern der Einstellungen® in der Bedienungsanleitung.

Vorsichtshinweise zu unserem
Reparaturservice

¢ Wenn wir lhr Gerat reparieren, miissen wir das Geréat abhangig
von seinem Zustand mdéglicherweise auf die Werkseinstellungen
zurlicksitzen. Da wir |hre Einstellungen vor der Reparatur nicht
sichern, empfehlen wir Ihnen, Ihre Originaldaten mit DAW-Software
und MIDI-Dienstprogrammen usw. zu sichern.

Uber Marken und eingetragene Marken

* Pioneer DJ ist eine Marke der PIONEER CORPORATION und wird
unter Lizenz verwendet.

* Die hier erwahnten Produkt- oder Firmennamen sind Marken der
jeweiligen Eigentimer.

Technische Daten

Netzteil
Stromversorgung....... 100 V bis 240 V Wechselspannung, 50 Hz/60 Hz
Nennstrom.......
Nennleistung.

..Gleichstrom 5V, 2 A

Allgemein — Haupteinheit
Leistungsaufnahme

DCIN
Gewicht der Haupteinheit
Max. Abmessungen
....................... 374,8 mm (Breite) x 72,1 mm (H6he) x 223,9 mm (Tiefe)
Betriebstemperatur ..., +5 °C bis +35 °C
Betriebsluftfeuchtigkeit.................... 5 % bis 85 % (keine Kondensation)

Gleichstrom 5V, 1 200 mA
..................................... 1,9 kg

Eingangs-/Ausgangsbuchsen
DIN SYNC IN/OUT2-Eingangs-/-Ausgangsbuchse

5-PONGEN DIN ...ttt 1 Satz
DIN SYNC OUT1-Ausgangsbuchse
5-PONGEN DIN ...ttt 1 Satz

CLOCK IN-Eingangsbuchse
1/8"-Stereo-Miniklinkenstecker
CLOCK OUT-Ausgangsbuchse

1/8"-Stereo-Miniklinkenstecker..............ccccocoveiiiiiinincinn, 1 Satz
GATE OUT-Ausgangsbuchse

1/8"-Mono-Miniklinkenstecker .............ccccoeviviiiiciciiinne 2 Satze
CV OUT-Ausgangsbuchse

1/8"-Mono-Miniklinkenstecker ...............ccoeviiiiiicicciins 2 Satze
MIDI IN-Eingangsbuchse

5-pONGEr DIN ...t 1 Satz
MIDI OUT1-Ausgangsbuchse

5-pONGEr DIN ...t 1 Satz
MIDI THRU/OUT2-Ausgangsbuchse

5-poliger DIN .......ccoiiiiiiiiii 1 Satz
USB-Anschluss

BTy i 1 Satz

» Anderungen der technischen Daten und des Designs dieses Gerats
ohne vorherige Ankiindigung bleiben vorbehalten.
* © 2019 Pioneer DJ Corporation. Alle Rechte vorbehalten.


https://pioneerdj.com/support/
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Viringraziamo per avere acquistato questo prodotto Pioneer DJ. Vi preghiamo di leggere queste istruzioni per I'uso in modo da sapere usare
correttamenteil proprio modello. Dopo aver letto queste istruzioni, riporle in un luogo sicuro per poterle consultare di nuovo al momento del bisogno.
In alcuni paesi o regioni, la forma della spina di alimentazione e della presa di corrente possono non essere quelle delle illustrazioni. Il metodo di
collegamento e di uso dell'unita perd non cambia.

E Se si vuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in conformita
alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.
|

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi
servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si e sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti

potenzialmente negativi sull’ambiente e sulla vita dell'uomo.

ATTENZIONE
PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE ELETTRICHE,
NON RIMUOVERE IL COPERCHIO (O IL RETRO). NON
CI SONO PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA DALLUTENTE. IN CASO
DI NECESSITA, RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.
D3-4-2-1-1_B2_It
ATTENZIONE
Questo apparecchio non & impermeabile. Per prevenire
pericoli di incendi o folgorazioni, non posizionare nelle
vicinanze di questo apparecchio contenitori pieni di
liquidi (quali vasi da fiori, o simili), e non esporre
I'apparecchio a sgocciolii, schizzi, pioggia o umidita.
D3-4-2-1-3_A1_It

ATTENZIONE
Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull'apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad

esempio una candela accesa, o simili).
D3-4-2-1-7a_A1_It

AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire una
adeguata circolazione dell'aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno 5 cm sul retro, e 5cm

su ciascuno dei lati).
D3-4-2-1-7d*_A1_It

Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita
dell'ambiente di funzionamento:

da +5°C a +35 °C, umidita relativa inferiore all'85 %
(fessure di ventilazione non bloccate)

Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o
in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del

sole (o a sorgenti di luce artificiale molto forti).
D3-4-2-1-7c*_A1_It

K058b_A1_It

AVVERTENZA

Linterruttore principale (¢) dell’'apparecchio non
stacca completamente il flusso di corrente elettrica
dalla presa di corrente alternata di rete. Dal momento
che il cavo di alimentazione costituisce I'unico
dispositivo di distacco dell'apparecchio dalla
sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
sospendere completamente qualsiasi flusso di
corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia stato
installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
essere staccato dalla presa di corrente alternata di
rete se si pensa di non utilizzare 'apparecchio per
periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,

durante una vacanza).
D3-4-2-2-2a*_A1_It

Prima di usare il prodotto, controllare le norme sulla

sicurezza stampate sul suo fondo.
D3-4-2-2-4 B1_It

II'simbolo grafico ~~ stampigliato sul prodotto
significa corrente alternata.

Il simbolo grafico === stampigliato sul prodotto
significa corrente continua.

Il simbolo grafico [O] stampigliato sul prodotto

significa apparecchio di Classe |II.
D3-8-2-4_A1_It

AVVERTENZA
Questo prodotto e stato collaudato in condizioni di
clima moderato e tropicale.

D3-8-2-1-7a_A1_It




AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perche questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
I'unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione né collegatelo con
altri fili. I fili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al piu vicino centro assistenza oppure al
vostro rivenditore per la sostituzione del filo di

alimentazione.
S002*_A1_It
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Come leggere questo manuale

Vi ringraziamo per avere acquistato questo prodotto Pioneer DJ.

Leggere il presente manuale e le Istruzioni per I'uso disponibili sul sito

Pioneer DJ. Entrambi i documenti includono informazioni importanti da

comprendere prima di utilizzare questo prodotto.

In particolare, accertarsi di leggere la sezione “NORME DI SICUREZZA

IMPORTANTI".

* In questo manuale, i nomi di pulsanti, comandi e terminali indicati
sul prodotto e le opzioni del programma visualizzate sul display
dell’'unita, ecc. sono indicati fra parentesi quadre ([ ]). (es. pulsante
[GLOBAL], terminale [CLOCK OUT], [Save As])

* Tenere presente che le schermate e la caratteristiche del software
descritto in questo manuale, oltre all’aspetto esterno e alle
caratteristiche del software, sono in fase di sviluppo e possono
differire da quelle finali.

* Tenere presente che le procedure di uso possono differire da
quanto descritto in questo manuale a seconda del sistema
operativo, delle impostazioni del browser, ecc.

Questo manuale fornisce brevi descrizioni dei nomi delle parti dell’'unita

e dei collegamenti tra I'unita e le periferiche, nonché del funzionamento

di base.

Per istruzioni piu dettagliate sull’utilizzo dell’'unita, consultare le

Istruzioni per 'uso di questa unita.

* Per scoprire come ottenere le Istruzioni per I'uso di questa
unita, consultare “Visualizzazione delle Istruzioni per 'uso” a
pagina 5.
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Prima di iniziare

Caratteristiche

SQUID & un sequenziatore multitraccia collegabile a varie
apparecchiature di produzione di musica per la produzione di frasi in
sequenza.

E possibile sequenziare frasi in modo rapido tramite i comandi

dei parametri di step che funzionano indipendentemente per

ogni parametro e funzioni di sequenza quali HARMONIZER e
INTERPOLATION.

Si ottengono costantemente nuove ispirazioni e frasi aggiungendo
diversi arrangiamenti alla sequenza e sperimentando con l'interfaccia
utente I'uso di numerose funzioni di arrangiamento quali RUNNING
DIRECTION, GROOVE BEND e SPEED MODULATION.

Questo strumento musicale espressivo e stimolante € compatibile con
la maggior parte dei tipi di sistemi di produzione di musica. E dotato di
terminali per USB e MIDI, come anche CV/GATE OUT e DIN SYNC,
in grado di controllare non solo sintetizzatori modulari, ma anche
strumenti musicali elettronici vintage.

Contenuto della confezione

* Adattatore CA
* Cavo di alimentazione
* Istruzioni per l'uso (Guida di avvio veloce) (questo documento)

Visualizzazione delle Istruzioni per
l'uso

Le istruzioni sono ottenibili anche in file PDF.
Per visualizzare i file in formato PDF, & necessario installare Adobe®
Reader®.

1 Lanciare un web browser del proprio PC/Mac e

accedere al sito Pioneer DJ indicato di seguito.

pioneerdj.com

* Per selezionare la lingua, fare clic sulla bandiera o sull'icona del
mondo nell’angolo superiore destro della schermata.

2 Puntare il cursore su [Supporto] e fare clic.
3 Fare clic su [Tutorial, manuali e documentazione].

4 Fare clic su [SQUID] nella categoria [PRODUZIONE
DI MUSICA].

5 Fare clic sulla lingua desiderata dall’elenco.
Scaricare il manuale, se necessario.

Funzione di spegnimento automatico

Questa unita & dotata di una funzione di spegnimento automatico,
abilitata come impostazione predefinita. L'alimentazione si spegne
automaticamente in assenza di segnale di ingresso, di uscita o di
funzionamento per circa 4 ore.

Per attivare I'alimentazione una volta che I'unita si & spenta
automaticamente, premere il pulsante [O] sul pannello posteriore per
portarlo nella posizione di spento (l), quindi premere il pulsante [O]
nuovamente (m).

Per disabilitare la funzione di spegnimento automatico, premere il
pulsante [GLOBAL] per visualizzare il menu GLOBAL. Quindi, ruotare
la manopola selettrice per portare 'impostazione [Auto Power Off] su
[Disable].

Note

¢ | dati non salvati saranno persi se I'unita si spegne
automaticamente.
Accertarsi di salvare eventuali dati importanti quali modifiche a dati
di progetto.

* La funzione di spegnimento automatico potrebbe non spegnere
I'unita in talune modalita di funzionamento. Pertanto, accertarsi
sempre di spegnere I'alimentazione manualmente dopo I'uso.

oueljey
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Nomi delle parti

Per ulteriori dettagli su ciascun pulsante e controllo, consultare la sezione “Nome delle varie parti e funzioni” nelle Istruzioni per 'uso.

Pannello di controllo

Sezione globale

—
| IN/OUT2 — DINSYNC — OUT1  CLOCK IN— OUT GATE2—CV2 GATE1—CV1 wforn MIDI OUT 1 MIDI THRU/OUT 2 use
|}
TORAIZ muLTITRACK seauencer S QUI>
B 1= l | |
m—
—
SPEED MODULATION = MELODIC CONTROL == R
TRACK ” coPY H ” PASTE H ” < H ‘ >
PITCH
DELETE
1 2 3 a PITCH /CC 1
SHAPE MOD LENGTH DEPTH SCALE
([ oare f
s GROOVE CONTROL. e s RUNNING DIRECTION
5 6 7 8
GATE/CC2
[E— —_— [—crom |
il ”vacm“
SWING 9 10 n 12 ANDOI
———  vELocITY/CCt
L 2
TRIGGER
stow FAST e SPEED CONTROL
13 14 15 16
o COUNT/CC4
GROOVE BEND AUTOMATION ON J
RHYTHMIC CONTROL HARMONIZER
@ DIVIDE/CC 5
_—

Sezione arrangiamento frase

Sezione globale

TOF

AlZ

MULTI['RACK SEQUEN

[~onoo ]

e SCUID

RESTART

EnIEEiEsN©)

QUANTIZE

H Pulsante SHIFT

Pulsante @ (registrazione)
Pulsante H (arresto)
Pulsante » (riproduzione)

Pulsante TAP

(6) nt

GLOBAL

BACK

=

Sezione modifica step

B Pulsante GLOBAL
Pulsante BACK

H Manopola selettrice
El Display

Pulsante TIME WARP




Sezione arrangiamento frase

Comando SHAPE
Comando MOD LENGTH
Comando DEPTH
Comando SCALE
Pulsante ARP

Comando SWING
Pulsante REV

Pulsante — (destra)
Pulsante ¥ (gil)
Pulsante = (zigzag)
Pulsante SWITCH BACK

N

7Moo Mg

GROOVE BEND

O O

auromamionon

DULATION e e == ME[.ODIC CONTI[OL ===

RHYTHMIC CONTROL

Pulsante —*] (senso orario)

Pulsante [>] (senso antiorario)

N

Pulsante "~ (torna indietro)
Cursore GROOVE BEND
Indicatore AUTOMATION ON
Pulsante 1/2X (meta)
Pulsante GATE HOLD
Pulsante 2X (doppio)
Pulsanti RHYTHM

N

N

N

[

1/4,1/8, 116, 1/32, TRIPLET, DOTTED

Pulsante TRIG PROB
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Sezione modifica step

4O 41 [ 421 43

I TRACK

T

SETTING

— TRK MUTE|

i

—PATTERN

H

PATTERN SET

——-~ SCALE

H

CHORD

|

e )
(Coorv Jf Coasme ) L= [ ) > ] [P
PI'ICH“ = R E—
——oerere ] (
1 2 3 4 PITCH/CC1

) =5-0

GATE/CC 2

= nm!mn —C-

T

— TRIGGER

— TIE

— ACTIVE

I

cc

d

CV SLIDE

H

TRIG RANDOM

. VELOCITY/CC3

m O

XED COUNT/CC4
LENGTH ||

sus smamas

SETTING @

DIVIDE /CC 5

Pulsante TRACK
Pulsante TRK MUTE
Pulsante PATTERN
Pulsante SCALE
Pulsante TRANSPOSE
Pulsante TRIGGER
Pulsante TIE

Pulsante ACTIVE

I Pulsante COPY
Pulsante PASTE

Pulsante <«

[

w

w

w

[

w

[

[

Pulsante »

16 pad

Pulsanti HARMONIZER
I8 Pulsante PITCH
Comando PITCH/CC1

B Pulsante GATE

& Comando GATE/CC2
Pulsante VELOCITY
Comando VELOCITY/CC3
Comando COUNT/CC4
Pulsante FIXED LENGTH
Comando DIVIDE/CC5



Pannello posteriore

7”? "’T ‘? 'f ?‘TTT‘?"FT 'f'?,

'I'O RAIZ

THRU oum o| n

o oy —

SED sV

Gancio per il cavo
Terminale DC IN

Pulsante &
Accende/spegne questa unita.
= Acceso (On)/l Spento (Off)

Per questa unita, I'interruttore si trova tra off e on.

Terminale USB-B
Terminale MIDI THRU/OUT2
B Terminale MIDI OUT1
Terminale MIDI IN

H Terminale CV OUT1

El Terminale GATE OUTA1
Terminale CV OUT2
Terminale GATE OUT2
Terminale CLOCK OUT
Terminale CLOCK IN
Terminale DIN SYNC OUT1
Terminale DIN SYNC IN/OUT2
Slot di blocco Kensington

oueljey ‘



Collegamenti

Prima di fare o modificare collegamenti, accertarsi di spegnere I'apparecchio, di scollegare il cavo USB da questa unita e di scollegare il cavo di
alimentazione dalla presa di corrente.

¢ Collegare il cavo di alimentazione e un cavo USB dopo che tutti i collegamenti tra i dispositivi sono stati completati.

* Utilizzare esclusivamente il cavo di alimentazione e I'adattatore CA inclusi.

* Consultare le istruzioni per I'uso dei componenti da collegare.

* Utilizzare un cavo USB conforme allo standard USB 2.0.

¢ L'unita viene alimentata tramite adattatore CA o dal bus USB.
E possibile utilizzare I'unita collegando I'unita stessa e il proprio PC/Mac tramite cavo USB senza collegare I'adattatore CA.
Se contemporaneamente € collegato I'adattatore CA, € possibile utilizzare il bus USB come alimentazione di backup. Se durante I'uso dell’'unita
I'adattatore CA viene scollegato, I'unita passa automaticamente all’alimentazione tramite bus USB.

Note speciali durante I'uso del bus USB

* Esistono alcune limitazioni nelle funzioni, quali I'attenuazione della luminosita dei pulsanti, dei LED per i pad e del display.
¢ Collegare I'unita direttamente a una porta USB 2.0/3.0 sul proprio PC/Mac con un cavo USB.

* Siconsiglia I'uso di un cavo USB certificato USB non piu lungo di 2 metri.

Collegamento a ingressi e uscite

Sintetizzatore

compatibile MIDI,

drum machine,
Sintetizzatore compatibile MIDI, modulo audio,
drum machine, modulo audio, ecc. tastiera MIDI, ecc.

0 0-0 0 06 °

o
©oo 000= \
’—g—‘:'ﬂgmu;ﬂmﬂu:u::ﬂ } ‘ Sintetizzatore compatibile DIN SYNC,
‘ 000000 _ drum machine, modulo audio, ecc.

don
[}
o
0
)

Illlllllllllllllllllllllll

©im

)

0000000000000 &0

FYYYYY B0
C oo O @@

—
[=]
I:I or\ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ 0

DIN SYNC
IN/OUT2

TORAIZ JHRUZOUT2 D

o
e o8 @ P o
s

Adattatore
CA (incluso)

00/ 9000
loog

c0e oo o
o 19°392583
9002003
Cavo di 00 % < oo|emh| °%2
alimentazione

OgOO
incl PC/Mac Sintetizzatore compatibile CV/GATE/CLOCK,
incluso) drum machine, modulo audio, ecc.

00

Auna presa



Come utilizzare il gancio per il cavo
Agganciare il cavo di collegamento dell’adattatore di alimentazione CA
onde evitare un suo scollegamento accidentale dall’unita.

1 Inserire il cavo di collegamento dell’adattatore CA nel
gancio per il cavo.

.
= 7R
Fissare il cavo in posizione.
L]
fra (0]
:E"m

2 Collegare la spina del cavo di collegamento al
terminale [DC IN]. Se il cavo sul lato sinistro del gancio
per il cavo & troppo lungo, serrarlo moderatamente.

Tirare
delicatamente
per serrare.

oueljey ‘



Funzionamento

Riproduzione di pattern demo

SQUID incorpora un progetto pre-installato che comprende piu pattern
demo che si caricano automaticamente quando I'unita viene accesa
per la prima volta dopo I'acquisto.

1 Premere il pulsante [&] sul pannello posteriore per

accendere l'unita.
| pulsanti e i 16 pad si illuminano e sul display viene visualizzata la
schermata principale.

2 Accendere i dispositivi esterni collegati all’'unita.

3 Premere il pulsante [TRACK].
Il pulsante [TRACK] si illumina e la destinazione di uscita per il brano
corrente viene visualizzata ed evidenziata.

4 Ruotare la manopola selettrice per scegliere il

terminale di uscita per il dispositivo esterno collegato.

» E possibile selezionare uno dei seguenti terminali: [MIDI1 Ch.1-16],
[MIDI2 Ch.1-16], [USB Ch.1-16], [CV/GATE1], [CV/IGATEZ2],
[None].

Terminale di uscita

TER Track
Track 01

Trk 01

1200

Ptn 01 p

5 Premere il pulsante [»] (riproduzione).
Il pulsante [»] (riproduzione) si illumina in verde e I'unita riproduce i
pattern demo.
Anche il dispositivo esterno selezionato per la destinazione di uscita
riproduce in base al pattern demo in riproduzione.
Gli indicatori di battuta e MIDI vengono visualizzati nel display,
mostrando il funzionamento corrente.
* Per mettere in pausa il pattern in riproduzione
Premere il pulsante [»] (riproduzione). Il pulsante [»]
(riproduzione) lampeggia.
* Per arrestare il pattern in riproduzione
Premere il pulsante [M] (arresto). La luce del pulsante [»]
(riproduzione) si spegne.
Indicatore MIDI

BPM Numero traccia

e

Indicatore battuta Pagina pattern

Numero pattern

Creazione di un nuovo progetto

Per prima cosa, creare un nuovo progetto in modo da creare un pattern
da zero.

1 Premere il pulsante [GLOBAL].
Il pulsante [GLOBAL] si illumina e il display mostra il menu GLOBAL.

2 Ruotare la manopola selettrice per selezionare

[Create New] e quindi premerla.

Viene creato un nuovo progetto.

* Se viene modificato un progetto corrente e ne viene creato uno
nuovo senza salvare il progetto corrente, allora eventuali modifiche
andranno perse.

1-4 P t

Create New




Registrazione di note in un pattern

Esistono due modi di base per registrare note in un pattern.

* Metodo di registrazione a step
E possibile registrare informazioni sulle note (stato di silenziamento
e parametri quali Altezza, Gate e Velocita) per ciascuno step
indipendentemente se il pattern & in riproduzione o arrestato.

* Metodo di registrazione in tempo reale
Quando si utilizzano i pad mentre & in riproduzione un pattern in
modalita di registrazione, questo metodo registrera le informazioni
sulle note della prestazione.

Registrazione a step
1 Premere il pulsante [TRIGGER].

Il pulsante [TRIGGER] si illumina e i 16 pad si illuminano di luce
arancione fioca.

2 Premere il pad desiderato per lo step del quale

attivare I'audio delle note.

Il pad per lo step si illumina in arancione intenso quando I'audio delle
note viene attivato.

* Persilenziare le note, premere lo stesso pad.

3 Tenere premuto il pad desiderato con la nota per
modificare i parametri salvati, quindi ruotare la manopola

selettrice.
Il display mostra una nota in sequenza da selezionare, quale [Note1],
[Note2] e [Note3].

Nota selezionata

1.000 =tep

100 HH

4 Ruotare i comandi [PITCH/CC1], [GATE/CC2] e/o
[VELOCITY/CC3] mentre si tiene premuto il pad.

E possibile cambiare i parametri per la nota selezionata nello step 3.

Il display mostra il valore di ciascun parametro.

* Ruotare il comando [PITCH/CC1] per cambiare il valore
dell’Altezza.

¢ Ruotare il comando [GATE/CC2] per cambiare il valore del Gate.

* Ruotare il comando [VELOCITY/CC3] per cambiare il valore della
Velocita.

Parametri della nota selezionata

pitch C#4
1.000 ztep

100

Registrazione in tempo reale
1 Premere il pulsante [SCALE].

Il pulsante [SCALE] si illumina e i 16 pad si illuminano di luce rossa
normale o fioca.

2 Premere il pulsante [@] (registrazione).
Il pulsante [@] (registrazione) si illumina in rosso e l'unita entra in
modalita di registrazione.

3 Premere il pulsante [»] (riproduzione).
Il pulsante [»] (riproduzione) si illumina in verde e viene riprodotto un
pattern in modalita di registrazione.

4 Riprodurre i 16 pad.

Le note saranno registrate nel pattern quando vengono toccati i pad.

5 Premere nuovamente il pulsante [@] (registrazione).

La luce del pulsante [@] (registrazione) si spegne e 'unita esce dalla

modalita di registrazione.

* E possibile cambiare i parametri delle note registrate allo stesso
modo della registrazione a step.

Uso di INTERPOLATION

Impostando ciascun parametro per lo step iniziale, gli step centrali e lo
step finale, 'unita interpola (supplementa) automaticamente i parametri
per gli step tra di essi.

E possibile utilizzare questa funzione per Altezza, Gate e Velocita e per
i parametri da CC1 a CC3.

1 Premere il pulsante [PITCH], [GATE] o [VELOCITY].

Il pulsante premuto si illumina.

2 Tenere premuto il pad per salvare lo step iniziale,
centrale o finale e ruotare verso destra il comando del

pulsante premuto nello step 1.

Il display mostra il valore del parametro. | pad in cui sono stati salvati gli

step iniziale, centrale e finale si illuminano in bianco.

¢ Oltre allo step iniziale e a quello finale, & possibile inserire anche
fino a 3 step centrali.

* Pereliminare lo step iniziale, gli step centrali o lo step finale,
premere il pad in cui & salvato lo step.
La luce del pad si attenua.

Parametri dello step iniziale/centrale/finale

TER Interpalation
Pitch

1200

oueljey

3 Premere lo stesso pulsante premuto nello step 1.
L’'unita esce dalla modalita di interpolazione.



Uso di TIME WARP

E possibile utilizzare la funzione Time Warp per registrare
automaticamente in loop l'uscita proveniente dall’'unita in modo che sia
possibile richiamare i pattern riprodotti in precedenza.

1 Premere il pulsante [TIME WARP].

Il pulsante [TIME WARP] cambia da una luce bianca fioca a una luce

bianca intensa.

Il display mostra la lunghezza del pattern di cui vedere I'anteprima.

¢ Se viene premuto il pulsante [TIME WARP] durante la riproduzione
del pattern, I'unita riproduce l'indicatore della quarta battuta (il
pulsante [TIME WARP] lampeggia), quindi entra in modalita Time
Warp (il pulsante [TIME WARP] si illumina).

* Non ¢ possibile modificare il pattern durante la modalita Time Warp.

2 Ruotare la manopola selettrice.
E possibile visualizzare in anteprima il pattern in diverse lunghezze:
[1 Bar], [2 Bars], [3 Bars], [4 Bars].

La lunghezza del pattern di cui vedere I'anteprima

TER] = Track
Track M

1200

lWlarp _1 6 Bars

3 Premere il pad desiderato per cominciare la

visualizzazione in anteprima.

L'unita riproduce il loop con la lunghezza specificata nello step 2 dal
pad che era stato premuto.

| pad che si illuminano in modo intenso si trovano nel range di
anteprima. | pad con luce fioca sono quelli selezionabili per avviare
I'anteprima. Non & possibile avviare I'anteprima nei pad che non sono
illuminati.

* Lanteprima riparte ogni volta che viene premuto un pad.

* Per arrestare un’anteprima, premere il pulsante [W] (arresto).

* Lalunghezza diun pad é 1 Bar.

Track

1 200 Track 01

L'inizio dell’anteprima

4 Premere il pulsante [PATTERN].

L’'unita entra in modalita Save e il pulsante [PATTERN] si illumina in
verde.

Il pad del pattern corrente si illumina in modo intenso. | pad con pattern
salvati presentano una luce fioca. | pad in cui non sono presenti pattern
salvati non si illuminano.

5 Premere il pad desiderato per salvare un pattern

visualizzato in anteprima.
Il pattern viene salvato e il pad premuto si illumina.
* Non é possibile salvare un pattern nel pad con il pattern corrente.

6 Premere nuovamente il pulsante [PATTERN] per

uscire dalla modalita Save.
Il pulsante [PATTERN] si illumina di una luce verde fioca.

7 Premere nuovamente il pulsante [TIME WARP] per

uscire dalla modalita Time Warp.
Il pulsante [TIME WARP] cambia da una luce bianca intensa a una luce
bianca fioca.

Salvataggio di un progetto

1 Premere il pulsante [GLOBAL].
Il pulsante [GLOBAL] si illumina e il display mostra il menu GLOBAL.

2 Ruotare la manopola selettrice per selezionare [Save

As] e quindi premerla.
* Selezionare [Save] per sovrascrivere il progetto.

3 Premere il pulsante [«]/[»] per spostare il cursore e

cambiare il carattere ruotando la manopola selettrice.

Nominare il progetto ripetendo questo step.

» E possibile inserire caratteri alfanumerici, simboli o uno spazio
vuoto.

* Per eliminare un carattere davanti al cursore, tenere premuto il
pulsante [SHIFT] e quindi premere il pulsante [BACK].

* Perinserire uno spazio vuoto davanti al cursore, tenere premuto il
pulsante [SHIFT] e quindi premere la manopola selettrice.

* Quando viene aperto un progetto esistente, il nome del progetto
viene visualizzato nel display.

Project O

Save As

iftPush:Dup

ShiftBac EMC:Edit

4 Premere la manopola selettrice.
Il progetto viene salvato.



Ulteriori informazioni

Diagnostica

* Se siriscontra un possibile problema con I'unita, verificare le voci
nella sezione “Diagnostica” nelle Istruzioni per I'uso di questa unita,
oppure accedere al sito Pioneer DJ e controllare le [FAQ] per
[SQUID].
pioneerdj.com/support/

Inoltre, controllare i dispositivi collegati. Se il problema non puo
essere risolto, chiedere assistenza tecnica al piu vicino centro
assistenza o rivenditore autorizzato Pioneer.

* Questa unita potrebbe non funzionare a causa di elettricita statica
o altre influenze esterne. In tali casi, potrebbe essere ripristinato
il funzionamento normale scollegando il cavo di alimentazione e il
cavo USB e quindi ricollegando il cavo di alimentazione.

Modifica delle impostazioni

* Per dettagli sulla modifica delle impostazioni su questa unita,
vedere “Modifica delle impostazioni” nelle Istruzioni per I'uso.

Precauzioni riguardanti i servizi di
riparazione

¢ Quando & necessario riparare I'unita, in base alle condizioni
dell’'unita, potrebbe essere necessario un suo ripristino alle
impostazioni di fabbrica predefinite. Poiché non eseguiamo il
backup delle impostazioni prima della riparazione, consigliamo di
eseguire il backup dei dati originali utilizzando il software DAW e il
software di utilita MIDI, ecc.

Informazioni su marchi e marchi
registrati

* Pioneer DJ & un marchio di PIONEER CORPORATION e viene
riportato su licenza.

* | nomi delle aziende e dei prodotti menzionati sono marchi dei
rispettivi proprietari.

Dati tecnici

Adattatore di CA
Alimentazione
Corrente nominale .........

Tensione nominale di uscita.

...da CA 100V a 240V, 50 Hz/60 Hz

Dati generali - Unita principale
Consumo di corrente

DC IN Lt CC5V, 1200 mA
Peso dell’'unita principale ............cccoovieeiieeiiieieecee e 1,9 kg
Dimensioni max.
...... 374,8 mm (larghezza) x 72,1 mm (altezza) x 223,9 mm (profondita)
Temperatura di funzionamento tollerabile .................. da+5°Ca+35°C
Umidita di funzionamento tollerabile .....da 5% a 85% (senza condensa)

Terminali di ingressol/uscita
Terminale di ingresso/uscita DIN SYNC IN/OUT2

DIN @5 PN e 1 set
Terminale di ingresso/uscita DIN SYNC OUT1

DIN @5 PN ot 1 set
Terminale di ingresso CLOCK IN

Jack stereo mini da 1/8” .......cocviiiiiiiii i 1 set
Terminale di uscita CLOCK OUT

Jack stereo mini da 1/8” .......cccviiiiiiiiiiii i 1 set
Terminale di uscita GATE OUT

Jack mono Mini da 1/8” ........cociiiiiieiee e 2 set

Terminale di uscita CV OUT
Jack mono mini da 1/8”..
Terminale di ingresso MIDI IN

DIN @5 PIN ittt 1 set
Terminale di uscita MIDI OUT1

DIN @5 PIN ottt 1 set
Terminale di uscita MIDI THRU/OUT2

DIN @5 PN oo 1 set
Terminale USB

TIPO B e 1 set

* | dati tecnici e il design di questo prodotto sono soggetti a modifiche
senza preavviso.
e © 2019 Pioneer DJ Corporation. Tultti i diritti riservati.

oueljey ‘
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Hartelijk dank voor uw aankoop van dit Pioneer DJ product. Lees deze gebruiksaanwijzing aandachtig door om bekend te raken met de juiste
bedieningvan uw apparaat. Na het doorlezen van de gebruiksaanwijzing dient u deze te bewaren op een veilige plaats, voor latere naslag.
In bepaalde landen of gebieden kan de vorm van de netsnoerstekker en het stopcontact verschillen van de afbeeldingen bij de onderstaande uitleg. De

aansluitmethode blijft overigens gelijk, evenals de bediening van het apparaat.

elektronische producten.

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte
|

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

LET OP
OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE SHOCK TE
VOORKOMEN, DEKSEL (OF RUG) NIET
VERWIJDEREN. AAN DE BINNENZIJDE BEVINDEN
ZICH GEEN ELEMENTEN DIE DOOR DE GEBRUIKER
KUNNEN BEDIEND WORDEN. ENKEL DOOR
GEKWALIFICEERD PERSONEEL TE BEDIENEN.
D3-4-2-1-1_B2_NI
WAARSCHUWING
Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen voorwerp
dat vloeistof bevat in de buurt van het apparaat zetten
(bijvoorbeeld een bloemenvaas) of het apparaat op
andere wijze blootstellen aan waterdruppels,

opspattend water, regen of vocht.
D3-4-2-1-3_A1_NI

WAARSCHUWING
Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur (zoals

een brandende kaars) op de apparatuur zetten.
D3-4-2-1-7a_A1_NI

BELANGRUKE INFORMATIE BETREFFENDE
DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om een
goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 5 cm aan de zijkanten van

het apparaat).
D3-4-2-1-7d*_A1_NI

Gebruiksomgeving

Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5°C tot +35 °C, minder dan 85 % RH
(ventilatieopeningen niet afgedekt)

Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige

verlichting).
D3-4-2-1-7c*_A1_NI

K058b_A1_NI

LET OP

De & schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet. Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op
vakantie gaat). D3-4-2-2-2a*_A1_NI

Controleer voor gebruik van het product de
veiligheidsinformatie aan de onderkant van het
apparaat. D3-4-2-2-4_B1_NI

Het grafische symbool ~~ op het product betekent
wisselstroom.
Het grafische symbool === op het product betekent
gelijkstroom.
Het grafische symbool [O] op het product betekent

apparatuur van klasse .
D3-8-2-4_A1_NI

LET OP
Dit product is beoordeeld onder omstandigheden van

een gematigd en tropisch klimaat.
D3-8-2-1-7a_A1_NI

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en verbind het evenmin met andere snoeren.
De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat er niet
per ongeluk iemand op gaat staan. Een beschadigd
netsnoer kan brand of een elektrische schok
veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde onderhoudscentrum of uw

dealer een nieuw snoer te kopen.
S002*_A1_NI



Inhoud

Opmerkingen over deze handleiding

Hartelijk dank voor uw aankoop van dit Pioneer DJ-product.

Lees deze handleiding evenals de handleiding die u op de website van

Pioneer DJ vindt. Beide documenten bevatten belangrijke informatie

die u moet begrijpen voordat u dit product gaat gebruiken.

Lees in het bijzonder het gedeelte "BELANGRIJKE

VEILIGHEIDSINSTRUCTIES".

* In deze handleiding worden de namen van knoppen, regelaars en
aansluitingen die u op het product vindt en de programmaopties
die op het scherm van het apparaat verschijnen enz. aangegeven
tussen vierkante haken ([ ]). (bv. knop [GLOBAL], aansluiting
[CLOCK OUT], [Save As])

* Wij wijzen u erop dat de schermen en de specificaties van de
in deze handleiding beschreven software en het uiterlijk en de
specificaties van de hardware op moment van schrijven nog onder
ontwikkeling zijn en derhalve kunnen afwijken van de uiteindelijke
specificaties.

* Let op, want afhankelijk van de versie van uw besturingssysteem,
instellingen van uw webbrowser enz. kan de bediening afwijken van
de procedures zoals beschreven in deze handleiding.

In deze handleiding vindt u een korte beschrijving bij de namen van de

onderdelen van het apparaat, de aansluitingen tussen het apparaat en

de randapparatuur en de basisfuncties.

Voor meer gedetailleerde instructies over het gebruik van het apparaat,

zie de handleiding voor dit apparaat.

¢ Om na te gaan hoe u de handleiding voor dit apparaat kunt krijgen,
zie "De handleiding bekijken" op pagina 4.

@ vooru begint
KENMEIKEN ...t
Inhoud van de doos
De handleiding bekijken....
Automatische uitschakelfunctie.............ccocooeoriiniiiciie 4

@ Namen van onderdelen
Bedieningspaneel.
Achterpaneel

@Aansluitingen

Aansluiten van in- en uitgangsaansluitingen...........c..ccceoeeeiennenn, 9

04) Bediening
Demopatronen afspelen
Een nieuw project maken
Noten opnemen in een patroon
INTERPOLATION gebruiken ...
TIME WARP gebruiken ..
Een project opslaan

® Aanvullende informatie
Verhelpen van storingen
Instellingen aanpassen ... 14
Voorzorgsmaatregelen met betrekking tot onze reparatiediensten

Specificaties ..
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Voor u begint

Kenmerken

De SQUID is een autonome multitrack sequencer die verscheidene
muziekproductieapparaten kan verbinden en opeenvolgende frasen
kan produceren.

Frasen kunnen snel achtereenvolgens worden geproduceerd met
behulp van de regelaars waarmee elke parameter afzonderlijk kan
worden bediend en de sequentiefuncties zoals HARMONIZER en
INTERPOLATION.

Doe voortdurend nieuwe inspiratie op en maak nieuwe frasen door
verschillende arrangementen toe te voegen aan de sequentie en

te experimenteren met de gebruikersinterface aan de hand van
arrangementsfuncties zoals RUNNING DIRECTION, GROOVE BEND
en SPEED MODULATION.

Dit inspirerende en expressieve muzikale hulpmiddel is compatibel
met veel soorten muziekproductiesystemen. Het is uitgerust met
aansluitingen voor USB en MIDI en voor CV/GATE OUT en DIN
SYNC waardoor niet alleen modulaire synthesizers, maar ook vintage
elektronische muziekinstrumenten kunnen worden bediend.

Inhoud van de doos

* Netstroomadapter
* Netsnoer
¢ Handleiding (Snelstartgids) (dit document)

De handleiding bekijken

De handleiding kan ook in pdf-formaat worden aangeleverd.
Om bestanden in pdf-formaat te kunnen bekijken, moet Adobe®
Reader® zijn geinstalleerd.

1 Open een webbrowser op uw pc/Mac en ga naar de

hieronder vermelde website van Pioneer DJ.

pioneerdj.com

* Om uw taal te selecteren, klikt u op het pictogram met de vlag of de
wereldbol in de rechterbovenhoek van het scherm.

2 Wijs met de cursor [Support] aan en klik erop.

3 Kilik op [Tutorials, gebruikershandleidingen &
informatie].

4 Klik op [SQUID] in de categorie
[MUZIEKPRODUCTIE].

5 Kilik in de lijst op de gewenste taal.
Download de handleiding indien nodig.

Automatische uitschakelfunctie

Dit apparaat heeft een automatische uitschakelfunctie die standaard
is geactiveerd. De stroom wordt automatisch uitgeschakeld als er
gedurende ongeveer 4 uur geen signalen worden in- of uitgevoerd of er
geen bediening is.

Om de stroom opnieuw in te schakelen als het apparaat automatisch
is uitgeschakeld, drukt u op de knop [O] op het achterpaneel om die in
de uit-positie te zetten () en drukt u de knop [] vervolgens opnieuw
in (=)

Om de automatische uitschakelfunctie te deactiveren, drukt u op

de knop [GLOBAL] om het menu GLOBAL weer te geven. Draai
vervolgens aan de draaiknop om de instelling [Auto Power Off] op
[Disable] te zetten.

Opmerkingen

* Niet-opgeslagen gegevens gaan verloren als het apparaat
automatisch wordt uitgeschakeld.
Zorg ervoor dat u belangrijke gegevens, zoals bewerkte
projectgegevens, altijd opslaat.

* In bepaalde gebruiksmodi zet de automatische uitschakelfunctie
het apparaat mogelijk niet uit. Schakel daarom de stroom altijd
handmatig uit na gebruik.


https://pioneerdj.com

Namen van onderdelen

Voor meer informatie over de knoppen en regelaars raadpleegt

u het hoofdstuk "Namen van onderdelen en functies" in de Handleiding.

Bedieningspaneel

Algemeen gedeelte

—
| IN/OUT2 — DINSYNC — OUT1  GLOCK IN— OUT GATE2—CV2 GATE1—CV1 mforn MIDI OUT 1 MIDI THRU/OUT 2 uss
|}
TORAIZ muLTITRACK seauencer S QUI[>
—
m—
SPEED MODULATION = MELODIC CONTROL == ]
TRACK ” CoPY ‘ ” PASTE H ” - H ” > H
PITCH
DELETE [ PAGE LENGTH — I PAGE LENGTH + |
1 2 B 4 PITCH/CC 1
SHAPE MOD LENGTH DEPTH SCALE
([ oare f
= GROOVE CONTROL e s RUNNING DIRECTION
5 6 7 8
GATE/CC 2
— —
JJ ”vacm“
SWING 9 10 " 12 o
———  VELOCITY/CC:
‘ ]
TRIGGER
stow FAST = SPEED CONTROL
13 14 15 16
o COUNT/CC 4
GROOVE BEND AUTOMATION ON J
RHYTHMIC CONTROL
= )|y
DIVIDE/ CC 5
—_ R —
1 I

Gedeelte voor frasearrangement

Algemeen gedeelte

[ResTarT] QUANTIZE!

H Knop SHIFT

Knop @ (opnemen)
Knop M (stoppen)
Knop » (afspelen)
Knop TAP

muLTfRack seauer|seR  SSC u|D
GLOBAL
Q BACK

—

Gedeelte voor stapbewerking

il |

A Knop GLOBAL
Knop BACK

H Draaiknop

El Display

Knop TIME WARP
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Gedeelte voor frasearrangement

s | SPEED MC(DULATION s | e == ME[LODIC CONTH

O O

OL ==

sLow % FAST

GROOVEBEND  Aurowarionon J

RHYTHMIC CONTROL

Regelaar SHAPE Knop =] (rechtsom)

Regelaar MOD LENGTH Knop (%] (linksom)

Regelaar DEPTH Knop "X~ (achterwaarts overslaan)
Regelaar SCALE Schuifregelaar GROOVE BEND
Knop ARP Indicator AUTOMATION ON
Regelaar SWING Knop 1/2X (half)

Knop REV Knop GATE HOLD

Knop — (rechts) Knop 2X (dubbel)

Knop ¥ (omlaag) Knoppen RHYTHM

Knop & (zigzag) 1/4,1/8,1/16, 1/32, TRIPLET, DOTTED
Knop SWITCH BACK Knop TRIG PROB



Gedeelte voor stapbewerking

{E

reor | ([eorv ]| (e JJ L < I » ]

L)
PITCH“ = T
SETTING T perere —] (

— TRK MUTE|
1 2 3 4 PITCH/CC1

— | PATTERN I
| < >
PATTERN SET S —

GATE/CC 2

J
-
9 10 n 12

VELOCITY/CC3

i

H

2
Z
E

— SCALE

CHORD

1

B

g

8
2]

— TRIGGER

cC
—  TIE 13 14 15 16 ( )

v SLDE
XED COUNT/CC4
LU AcTIVE ENGTHIT

TRIG RANDOM: SETTING @

DIVIDE / CC 5

[

d

T "z A

H

sus smamas

Knop TRACK 16 pads

Knop TRK MUTE Knoppen HARMONIZER
Knop PATTERN IE Knop PITCH

Knop SCALE Regelaar PITCH/CC1
Knop TRANSPOSE I Knop GATE

Knop TRIGGER I Regelaar GATE/CC2
Knop TIE Knop VELOCITY

Knop ACTIVE Regelaar VELOCITY/CC3
Il Knop COPY Regelaar COUNT/CC4
Knop PASTE Knop FIXED LENGTH
Knop <« Regelaar DIVIDE/CC5
Knop »
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Achterpaneel

TTTT TP T I T

TORAIZ

D
Eac

Bl ol

[}

1) 1)
sC)eEs||

H Kabelhaak
DC IN-aansluiting
Knop &

Zet dit apparaat aan/uit.
= aan/m uit

Deze schakelaar staat voor dit apparaat tussen uit en aan.

USB-B-aansluiting

MIDI THRU/OUT2-aansluiting
A MIDI OUT1-aansluiting

MIDI IN-aansluiting

H CV OUT1-aansluiting

El GATE OUT1-aansluiting

CV OUT2-aansluiting

GATE OUT2-aansluiting
CLOCK OUT-aansluiting
CLOCK IN-aansluiting

DIN SYNC OUT1-aansluiting
DIN SYNC IN/OUT2-aansluiting

Kensington-beveiligingsgleuf



Aansluitingen

Schakel altijd eerst de stroom uit, koppel de USB-kabel los van dit apparaat en trek de stekker uit het stopcontact alvorens u enige aansluiting
maakt of verbreekt.

Sluit het netsnoer en een USB-kabel pas aan nadat alle aansluitingen tussen de apparaten volledig zijn gemaakt.

Gebruik alleen het netsnoer en de netstroomadapter die zijn meegeleverd.

Raadpleeg de handleidingen van de aan te sluiten apparatuur.

Gebruik een USB-kabel die geschikt is voor USB 2.0.

De stroomvoorziening van het apparaat verloopt via de netstroomadapter of via de USB-aansluiting.

Het apparaat kan worden bediend door het eenvoudigweg op uw pc/Mac aan te sluiten via een USB-kabel zonder de netstroomadapter te
verbinden.

Als de netstroomadapter op hetzelfde moment wordt verbonden, kan de USB-aansluiting worden gebruikt als back-upstroombron. Als

de netstroomadapter wordt losgekoppeld terwijl u het apparaat gebruikt, wordt voor de stroomvoorziening van het apparaat automatisch
overgeschakeld op de USB-aansluiting.

Opmerkingen bij gebruik van de USB-aansluiting

Er bestaan een aantal beperkingen voor de functies, zoals dimmen van knoppen, led's voor pads en weergave.
Sluit het apparaat met behulp van een USB-kabel rechtstreeks aan op een USB 2.0/3.0-poort op uw pc/Mac.
We raden u aan een door USB gecertificeerde USB-kabel van maximaal 2 meter te gebruiken.

Aansluiten van in- en uitgangsaansluitingen

MIDI-compatibele

synthesizer,

drumcomputer,
MIDI-compatibele synthesizer, geluidsmodule,
drumcomputer, geluidsmodule enz. MIDI-toetsenbord enz.

O:] So o[Jo o © 0-0 000 o3
= =0 0j0 000 o000 =
50000 Boo oo ogoo oo [

[

\

) 2] 5| DINSYNC compativel synneszer,

0Uodoooo .
00060 drumcomputer, geluidsmodule enz.
0000000000000 5565

[—

looooool
oN=Ne O

g0
3|8 D00N00000000000 O

-z
ToRAIRZ —— -3
S oo Fore@meer o | s
s ’ &

Netstroomadapter
(bijgeleverd)

- 90005

5320000 &AkA °°B

Netsnoer
1 (bijgeleverd)

CV/GATE/CLOCK-compatibele synthesizer,
drumcomputer, geluidsmodule enz.

Pc/Mac

Naar stopcontact



De kabelhaak gebruiken
Haak de aansluitkabel van de netstroomadapter vast om te voorkomen
dat die per ongeluk wordt losgekoppeld van het apparaat.

1 Plaats de aansluitkabel van de netstroomadapter in
de kabelhaak.
.

R & =}

Maak de kabel vast.

TORAIZ
= )\ i
— B T

DC IN
SC® sV

2 Steek de stekker van de aansluitkabel in de [DC IN]-
uitgang. Als de kabel links van de kabelhaak te lang is,
kunt u die enigszins vastmaken.

Trek zachtjes
om hem aan
te spannen.



Bediening

Demopatronen afspelen

De SQUID is voorzien van een vooraf geinstalleerd project met
meerdere demopatronen die automatisch laden wanneer het apparaat
na de aankoop voor het eerst wordt ingeschakeld.

1 Druk op de knop [®] op het achterpaneel om het

apparaat aan te zetten.
De knoppen en de 16 pads gaan branden en het startscherm verschijnt
op het display.

2 Zet de externe apparaten die op het apparaat zijn
aangesloten aan.

3 Druk op de knop [TRACK].
De knop [TRACK] gaat branden en de uitgangsbestemming voor het
huidige muziekstuk wordt weergegeven en gemarkeerd.

4 Draai aan de draaiknop om de uitgangsaansluiting te

kiezen voor het aangesloten externe apparaat.

* U kunt een van de volgende aansluitingen kiezen: [MIDI1 Ch.1-16],
[MIDI2 Ch.1-16], [USB Ch.1-16], [CV/GATE1], [CV/GATEZ2],
[None].

Uitgangsaansluiting

Trk 01

Tr
Track 01

12020

Ptn 01

5 Druk op de knop [»] (afspelen).
De knop [»] (afspelen) wordt groen en het apparaat speelt de
demopatronen af.
Afhankelijk van het demopatroon dat wordt afgespeeld, speelt ook het
externe apparaat dat is geselecteerd voor de uitgangsbestemming.
De beat- en MIDI-indicators verschijnen op het display en tonen de
huidige bediening.
* Het afgespeelde patroon pauzeren
Druk op de knop [»] (afspelen). De knop [»] (afspelen) knippert.
* Het afgespeelde patroon stoppen
Druk op de knop [M] (stoppen). Het licht van de knop [»] (afspelen)
gaat uit.

MIDl-indicator
BPM Muziekstuknummer

b

Beatindicator Pagina patroon

Nummer patroon

Een nieuw project maken

Maak eerst een nieuw project aan als u vanaf nul wilt beginnen met het
maken van een patroon.

1 Druk op de knop [GLOBAL].
De knop [GLOBAL] gaat branden en op het display verschijnt het

menu GLOBAL.

2 Draai aan de draaiknop om [Create New] te

selecteren en druk erop.

Er wordt een nieuw project aangemaakt.

* Als een bestaand project wordt gewijzigd en er wordt een nieuw
project aangemaakt zonder het bestaande project op te slaan, dan
gaan eventuele wijzigingen verloren.

rent (PIDOO)*

t

Project O
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Noten opnemen in een patroon

Er zijn twee basismethoden om noten in een patroon op te nemen.

* Stapsgewijze opnamemethode
U kunt nootinformatie (dempstatus en parameters zoals
toonhoogte, gate en snelheid) opnemen voor elke stap, ongeacht of
het patroon wordt afgespeeld of is gestopt.

* Realtime-opnamemethode
Wanneer u tijdens uw optreden de pads gebruikt terwijl een patroon
in opnamemodus wordt afgespeeld, wordt met deze methode de
nootinformatie van uw optreden opgenomen.

Stapsgewijze opname

1 Druk op de knop [TRIGGER].
De knop [TRIGGER] gaat branden en de lichten in de 16 pads worden
gedimd en oranje.

2 Druk op de gewenste pad voor de stap om de noten

weer af te spelen.

Het licht van de pad voor de stap wordt feloranje wanneer de noten
weer worden afgespeeld.

* Om de noten te dempen, drukt u op dezelfde pad.

3 Houd de gewenste pad die bij de noot hoort, ingedrukt
om de opgeslagen parameters te bewerken en draai aan

de draaiknop.
Op het display worden de noten in een volgorde getoond, bv. [Note1],
[Note2] en [Note3].

Geselecteerde noot

Pad1 #oooooco|l picch G4
Count 1 Gate 1,000 ztep

&

4 Draai aan de regelaars [PITCH/CC1], [GATE/CC2]
en/of [VELOCITY/CC3] terwijl u op de pad drukt.

U kunt de parameters voor de in stap 3 geselecteerde noot wijzigen.

Op het display wordt de waarde van elke parameter getoond.

* Draai aan de regelaar [PITCH/CC1] om de waarde voor de
toonhoogte te wijzigen.

¢ Draai aan de regelaar [GATE/CC2] om de waarde voor de gate te
wijzigen.

e Draai aan de regelaar [VELOCITY/CC3] om de waarde voor de
snelheid te wijzigen.

Parameters van de geselecteerde noot

Pad1 Ml Sooooooo

Realtime-opname

1 Druk op de knop [SCALE].
De knop [SCALE] gaat branden en de lichten in de 16 pads branden of
worden gedimd en rood.

2 Druk op de knop [@] (opnemen).
De knop [@] (opnemen) wordt rood en het apparaat gaat naar de
opnamemodus.

3 Druk op de knop [»] (afspelen).
De knop [»] (afspelen) wordt groen en er wordt een patroon
afgespeeld in de opnamemodus.

4 Speel op de 16 pads.
De noten worden opgenomen volgens het patroon waarin u de pads
aantikt.

(12) w

5 Druk opnieuw op de knop [@] (opnemen).

Het licht van de knop [@] (opnemen) gaat uit en het apparaat verlaat

de opnamemodus.

¢ U kunt de parameters van de opgenomen noten op dezelfde manier
wijzigen als in de stapsgewijze opname.

INTERPOLATION gebruiken

Door elke parameter in te stellen voor de eerste stap, de middelste
stap(pen) en de laatste stap, interpoleert (vult het aan) het apparaat
parameters voor de stappen ertussen.

U kunt deze functie gebruiken voor de parameters voor toonhoogte,
gate, snelheid en CC1 tot CC3.

1 Druk op de knop [PITCH], [GATE] of [VELOCITY].

De ingedrukte knop gaat branden.

2 Houd de pad ingedrukt om de eerste, de middelste

of de laatste stap op te slaan en draai aan de regelaar

rechts naast de in stap 1 ingedrukte knop.

Op het display wordt de waarde van de parameter getoond. De pads

waarop de eerste, de middelste en de laatste stappen zijn opgeslagen,

worden wit.

* Naast de eerste en de laatste stap kunt u ook tot 3 middelste
stappen invoegen.

* Om de eerste stap, de middelste stap(pen) of de laatste stap te
verwijderen, drukt u op de pad waarop de stap is opgeslagen.
Het licht van de pad wordt gedimd.

Parameters van de eerste/middelste/laatste stap

pitch C4
1.000 st=p

100

3 Druk op de knop waarop u in stap 1 heeft gedrukt.

Het apparaat verlaat de interpolatiemodus.



TIME WARP gebruiken

U kunt de functie Time Warp gebruiken om het geluid van het apparaat
automatisch in een loop af te spelen zodat u eerder afgespeelde
patronen kunt oproepen.

1 Druk op de knop [TIME WARP].

De knop [TIME WARP] verandert van een gedimd wit licht in een felwit

licht.

Een voorbeeld van de lengte van het patroon wordt op het display

getoond.

* Als u tijdens het afspelen van een patroon op de knop [TIME
WARP] drukt, speelt het apparaat af tot aan de vierde beatindicator
(de knop [TIME WARP] knippert) en gaat het naar de Time Warp-
modus (de knop [TIME WARP] gaat branden).

* Als het apparaat in de Time Warp-modus staat, kan het patroon niet
worden gewijzigd.

2 Draai aan de draaiknop.
Het voorbeeld van het patroon kan in verschillende lengtes worden
afgespeeld: [1 Bar], [2 Bars], [3 Bars], [4 Bars].

De lengte van het patroon waarvan een
voorbeeld moet worden afgespeeld

Tr
Track 01

1202

llarp _1 6 Bars

3 Druk op de gewenste pad om het voorbeeld af te

spelen.

Het apparaat speelt de loop volgens de lengte die u in stap 2 heeft
opgegeven af vanaf de pad die werd ingedrukt.

Het voorbeeld van de pads met fel licht zal worden afgespeeld. De
pads met een gedimd licht kunnen worden geselecteerd om het
voorbeeld te starten. Het voorbeeld kan niet worden gestart bij pads
waarvan het licht niet brandt.

* Telkens als u op een pad drukt, start het voorbeeld opnieuw.

e Om een voorbeeld te stoppen, drukt u op de knop [H] (stoppen).
* De lengte van een padis 1 Bar.

Track
Track 01

Loop

Het begin van het voorbeeld

4 Druk op de knop [PATTERN].

Het apparaat gaat naar de Save-modus en het licht van de knop
[PATTERN] wordt groen.

De pad van het huidige patroon wordt fel verlicht. De pads met
opgeslagen patronen hebben een gedimd licht. De pads gaan niet
branden als er geen patronen zijn opgeslagen.

5 Druk op de gewenste pad om het patroon waarvoor

het voorbeeld wordt afgespeeld, op te slaan.

Het patroon wordt opgeslagen en de pad waarop u heeft gedrukt, gaat

branden.

* Een patroon kan niet worden opgeslagen op de pad met het huidige
patroon.

6 Druk opnieuw op de knop [PATTERN] om de Save-

modus te verlaten.
Het licht in de knop [PATTERN] wordt gedimd en groen.

7 Druk opnieuw op de knop [TIME WARP] om de Time

Warp-modus te verlaten.
De knop [TIME WARP] verandert van een felwit licht in een gedimd wit
licht.

Een project opslaan

1 Druk op de knop [GLOBAL].

De knop [GLOBAL] gaat branden en op het display verschijnt het
menu GLOBAL.

2 Draai aan de draaiknop om [Save As] te selecteren

en druk erop.
¢ Selecteer [Save] om het project te overschrijven.

3 Druk op de knop [«]/[»] om de cursor te verplaatsen

en draai aan de draaiknop om het karakter te wijzigen.

Geef het project een naam door deze stap te herhalen.

* U kunt alfanumerieke karakters, symbolen of een spatie invoegen.

* Om een karakter voér de cursor te verwijderen, houdt u de knop
[SHIFT] ingedrukt en drukt u op de knop [BACK].

* Om een spatie in te voegen véor de cursor, houdt u de knop
[SHIFT] ingedrukt en drukt u op de draaiknop.

* Wanneer u een bestaand project opent, verschijnt de naam ervan
op het display.

1-D Project

Project O
Save As

ShiftPush:Dup

ShiftBack:ES EMC:Edit

4 Druk op de draaiknop.

Het project wordt opgeslagen.

‘ spuepapeN ‘



Aanvullende informatie

Verhelpen van storingen

* Als u problemen met dit apparaat ondervindt, raadpleeg dan de
items in het hoofdstuk "Verhelpen van storingen" in de handleiding
van dit apparaat, of ga naar de website van Pioneer DJ en bekijk de
[FAQ] voor de [SQUID].
pioneerdj.com/support/

Controleer ook de aangesloten apparaten. Als u het probleem
niet kunt oplossen, neem dan contact op met uw dichtstbijzijnde
erkende servicecenter van Pioneer of uw leverancier om het
apparaat te laten repareren.

* Dit apparaat kan soms niet goed werken vanwege statische
elektriciteit of andere externe invioeden. In dergelijke situaties
kan de normale werking worden hersteld door de stekker uit
het stopcontact te halen en de USB-kabel los te koppelen en
vervolgens de stekker weer in het stopcontact te steken.

Instellingen aanpassen

* Raadpleeg het gedeelte "Instellingen aanpassen” in de handleiding
voor details over het wijzigen van instellingen van dit apparaat.

Voorzorgsmaatregelen met betrekking
tot onze reparatiediensten

* Als wij uw apparaat repareren, kan het, afhankelijk van de toestand
van het apparaat, mogelijk zijn dat we het moeten resetten naar de
fabrieksinstellingen. Aangezien we voér een reparatie geen back-up
maken van uw instellingen, raden we u aan om een back-up
te maken van uw originele gegevens met behulp van DAW- en
MIDI-software.

Informatie over handelsmerken en
gedeponeerde handelsmerken

* Pioneer DJ is een handelsmerk van PIONEER CORPORATION en
wordt in licentie gebruikt.

* De hierin vermelde namen van bedrijven en producten zijn de
handelsmerken van hun respectievelijke eigenaars.

Specificaties

Netstroomadapter

Stroomvoorziening............... 100 V tot 240 V wisselstroom, 50 Hz/60 Hz
Nominale stroom.....
Nominaal vermogen

..5V gelijkstroom, 2 A

Algemeen - Hoofdapparaat
Stroomverbruik

5V gelijkstroom, 1 200 mA
Gewicht hoofdapparaat.............ccceeeiiiiiiiiiiiiieeciee e 1,9 kg
Max. afmetingen

................ 374,8 mm (breedte) x 72,1 mm (hoogte) x 223,9 mm (diepte)
Toegestane bedrijfstemperatuur ............ccccoeeviieennen. +5°Ctot+35°C

Toegestane luchtvochtigheid............. 5 % tot 85 % (zonder condensatie)

In-/uitgangsaansluitingen
DIN SYNC IN/OUT2-in-/uitgangsaansluiting

5-POlIGE DIN ... 1 set
DIN SYNC OUT1-uitgangsaansluiting
5-POlIGE DIN ...t 1 set

CLOCK IN-ingangsaansluiting
1/8" stereo mini-aansluiting
CLOCK OUT-uitgangsaansluiting

1/8" stereo mini-aansluiting ..........cccooveiiiiieiicieee 1 set
GATE OUT-uitgangsaansiluiting

1/8" MoNno MiNi-aansIUItiNg .........ccoeeriiiierieie e 2 sets
CV OUT-uitgangsaansluiting

1/8" Mono MiNi-aansIuIting .........ccceiieiierieieec e 2 sets
MIDI IN-ingangsaansiuiting

5-pONIGE DIN ..ottt 1 set
MIDI OUT1-uitgangsaansluiting

5-pONIGE DIN ..ot 1 set
MIDI THRU/OUT2-uitgangsaansluiting

5-polige DIN .....ocoiiiiiiiiiicii e 1 set
USB-aansluiting

TYPE B 1 set

* De technische gegevens en het ontwerp van dit product kunnen
zonder voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd.
* © 2019 Pioneer DJ Corporation. Alle rechten voorbehouden.


https://pioneerdj.com/support/
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Le damos las gracias por la adquisicién de este producto Pioneer DJ. Lea a fondo estas instrucciones de utilizaciéon para que aprenda a utilizar
correctamente su modelo. Después de haber terminado de leer estas instrucciones, guérdelas en un lugar seguro para, en caso de ser necesario,
consultarlas en el futuro.

En algunos pafses o regiones, la forma de la clavija de alimentacién y de la toma de corriente pueden ser algunas veces diferentes de la mostrada en
las ilustraciones explicativas. Sin embargo, el método de conexiéon y funcionamiento de la unidad es el mismo.

vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de

E Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacién
tratamiento, recuperacion y reciclado.
— P y

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electronicos usados
en las instalaciones de recoleccion previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los paises que no se han mencionado en el pérrafo anterior, pongase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el
método de eliminacién correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se aseguraré de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperaciéon y

reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entornoy la salud humana.

PRECAUCION
PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE ELECTRICO
NO REMOVER LA TAPA NI LAS PARTES DENTRO NO
UTILIZADAS, LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA.
D3-4-2-1-1_B2_Es
ADVERTENCIA
Este aparato no es impermeable. Para evitar el riesgo
de incendio y de descargas eléctricas, no ponga ningun
recipiente lleno de liquido (como pueda ser un vaso o
un florero) cerca del aparato ni lo exponga a goteo,
salpicaduras, lluvia o humedad. D3-4-2-1-3_A1_Es

ADVERTENCIA

Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada con
fuego encendido (como pueda ser una vela) encima del
aparato. D3-4-2-1-7a_A1_Es

PRECAUCION PARA LA VENTILACION

Cuando instale este aparato, asegurese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacién con el fin
de mejorar la disipacion de calor (por lo menos 5 cm

detras, y 5 cm en cada lado).
D3-4-2-1-7d*_A1_Es

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C a +35 °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del

sol (o de otra luz artificial potente).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Es

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacién & de este aparato
no corta por completo toda la alimentacién de la
toma de corriente de CA. Puesto que el cable de
alimentacién hace las funciones de dispositivo de
desconexién de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegurese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentacién pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacién también
debera desenchufarse de la toma de corriente de CA
cuando no se tenga la intencién de utilizarlo durante
mucho tiempo seguido (por ejemplo, antes de irse de
vacaciones).

D3-4-2-2-2a*_A1_Es

Es

K058b_A1_Es

Cuando utilice este producto, confirme la
informacién de seguridad mostrada en la parte
inferior de la unidad. D3-4-2-2-4_B1_Es

El simbolo gréafico ~~ colocado en el producto
significa corriente alterna.

El simbolo gréfico === colocado en el producto
significa corriente continua.

El simbolo gréfico [O] colocado en el producto

significa equipo de Clase |I.
D3-8-2-4_A1_Es

PRECAUCION
Este producto se evalla en un entorno climéatico

tropical y moderado.
D3-8-2-1-7a_A1_Es

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACION DEL CABLE DE

ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentacién cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podrfa causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No coloque la unidad, algun
mueble, etc., sobre el cable de alimentacion.
Asegurese de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a
otros cables. Los cables de alimentacién deberan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
dafado podra causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacion esté danado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio més

cercano, o a su distribuidor.
S002*_A1_Es



Contenido

Coémo leer este manual
Gracias por adquirir este producto Pioneer DJ.

Asegurese de leer este manual y el Manual de instrucciones disponible

en el sitio de Pioneer DJ. Ambos incluyen informacién importante que
debe entender antes de utilizar esta unidad.

Concretamente, lea con atencion las “INSTRUCCIONES
IMPORTANTES DE SEGURIDAD”.

* En este manual, los nombres de los botones, controles y terminales

indicados en el producto y las opciones de programas que
aparecen en la pantalla de la unidad, etc., se indican dentro de
corchetes ([ ]). (Por ejemplo, botén [GLOBAL], terminal [CLOCK
OUT], [Save As])

* Tenga en cuenta que las pantallas y las especificaciones del
software descritas en este manual, asi como también la apariencia
externa y las especificaciones del hardware, estan actualmente en
fase de desarrollo y pueden ser distintas de las especificaciones
finales.

* Tenga en cuenta que dependiendo de la version del sistema
operativo, los ajustes del navegador web, etc., la operacién puede
que sea distinta de los procedimientos descritos en este manual.

En este manual encontrara breves descripciones de los nombres de

las partes de esta unidad y las conexiones entre esta unidad y los

periféricos, asi como operaciones basicas.

Para unas instrucciones mas detalladas de cémo usar esta unidad,

consulte el Manual de instrucciones de esta unidad.

* Para saber como obtener el Manual de instrucciones de esta
unidad, consulte “Consulta del Manual de instrucciones” en la
pagina 4.

@ Antes de empezar
Caracteristicas
Contenido de la caja
Consulta del Manual de instrucciones
Funcién de apagado automatico

@ Nombres de los controles
Panel de control
Panel trasero

® Conexiones
Conexion de entradas y Salidas ...........ccveeiinccineinneeeeeeene

(04) Operacion

Reproduccion de patrones de demostracion .............ccccoveeeveeeieniens 11

Creacion de un nuevo proyecto
Grabacion de notas en un patrén
Uso de INTERPOLATION.
Uso de TIME WARP...
Guardar un proyecto ..

® Informacion adicional
Solucion de ProblEMAS...........c.eeiiiiierieeiiiecieeee e 14
Cambio de 10S QJUSEES .......coueeieiiieiiieicie et 14
Precauciones en relacion con nuestros servicios de reparacion...... 14
Acerca de marcas comerciales y marcas comerciales registradas

Especificaciones ..
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Antes de empezar

Caracteristicas

ElI SQUID es un secuenciador multipista auténomo capaz de conectar
diferentes equipos de produccién musical y producir frases.

Las frases pueden secuenciarse rapidamente utilizando los controles
de parametros de paso, que funcionan de forma independiente

para cada parametro, asi como funciones de secuencia como
HARMONIZER e INTERPOLATION.

Consiga constantemente nuevas inspiraciones y frases afiadiendo
diferentes arreglos a la secuencia y experimentando con la interfaz de
usuario utilizando diferentes funciones de arreglo, como RUNNING
DIRECTION, GROOVE BEND y SPEED MODULATION.

Esta herramienta musical, auténtico motor de inspiracién y expresion,
es compatible con muchos tipos de sistemas de produccion musical.
Incluye terminales para USB y MIDI, asi como CV/GATE OUT y DIN
SYNC, que no solo pueden controlar sintetizadores modulares, sino
también instrumentos musicales electrénicos clasicos.

Contenido de la caja

¢ Adaptador de CA
* Cable de alimentacion
¢ Manual de instrucciones (Guia de inicio rapido) (este documento)

Consulta del Manual de instrucciones

Las instrucciones también estan disponibles en formato PDF.
Para ver archivos en formato PDF, debe tener Adobe® Reader®
instalado.

1 Inicie un navegador web en su PC/Mac y acceda al

siguiente sitio de Pioneer DJ.

pioneerdj.com

* Para seleccionar su idioma, haga clic en la bandera o el icono
internacional en la esquina superior derecha de la pantalla.

2 Apunte con el cursor hacia [Soporte] y haga clic
encima.

3 Haga clic en [Tutoriales, manuales y
documentacioén].

4 Haga clic en [SQUID] en la categoria [PRODUCCION
DE MUSICA].

5 Haga clic en el idioma deseado de la lista.
Descargue el manual si es necesario.

Funcion de apagado automatico

La unidad dispone de una funcién de apagado automatico, que
esta activada de forma predeterminada. La unidad se apaga
automaticamente cuando no se recibe ninguna sefial, no se
activa ninguna salida o no se realiza ninguna operacion durante
aproximadamente 4 horas.

Para encender la unidad una vez que se ha apagado automaticamente,
pulse el botén [O] en el panel trasero para situarla en posicion de
apagado () y a continuacion pulse de nuevo el botdn [O] (=).
Para desactivar la funcién de apagado automatico, pulse el botén
[GLOBAL] para mostrar el ment GLOBAL. A continuacion, gire el
selector giratorio para ajustar el parametro [Auto Power Off] en
[Disable].

Notas

* Los datos sin guardar se perderan si la unidad se apaga
automaticamente.

Asegurese de guardar los datos importantes, como los datos de
proyectos editados.

* En determinados modos de funcionamiento es posible que la
funcién de apagado automatico no pueda apagar la unidad. Por
tanto, asegurese siempre de apagar la unidad manualmente
después de usarla.


https://pioneerdj.com

Nombres de los controles

Para obtener mas informacion sobre cada boton y control, consulte “Nombres y funciones de los controles” en el Manual de instrucciones.

Panel de control

Seccion global

—
| IN/OUT2 — DINSYNC — OUT1  GLOCK IN— OUT GATE2—CV2 GATE1—CV1 mforn MIDI OUT 1 MIDI THRU/OUT 2 uss
|}
TORAIZ muLTITRACK seauencer S QUI[>
—
m—
SPEED MODULATION = MELODIC CONTROL == ]
TRACK ” CoPY ‘ ” PASTE H ” - H ” > H
PITCH
DELETE [ PAGE LENGTH — I PAGE LENGTH + |
1 2 B 4 PITCH/CC 1
SHAPE MOD LENGTH DEPTH SCALE
([ oare f
= GROOVE CONTROL e s RUNNING DIRECTION
5 6 7 8
GATE/CC 2
— —
JJ ”vacm“
SWING 9 10 " 12 o
———  VELOCITY/CC:
‘ ]
TRIGGER
stow FAST = SPEED CONTROL
13 14 15 16
o COUNT/CC 4
GROOVE BEND AUTOMATION ON J
RHYTHMIC CONTROL
= )|y
DIVIDE/ CC 5
—_ R —
1 I

Seccion de arreglo de frase

Seccioén global

wunfrack seauerfzer  SSC|UID>

—

[ResTarT] QUANTIZE!

H Boton SHIFT

Boton @ (grabacion)
Bot6on M (parada)
Botén » (reproduccion)

Boton TAP

& CILIC] ODJ]

Seccion de edicion de paso

[ Botén GLOBAL
Boton BACK

H Selector giratorio
El Visor

Boton TIME WARP

m
[}
©
Q
=11
o




Seccion de arreglo de frase

s | SPEED MC(DULATION s | e == ME[LODIC CONTH

O O

OL ==

sLow % FAST

GROOVEBEND  Aurowarionon J

RHYTHMIC CONTROL

Control SHAPE Botén =] (sentido horario)
Control MOD LENGTH Botén (] (sentido antihorario)
Control DEPTH Boton "~ (salto hacia atras)
Control SCALE Barra deslizante GROOVE BEND
Bot6on ARP Indicador AUTOMATION ON
Control SWING Boton 1/2X (mitad)

Botéon REV Botéon GATE HOLD

Botén — (derecha) Botén 2X (doble)

Botén ¥ (abajo) Botones RHYTHM

Botén = (zigzag) 1/4,1/8,1/16, 1/32, TRIPLET, DOTTED
Boton SWITCH BACK Boton TRIG PROB



Seccion de edicion de paso

m

(e
B— ) CIOCICIr #
= ——
——oeere—J
—TRK MUTE | Ranoom |
1 2 3 4 PITCH/CC1
m—_PATTERN I
I
([eoe]f| = ©_
> 5 7 5
m SCALE GATE/CC2
I
1)
o] | (lmeon]fl = ——
o © " ”
VELOCITY/CC3
E——TNGGER
m—— TIE 3 1 15 16 @
FIXED COUNT/CC 4
@—_ ACTIVE LENOTH]

HARMONIZER

ooooon O

STEP SHIFT

sus smamas

Boton TRACK
Boton TRK MUTE
Boton PATTERN
Boton SCALE
Boton TRANSPOSE
Boton TRIGGER
Boton TIE

Boton ACTIVE
Boton COPY
Boton PASTE
Botén «

Boton »

=N
D

16 pads

Botones HARMONIZER
M Boton PITCH

Control PITCH/CC1

M Boton GATE

B Control GATE/CC2
Botén VELOCITY
Control VELOCITY/CC3
Control COUNT/CC4
Botén FIXED LENGTH
Control DIVIDE/CC5

~

1
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Panel trasero

"T'?'T"?"F'T' 1

—
'I'ORAIZ o i — S e
Q 9@ () 0@, o I 9y

DCIN

OCP sV

 Gancho para cables H Terminal CV OUT1
Terminal DC IN El Terminal GATE OUT1
Boton O Terminal CV OUT2

Desconecta/conecta la alimentacion de esta unidad. .

= Encendido/l Apagado Terminal GATE OUT2

Terminal CLOCK OUT
Este interruptor permite encender y apagar esta unidad. Terminal CLOCK IN

Terminal DIN SYNC OUT1
Terminal DIN SYNC IN/OUT2

Terminal USB-B

Terminal MIDI THRU/OUT2
B Terminal MIDI OUT1
Terminal MIDI IN

Ranura para sistema de bloqueo Kensington



Conexmnes

Asegurese de desconectar la alimentacion, desconectar el cable USB de esta unidad y desenchufar el cable de alimentacién de la toma de
corriente siempre que haga o cambie conexiones.

* Conecte el cable de alimentacion y un cable USB después de terminar las conexiones entre los aparatos.

* Asegurese de usar el cable de alimentacion y el adaptador de CA incluidos.

¢ Consulte el manual de instrucciones del componente que va a conectar.

* Use cables USB conformes con USB 2.0.

* Esta unidad recibe alimentacion a través del adaptador de CA o el bus USB.
La unidad puede funcionar simplemente si se conecta con su PC/Mac a través de un cable USB sin necesidad de conectar el adaptador de CA.
Si el adaptador de CA esta conectado al mismo tiempo, la alimentacion del bus USB puede utilizarse como fuente de alimentacién de reserva. Si
se desconecta el adaptador de CA mientras se utiliza la unidad, la unidad pasa a utilizar automaticamente la alimentacion del bus USB.

Notas especiales acerca del uso de la alimentacion del bus USB

* La utilizacién de algunas funciones puede estar sujeta a limitaciones, como la atenuacion de los botones, los LED de los pads y el visor.
* Conecte la unidad directamente a un puerto USB 2.0/3.0 de su PC/Mac utilizando un cable USB.

* Recomendamos utilizar un cable USB con certificacién USB con una longitud de 2 metros o menos.

Conexion de entradas y salidas

Sintetizador compatible

con MIDI,

Sintetizador compatible con MIDI, generador de percusion,

generador de percusién, médulo de maodulo de sonido,

sonido, etc. teclado MIDI, etc.

Oskd, O [rt] [Esi—F
e ! ‘ ‘© Sintetizador compatible con DIN SYNC,
lumnmmmumm ﬂ ‘____ 0e0060 _ generador de percusion, modulo de sonido, etc.
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incluid PC/Mac Sintetizador compatible con CV/GATE/CLOCK,
(incluido) generador de percusion, médulo de sonido, etc.
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A la toma de corriente



Utilizacion del gancho para cables
Ponga el cable de conexion del adaptador de CA para evitar
desconectarlo accidentalmente de la unidad.

1 Coloque el cable de conexion del adaptador de CA en
el gancho para cables.

.
S 7@'1{,(
Fije el cable en su posicion.
;(&AIZ[_1 .
L == I—@ T

2 Conecte la clavija del cable de conexion al terminal
[DC IN]. Si el cable situado a la izquierda del gancho
para cables es demasiado largo, tire del cable sin
excesiva fuerza.

Tire suavemente
para apretarlo.



Operacion

Reproduccion de patrones de
demostracion

EI SQUID incorpora un proyecto preinstalado que incluye varios
patrones de demostracion, que se cargan automaticamente la primera
vez que se enciende la unidad después de comprarla.

1 Pulse el botdn [O] del panel trasero para encender la

unidad.
Los botones y los 16 pads se iluminan y aparece la pantalla principal.

2 Encienda los dispositivos externos conectados a la
unidad.

3 Pulse el botén [TRACK].

El boton [TRACK] se ilumina y aparece resaltado el destino de salida
de la pista actual.

4 Gire el selector giratorio para seleccionar el terminal

de salida del dispositivo externo conectado.

* Puede seleccionar entre las siguientes opciones: [MIDI1 Ch.1-16],
[MIDI2 Ch.1-16], [USB Ch.1-16], [CV/GATE1], [CV/GATEZ2],
[None].

Terminal de salida

wen Track Trk
Track 01 01

1 ﬁ?()i) Pt 0

5 Pulse el botdn [»] (reproduccion).
El botén [»] (reproduccion) se ilumina en verde y la unidad reproduce
los patrones de demostracion.
El dispositivo externo seleccionado para el destino de salida también
se reproduce, en funcion del patréon de demostracion reproducido.
Los indicadores de compas y MIDI aparecen en la pantalla y muestran
la operacién actual.
* Para poner en pausa el patrén reproducido
Pulse el boton [»] (reproduccion). El botén [»] (reproduccion)
parpadea.
* Para detener el patrén reproducido
Pulse el boton [M] (parada). La luz del botdn [»] (reproduccién) se
enciende.

Indicador MIDI
BPM Numero de pista

b

Indicador de compas Pagina de patrén
Numero de patrén

Creacion de un nuevo proyecto

En primer lugar, cree un nuevo proyecto para crear un patron desde
cero.

1 Pulse el botén [GLOBAL].

El botén [GLOBAL] se ilumina y en la pantalla aparece el menu

GLOBAL.

2 Gire el selector giratorio para seleccionar [Create

New] y pulselo.
Se crea un nuevo proyecto.
Si se modifica un proyecto actual y se crea un nuevo proyecto sin

guardar el proyecto actual, se perderan todos los cambios.

1-8 Project

rent [PIDOO)

Project O

Joueds3



Grabacion de notas en un patrén

Hay dos grandes formas de grabar notas en un patrén.

* Método de grabacion por pasos
Puede grabar informacién de nota (estado de silenciamiento y
parametros como tono, efecto Gate y velocidad) para cada paso,
independientemente de si el patron se esta reproduciendo o esta
parado.

* Meétodo de grabacion en tiempo real
Si utiliza los pads durante una actuacion mientras se esta
reproduciendo un patrén en el modo de grabacién, este método
graba la informacién de nota de su actuacion.

Grabacion por pasos

1 Pulse el botén [TRIGGER].
El botén [TRIGGER] se ilumina y los 16 pads presentan una
iluminacién naranja atenuada.

2 Pulse el pad deseado correspondiente al paso para

desactivar el silenciamiento de las notas.

Cuando las notas dejan de estar silenciadas, el pad del paso se ilumina
en naranja brillante.

¢ Para silenciar las notas, presione el mismo pad.

3 Mantenga presionado el pad deseado incluido
con la nota para editar los parametros guardados y, a

continuacion, gire el selector giratorio.
En la pantalla aparece una nota de la secuencia seleccionable, como
[Note1], [Note2] y [Note3].

Nota seleccionada

1.000 step

100 il

4 Gire los controles [PITCH/CC1], [GATE/CC2] y/o
[VELOCITY/CC3] mientras presiona el pad.

Puede modificar los pardametros de la nota seleccionada en el paso 3.

En la pantalla aparece el valor de cada parametro.

* Gire el control [PITCH/CC1] para modificar el valor de tono.

¢ Gire el control [GATE/CC2] para modificar el valor del efecto Gate.

* Gire el control [VELOCITY/CC3] para modificar el valor de
velocidad.

Parametros de la nota seleccionada

Pitch C4

1.000 step
100

Grabacion en tiempo real
1 Pulse el botén [SCALE].

El botén [SCALE] se ilumina y los 16 pads se iluminan o presentan
una iluminacion roja atenuada.

2 Pulse el botén [@] (grabacién).
El boton [@] (grabacion) se ilumina en rojo y la unidad accede al modo
de grabacion.

3 Pulse el boton [»] (reproduccion).
El botén [»] (reproduccion) se ilumina en verde y se reproduce un
patron en el modo de grabacion.

4 Reproduzca los 16 pads.

Las notas se grabaran en el patrén al tocar los pads.

(12) es

5 Pulse el botdn [@] (grabacién) de nuevo.

La luz del boton [@] (grabacion) se apaga y la unidad sale del modo de

grabacion.

* Puede modificar los parametros de las notas grabadas del mismo
modo que en la grabacion por pasos.

Uso de INTERPOLATION

Al ajustar cada parametro para el paso inicial, los pasos centrales y

el paso final, la unidad interpola (complementa) automaticamente los
parametros de los pasos intermedios.

Puede usar esta funcién para tono, efecto Gate y velocidad, y para los
parametros de CC1 a CC3.

1 Pulse el botén [PITCH], [GATE] o [VELOCITY].

El botén pulsado se ilumina.

2 Mantenga presionado el pad para guardar el paso
inicial, central o final y gire el control situado a la derecha

del botdn pulsado en el paso 1.
En la pantalla aparece el valor del parametro. Los pads en los que se
han guardado los pasos inicial, centrales y final se iluminan en blanco.
* Ademas del paso inicial y el paso final, también es posible insertar
hasta 3 pasos centrales.
¢ Para eliminar el paso inicial, los pasos centrales o el paso final,
presione el pad en el que se ha guardado el paso.
La luz del pad se atenua.

Parametros del paso inicial/central/final

3 Pulse el mismo botdn pulsado en el paso 1.
La unidad sale del modo de interpolacion.



Uso de TIME WARP

La funcién Time Warp puede usarse para grabar automaticamente en
bucle la salida de la unidad para recuperar patrones reproducidos con
anterioridad.

1 Pulse el botén [TIME WARP].

El botén [TIME WARP] pasa de un color blanco atenuado a un color

blanco brillante.

En la pantalla aparece la longitud del patrédn que se previsualizara.

* Sise pulsa el botén [TIME WARP] durante la reproduccion del
patron, la unidad reproduce hasta el cuarto indicador de compas (el
botén [TIME WARP] parpadea) y a continuacion accede al modo
Time Warp (el boton [TIME WARP] se ilumina).

* El patrén no puede modificarse en el modo Time Warp.

2 Gire el selector giratorio.
El patron puede previsualizarse en diferentes longitudes: [1 Bar],
[2 Bars], [3 Bars], [4 Bars].

Longitud del patrén previsualizado

o Track
Track 01

12020

3 Presione el pad deseado para iniciar la

previsualizacion.

La unidad reproduce el bucle con la longitud especificada en el paso 2

a partir del pad presionado.

Los pads con una iluminacioén brillante estan dentro del area de

previsualizacion. Los pads con una iluminacién atenuada pueden

seleccionarse para iniciar la previsualizacion. La previsualizacion no

puede iniciarse en los pads que no estan iluminados.

* La previsualizacion vuelve a empezar cada vez que se presiona un
pad.

e Para detener una previsualizacion, pulse el boton [H] (parada).

¢ Lalongitud de un pad es de 1 Bar.

Track

Track 01

Loop

12020

Inicio de la previsualizacion

4 Pulse el boton [PATTERN].

La unidad accede al modo Save y el boton [PATTERN] se ilumina en
verde.

El pad del patrén actual presenta una iluminacién brillante. Los pads
con patrones guardados presentan una iluminacion atenuada. Los
pads no se iluminan si no hay patrones guardados.

5 Presione el pad deseado para guardar un patrén

previsualizado.
El patrén se guarda y el pad presionado se ilumina.
* Un patrén no puede guardarse en el pad con el patrén actual.

6 Pulse de nuevo el botdon [PATTERN] para salir del

modo Save.
El boton [PATTERN] presenta una iluminacion atenuada en verde.

7 Pulse de nuevo el boton [TIME WARP] para salir del

modo Time Warp.
El boton [TIME WARP] pasa de un color blanco brillante a un color
blanco atenuado.

Guardar un proyecto

1 Pulse el boton [GLOBAL].
El boton [GLOBAL] se ilumina y en la pantalla aparece el menu
GLOBAL.

2 Gire el selector giratorio para seleccionar [Save As] y

pulselo.
* Seleccione [Save] para sobrescribir el proyecto.

3 Pulse el botén [«]/[»] para mover el cursory

modificar el caracter girando el selector giratorio.

Asigne un nombre al proyecto repitiendo este paso.

* Pueden utilizarse caracteres alfanuméricos, simbolos o espacios
en blanco.

* Para eliminar un caracter después del cursor, mantenga presionado
el boton [SHIFT] y pulse el boton [BACK].

* Para introducir un espacio después del cursor, mantenga
presionado el boton [SHIFT] y pulse el selector giratorio.

* Al abrir un proyecto existente, aparece el nombre del proyecto en la
pantalla.

1-D Project

Save As
ftPuzh:Dup

ShiftBack

4 Presione el selector giratorio.
El proyecto se guarda.

Joueds3



Informacion adicional

Soluciéon de problemas

* Sicree que esta unidad presenta algun tipo de problema, consulte
la seccién “Solucién de problemas” del Manual de instrucciones de
esta unidad o acceda al sitio de Pioneer DJ y consulte el apartado
[FAQ] del [SQUID].
pioneerdj.com/support/

Adicionalmente, compruebe los dispositivos conectados. Si no

se puede solucionar el problema, pida a su centro de servicio
autorizado por Pioneer mas cercano o a su distribuidor que realice
el trabajo de reparacion.

¢ Esta unidad puede no funcionar bien debido a la electricidad
estatica o a otras influencias externas. En esos casos, se puede
restaurar el funcionamiento normal desenchufando el cable de
alimentacion y el cable USB y volviendo a enchufar el cable de
alimentacion.

Cambio de los ajustes

* Para mas informacién sobre como cambiar la configuracion de esta
unidad, vea “Cambio de los ajustes” en el Manual de instrucciones.

Precauciones en relacion con nuestros
servicios de reparacion

* Alreparar su unidad, es posible que tengamos que restablecer la
configuracién de fabrica de la unidad, en funcién del estado de la
unidad. No realizamos copias de seguridad de sus ajustes antes de
las reparaciones, por lo que recomendamos que realice una copia
de seguridad de sus datos originales utilizando un software DAW o
una utilidad de software MIDI.

Acerca de marcas comerciales y
marcas comerciales registradas

* Pioneer DJ es una marca comercial de PIONEER CORPORATION
y se usa bajo licencia.

* Los nombres de compafiias y productos mencionados aqui son
marcas comerciales de sus respectivos propietarios.

Especificaciones

Adaptador de CA
Alimentacién
Corriente nominal ...
Potencia nominal

General — Unidad principal
Consumo de energia

DC IN L CC5V, 1200 mA
Peso de la unidad prinCipal ..........ccvvevieiiiiiieie e 1,9 kg
Dimensiones maximas
........ 374,8 mm (anchura) x 72,1 mm (altura) x 223,9 mm (profundidad)
Intervalo de temperaturas de funcionamiento............ De +5°Ca+35°C
Humedad de funcionamiento admitida
.......................................................... Del 5% al 85% (sin condensacion)

Terminales entrada/salida
Terminal de entrada/salida DIN SYNC IN/OUT2

DIN 5 clavijas
Terminal de salida DIN SYNC OUT1

DIN 5 Clavijas ......ccveiiieiieiieieeeeeee e 1 juego
Terminal de entrada CLOCK IN

Minitoma estéreo 1/8” ..o 1 juego
Terminal de salida CLOCK OUT

Minitoma estéreo 1/8” ... 1 juego
Terminal de salida GATE OUT

Minitoma mono 1/8” ........ei i 2 juegos
Terminal de salida CV OUT

Minitoma mono 1/8” ........oi i 2 juegos
Terminal de entrada MIDI IN

DIN 5 Clavijas ......coiuiieiiiieiie e 1 juego
Terminal de salida MIDI OUT1

DIN 5 Clavijas .....cooiueieiiieiie e 1 juego
Terminal de salida MIDI THRU/OUT2

DIN 5 Clavijas .....ccoiueieiiieeiie e 1 juego
Terminal USB

Tipo B... 1 juego

* Las especificaciones y el disefio de este producto estan sujetos a
cambios sin previo aviso.
e © 2019 Pioneer DJ Corporation. Todos los derechos reservados.


https://pioneerdj.com/support/
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Obrigado por adquirir este produto da Pioneer DJ. Leia atentamente estas instrugdes de funcionamento de modo a saber como utilizar correctamente
oseu modelo. Apds terminar de ler as instrugoes, coloque-as num local seguro para futura referéncia.

Em alguns pafses ou regides, a forma da ficha de alimentagéo e da tomada por vezes podem diferir das apresentadas nos desenhos explicativos.
Contudo, o método para ligar e utilizar a unidade é o mesmo.

E Se quiser eliminar este produto, ndo o misture com resfduos domésticos gerais. Existe um sistema de recolha separado para produtos
eletronicos usados de acordo com a legislacao que requer tratamento, recuperacéo e reciclagem adequados.
|

Os consumidores dos Estados-membros da UE, da Sufca e da Noruega podem entregar equipamentos eletrénicos fora de uso em determinadas
instalacoes de recolha ou a um retalhista (se adquirirem um equipamento novo similar).

Nos pafses ndo mencionados acima, informe-se sobre o método de eliminacéao correto junto das autoridades locais.

Ao fazé-lo esta_ré a garantir que o produto que j& ndo tem utilidade para si é submetido a processos de tratamento, recuperacéo e reciclagem
adequados, evitando-se assim potenciais efeitos negativos para o ambiente e a salide humana.

CUIDADO

PARA PREVENIR O PERIGO DE CHOQUE ELETRICO,
NAO REMOVA A COBERTURA (NEM A PARTE POSTE-
RIOR). NAO EXISTEM NO INTERIOR PECAS REPARA-
VEIS PELO UTILIZADOR. A MANUTENGCAO DEVE SER
EFETUADA POR PESSOAL ESPECIALIZADO.

D3-4-2-1-1_B1_Pt

AVISO

Este aparelho ndo é a prova de agua. Para prevenir o
perigo de incéndio ou choque elétrico, ndo coloque
perto dele recipientes contendo liquidos (tais como
uma jarra ou um vaso de flores) nem o exponha a

pingos, salpicos, chuva ou humidade.
D3-4-2-1-3_A1_Pt

AVISO
Para prevenir o perigo de incéndio, ndo cologue fontes
de chamas nuas (tais como uma vela acesa) sobre o

aparelho.
D3-4-2-1-7a_A1_Pt

CUIDADOS COM A VENTILAQAO

Quando instalar esta unidade, certifique-se de que
deixa espago em torno da unidade para ventilacéo de
modo a melhorar a radiagao térmica (pelo menos 5 cm

atrds e 5 cm de cada lado).
D3-4-2-1-7d*_A1_Pt

Ambiente de funcionamento

Temperatura e humidade do ambiente de
funcionamento:

+5 °C a +35 °C; humidade relativa inferior a 85 %
(respiradouros de refrigeracéo ndo blogueados)

Né&o instale o aparelho num espago insuficientemente
arejado ou em locais expostos a uma humidade
elevada ou a luz solar direta (ou a iluminagao artificial

intensa).
D3-4-2-1-7c¢*_A1_Pt

K058b_A2_Pt

CUIDADO

O botéo & do aparelho ndo o desliga completamente
da energia fornecida pela tomada CA. Uma vez que o
cabo de alimentagao serve como o principal
dispositivo de desconexao, seré necessério desliga-lo
da tomada para desligar toda a alimentagao. Por
isso, verifique se a unidade foi instalada de forma
que o cabo de alimentacéo possa ser facilmente
desligado da tomada CA, em caso de acidente. Para
prevenir o risco de incéndio, devera desligar
igualmente o cabo de alimentacédo de energia da
tomada CA quando o aparelho néo for utilizado
durante um perfodo prolongado (por exemplo,

durante um periodo de férias).
D3-4-2-2-2a*_A1_Pt

Ao utilizar este produto, verifique as informagdes de

seguranca indicadas na sua base.
D3-4-2-2-4 B1_Pt

O simbolo grafico ~~ presente no produto significa
corrente alterna.

O simbolo grafico === presente no produto significa
corrente continua.

O simbolo gréfico [O] presente no produto significa

Equipamento de Classe Il.
D3-8-2-4_A1_Pt

CUIDADO
Este produto foi avaliado em condigdes semelhantes

as dos climas temperado e tropical.
D3-8-2-1-7a_A1_Pt

AVISO SOBRE O CABO DE ALIMENTA(;AO
Manuseie o cabo de alimentacéo através da ficha. Nao
retire a ficha puxando o cabo e nunca toque no cabo
de alimentagdo com as méos humidas, pois pode
provocar um curto-circuito ou choque elétrico. Nao
coloque a unidade, um mével, etc., sobre o cabo de
alimentagéo nem trilhe o cabo. Nunca faga um né no
cabo nem o amarre a outros cabos. Os cabos de
alimentacéao devem ser encaminhados de modo a nao
serem pisados. Um cabo de alimentacao danificado
pode provocar um incéndio ou um choque elétrico.
Verifique periodicamente o cabo de alimentagéo.
Quando estiver danificado, solicite um cabo de
alimentacéo de substituicéo junto do seu revendedor

ou centro de assisténcia.
S002*_A1_Pt



Indice

Como ler este manual

Obrigado por adquirir este produto da Pioneer DJ.

Certifique-se de que |é este manual e o Manual de instrugdes

disponivel no site da Pioneer DJ. Ambos os documentos incluem

informacdes importantes que deve compreender antes de utilizar este
produto.

Em particular, certifique-se de que lé as “INSTRUGCOES DE

SEGURANGCA IMPORTANTES”.

* Neste manual, os nomes dos botdes, controlos e terminais
indicados no produto e opgdes de programas apresentados no
visor da unidade, etc. sdo indicados entre paréntesis retos ([ ]). (por
ex., botdo [GLOBAL], terminal [CLOCK OUT], [Save As])

* Note que os ecras e especificacdes do software descritos neste
manual, assim como o aspeto externo e especificagdes do
hardware, estao atualmente sob desenvolvimento e podem diferir
das especificagdes finais.

* Note que, dependendo da versao do sistema operativo, definicdes
do browser Web, etc., a operagéo pode diferir dos procedimentos
descritos neste manual.

Este manual fornece breves descricdes relativas aos nomes das pecas

da unidade, as ligacdes entre a unidade e os periféricos e operacdes

basicas.

Para instru¢cdes mais detalhadas sobre como usar a unidade, consulte

o0 Manual de instrugdes desta unidade.

* Para saber como obter o Manual de instrugdes desta unidade,
consulte “Visualizar o Manual de instrucdes” na pagina 4.

@ Antes de comegar
Caracteristicas
Contetdo da embalagem
Visualizar o Manual de instrugbes
Funcao de desligamento automatico....

A DA DA

@ Nomes de pecas
Painel de controlo....
Painel posterior ....

® Ligacoes

Ligar entradas € saidas.............cccccvviiiiiiiiiiiiics 9

@ Funcionamento
Reproduzir padroes de demonstragao...........cccoveeeeeeienieneieeienienns 11
Criar um novo projeto
Gravar notas num padro ....
Utilizar INTERPOLATION ....
Utilizar TIME WARP ...
Guardar um projeto....

® Informagio complementar
ResoluGao de problemas ..........c.oevveiieiiiciieseceeee s 14
Alterar as definicoes
Cuidados a ter relativos aos nossos servicos de reparagao .
Acerca de marcas comerciais € marcas comerciais registadas ....... 14
ESPECIfICAGOES .....veeveeiiiiectieieeiee e 14
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Antes de comecar

Caracteristicas

O SQUID é um sequenciador Multifaixas auténomo capaz de

ligar diverso equipamento de produgéo musical e produzir frases
sucessivamente.

As frases podem ser sequenciadas de forma rapida, utilizando

os controlos graduais de parametros que funcionam de forma
independente para cada parametro e as fungbes de sequéncia, como
HARMONIZER e INTERPOLATION.

Obtenha constantemente novas inspiragdes e frases, adicionando
novos arranjos a sequéncia e fazendo experiéncias com a interface de
utilizador, recorrendo a diversas fung¢des de arranjo, como RUNNING
DIRECTION, GROOVE BEND e SPEED MODULATION.

Esta ferramenta musical inspiradora e expressiva € compativel com
muitos tipos de sistemas de produgéo musical. Dispde de terminais
para USB e MIDI, assim como CV/GATE OUT e DIN SYNC que
podem controlar ndo apenas sintetizadores modulares, mas também
instrumentos musicais eletronicos vintage.

Conteudo da embalagem

* Transformador de CA
¢ Cabo de alimentagao
* Manual de instru¢des (Guia de inicio rapido) (Este documento)

Visualizar o Manual de instrugoes

Podem também estar disponiveis instru¢des nos ficheiros PDF.
Para ser possivel visualizar os ficheiros de formato PDF, deve
instalar o Adobe® Reader®.

1 Inicie um browser Web no seu PC/Mac e aceda ao

site da Pioneer DJ abaixo.

pioneerdj.com

* Para selecionar o seu idioma, clique no icone da bandeira ou global
no canto superior direito do ecra.

2 Aponte o cursor para [Assisténcia] clique.
3 Clique em [Tutoriais, manuais e documentac¢ao].

4 Clique em [SQUID] na categoria [PRODUGAO
MUSICAL].

5 Clique no idioma pretendido da lista.
Faca a transferéncia do manual, se necessario.

Funcao de desligamento automatico

Esta unidade possui uma fungéo de desligamento automatico que

se encontra ativada por predefinicdo. A alimentacéo desliga-se
automaticamente quando ndo existe qualquer entrada, saida de sinal
ou funcionamento durante cerca de 4 horas.

Para ligar a alimentagao depois de a unidade ter desligado
automaticamente, prima o botéo [O] no painel posterior para a libertar
da posicéo desligada (1) e, em seguida, prima novamente o botdo [O]
().

Para desativar a fungao de desligamento automatico, prima o botdo
[GLOBAL] para apresentar o menu GLOBAL. Em seguida, rode o
seletor rotativo para mudar a definigdo de [Auto Power Off] para
[Disable].

Observagoes

¢ Os dados ndo guardados seréo perdidos, se a unidade for
desligada automaticamente.
Certifique-se de que guarda dados importantes, como os dados
relativos a um projeto editado.

¢ Afuncgao de desligamento automatico pode nao desligar a unidade
em certos modos de operagdo. Por essa razao, certifique-se de que
desliga sempre manualmente a alimentagéo depois da utilizagéo.


https://pioneerdj.com

Nomes de pecas

Para informacéo mais detalhada sobre cada botéo e cada controlo, consulte a seccdo “Nomes de pecas e fungdes” no Manual de instrugdes.

Painel de controlo

Secgéo global
—
| IN/OUT2 — DINSYNC — OUT1  GLOCK IN— OUT GATE2—CV2 GATE1—CV1 mforn MIDI OUT 1 MIDI THRU/OUT 2 uss
)
TORAIZ muLTITRACK seauencer S QUI[>
—
—
SPEED MODULATION = MELODIC CONTROL == ]
TRACK ” COPY ‘ ” PASTE H ” < H ” > H
PITCH
DELETE [ PAGE LENGTH — I PAGE LENGTH + |
1 2 3 a PITCH/GC 1
SHAPE MOD LENGTH DEPTH SCALE
([ oare f
= GROOVE CONTROL e s RUNNING DIRECTION
5 6 7 8
GATE/CC2
— —
JJ ”vacm“
SWING 9 10 " 12 T
———  VELOCITY/CC:¢
‘ ]
TRIGGER
stow FAST = SPEED CONTROL
13 14 15 16
o COUNT/CC 4
GROOVE BEND AUTOMATION ON J
RHYTHMIC CONTROL
= )|y
DIVIDE /GG 5
—_ R —
1 I

Secgao de arranjo da frase

Seccao global

[ResTarT] QUANTIZE! —

i Botio SHIFT

Botéo @ (gravagio)
Botio M (paragem)
Botédo » (reproducéao)
Botéo TAP

muLTfRack seauer|seR  SSC u|D
GLOBAL
Q BACK

Secgéo de edigao gradual

il |

[ Botio GLOBAL
Botdao BACK

H Seletor rotativo

El Visor

Botao TIME WARP
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Seccao de arranjo da frase

s | SPEED MC(DULATION s | e == ME[LODIC CONTH

O O

OL ==

sLow % FAST bPEH
[NUDGE - [NuDGE +]

GROOVEBEND  Aurowarionon J

RHYTHMIC CONTROL

Controlo SHAPE Botao =] (no sentido dos ponteiros do relogio)
Controlo MOD LENGTH Botao (=] (no sentido contrario ao dos ponteiro do

relogio)

Controlo DEPTH

2, PPN ,
Controlo SCALE Botao *\~ (saltar para tras)

Botio ARP Deslizador GROOVE BEND
Controlo SWING Indicador AUTOMATION ON
Botio REV Botio 1/2X (metade)
Botio — (direita) Botao GATE HOLD
Botao 2X (dobro)
Botées RHYTHM
1/4,1/8,1/16, 1/32, TRIPLET, DOTTED
Botao TRIG PROB

Botao ¥ (para baixo)
Botido = (ziguezague)
Botio SWITCH BACK

N



Seccao de edigao gradual

m

w

S

W |eR
I POL[TION
B— ) GO 2
[ peere —] [ Pac LencTH — [ PAGE LENGTH + |
—TRK MUTE|
1 2 3 4 PITCH/CC1
m——PATTERN l
!
([eoe]f| = ©__ :E
5 6 7 8
m—— SCALE GATE/CC2
[
|
36 i ) —{(>—+—HE
9 10 n 12 SANDOI
———  VELOCITY/CC3
E——TRIGGER
Eg—_zﬂs 5 - s C = —@
_cestoe 1 XED COUNT/CC4
@—_ ACTIVE WENGTHI |
———— HARMONIZER m
L BEEE

Botdo TRACK
Botao TRK MUTE
Botdo PATTERN
Botdo SCALE
Botdo TRANSPOSE
Botdo TRIGGER
Botao TIE

Botao ACTIVE
Botao COPY
Botéo PASTE
Botéo «

Botao »

=N
D

16 painéis tateis
Botoes HARMONIZER
I8 Botdo PITCH
Controlo PITCH/CC1
@ Botio GATE

& Controlo GATE/CC2
Botao VELOCITY
Controlo VELOCITY/CC3
Controlo COUNT/CC4
Botdo FIXED LENGTH
Controlo DIVIDE/CC5

1

a1

pod
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Painel posterior

"T'?'T"?"F'T' "F'?.

mau OUT2 o| n

e
e

DCIN

CV/GA Eout | _
oo 0@ o I

SED sV

I Gancho para cabo
Terminal DC IN
Botio &

Desliga/liga a alimentagéo desta unidade.
= Ligado/R Desligado

Nesta unidade, este interruptor encontra-se entre ligado e
desligado.

Terminal USB-B

Terminal MIDI THRU/OUT2
B Terminal MIDI OUT1
Terminal MIDI IN

H Terminal CV OUT1

El Terminal GATE OUTA1
Terminal CV OUT2

Terminal GATE OUT2
Terminal CLOCK OUT
Terminal CLOCK IN
Terminal DIN SYNC OUT1
Terminal DIN SYNC IN/OUT2

Ranhura de seguranc¢a Kensington




Ligacoes

Certifique-se de que desliga a alimentacéo, desliga o cabo USB desta unidade e o cabo de alimentagdo da tomada sempre que fizer ou mudar
as ligagdes.

* Ligue o cabo de alimentacgéo e o cabo USB, depois de terminar de fazer todas as ligagdes entre os dispositivos.

* Certifique-se de que utiliza o cabo de alimentagéo incluido e o transformador de CA.

* Consulte as instrugdes de funcionamento do componente a ligar.

e Utilize um cabo USB compativel com USB 2.0.

* Aunidade é alimentada por um adaptador de CA ou por alimentagdo de um bus USB.
A unidade pode ser operada, através da simples ligacdo da unidade ao seu PC/Mac através de um cabo USB, sem ligar o transformador de CA.
Se o transformador de CA estiver ligado ao mesmo tempo, a alimentagao do bus USB pode ser usada como fonte de alimentagao de recurso.
Se o transformador de CA for desligado, enquanto estiver a usar a unidade, a unidade muda automaticamente a unidade de alimentacgéo para a
alimentacéo do bus USB.

Observagoes especificas quando utilizar a alimentagao do bus USB

* Existem algumas limitagdes em fungdes como escurecimento de botdes, LEDs para painéis tateis e visor.
* Ligue a unidade diretamente a uma porta USB 2.0/3.0 no seu PC/Mac, através de um cabo USB.

* Recomendamos a utilizacdo de um cabo USB certificado com 2 metros ou mais curto.

Ligar entradas e saidas

Sintetizador,
compativel com MIDI,
maquina de ritmos,
modulo de som,
teclado MIDI, etc.

Sintetizador compativel com MIDI,
maquina de ritmos, médulo de som, etc.

a
0 0-0000 °g

o o[Jo o

()9t ()| [BESTEEe ;
UL === jici .

oo

© Sintetizador compativel com DIN SYNC,
maquina de ritmos, moédulo de som, etc.

0000000000000000 &555

__looooool
=l
(=]
SYNC
ronmz —
CV1 GATE1 CV2 GATE2 out IN
®® @k '
D( IN i
S o

Transformador
de CA
(incluido)

0000 &8s °°0l

5
S 9 gios38E

|

Cabo de
alimentacao

22200

Sintetizador compativel com CV/GATE/CLOCK,
maquina de ritmos, médulo de som, etc.

= (incluido) PC/Mac

Para a saida de alimentacéo

onbnjod

sanbn



Como usar o gancho para cabo
Prenda o cabo de ligagéo ao transformador de CA para evitar a
desconexao acidental da unidade.

1 Coloque o cabo de ligagdo do transformador de CA no
gancho para cabo.
.

R & =}

Fixe o cabo no lugar.

TORAIZ
= )\ i
— B T

DC IN
SC® sV

2 Ligue a ficha do cabo de ligagéo ao terminal [DC IN].
Se o cabo do lado esquerdo do gancho para cabo estiver
demasiado comprido, aperte-o ligeiramente.

Puxe ligeiramente
para apertar.



Funcionamento

Reproduzir padroes de demonstragao

O SQUID apresenta um projeto previamente instalado que inclui varios
padrbes de demonstracéo que carregam automaticamente quando a
unidade é ligada pela primeira vez, ap6s a aquisigao.

1 Prima o botao [1] no painel posterior para ligar a

unidade.
Os botdes e os 16 painéis tateis acendem e o ecra principal é
apresentado no visor.

2 Ligue os periféricos ligados a unidade.

3 Prima o botdo [TRACK].
O botédo [TRACK] acende e o destino de emisséo para a faixa atual é
apresentado e evidenciado.

4 Rode o seletor rotativo para selecionar o terminal de

saida para o periférico ligado.
* Pode selecionar um dos seguintes: [MIDI1 Ch.1-16], [MIDI2
Ch.1-16], [USB Ch.1-16], [CV/GATE1], [CVIGATE2], [None].

Terminal de saida

Trk 01

Track 01

Ptn 01

5 Prima o botéo [»] (reprodugéo).
O botéo [»] (reprodugéo) acende a verde e a unidade reproduz os
padrdes de demonstragao.
O periférico selecionado para o destino de emissdo também reproduz,
dependendo do padrao de demonstragao a ser reproduzido.
Os indicadores de batida e MIDI sdo apresentados no visor e
apresentam a operagao atual.
* Para interromper o padrao em reprodugéo
Prima o bot&o [»] (reprodugao). O botéo [»] (reprodugao) pisca.
* Para parar o padrao em reprodugéo
Prima o botéo [M] (paragem). A luz do botdo [»] (reprodugéo)
desliga.

Indicador MIDI
BPM Numero da faixa

b

Indicador de batida Pagina do padrao

Numero do padrao

Criar um novo projeto

Primeiro, crie um novo projeto para criar um padrao a partir do zero.

1 Prima o botdo [GLOBAL].
O botdo [GLOBAL] acende e o visor apresenta o menu GLOBAL.

2 Rode o seletor rotativo para selecionar [Create New]

€ pressione.

E criado um projeto novo.

* Se um projeto atual for modificado e for criado um projeto novo
sem guardar o projeto atual, quaisquer alteragdes efetuadas serdo
perdidas.

1-& Project Current [(PIDO0)*new

Project O
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Gravar notas num padrao

Existem duas formas basicas de gravar notas num padréo.

* Método de gravacao gradual
Pode gravar informagéo relativa a nota (estado de silenciamento
e parametros como pitch, gate e velocity) para cada etapa,
independentemente do fato de o padrdo estar a ser reproduzido ou
parado.

* Método de gravagdo em tempo real
Quando utiliza painéis tateis para atuar enquanto um padréo esta
a ser reproduzido em modo de gravagao, este método vai gravar a
informacéo das notas do seu desempenho.

Gravacao gradual
1 Prima o botédo [TRIGGER].

O botédo [TRIGGER] acende e a luz dos 16 painéis emite fraca a
laranja.

2 Prima o painel tatil desejado para a etapa para
cancelar o silenciamento das notas.

O painel tatil para a etapa acende a laranja vivo, quando se cancela o
silenciamento das notas.

* Para silenciar as notas, prima o mesmo painel tatil.

3 Prima sem largar o painel tatil desejado incluido com
a Nota para editar os parametros gravados e rode o

seletor rotativo.
O visor mostra uma nota em sequéncia para selecionar como [Note1],
[Note2] e [Note3].

Nota selecionada

1.000 step

100 il

4 Rode os controlos [PITCH/CC1], [GATE/CC2] e/ou
[VELOCITY/CC3] enquanto prime o painel tatil.

Pode alterar os parametros para a nota selecionada no procedimento
3.

O visor apresenta o valor para cada parametro.

¢ Rode o controlo [PITCH/CC1] para alterar o valor de Pitch.

* Rode o controlo [GATE/CCZ2] para alterar o valor de Gate.

* Rode o controlo [VELOCITY/CC3] para alterar o valor de Velocity.

Parametros da nota selecionada

Pitch C4
1.000 step

100

Gravagao em tempo real
1 Prima o botédo [SCALE].

O botédo [SCALE] acende e a luz dos 16 painéis tateis acende ou emite
fraca a vermelho.

2 Prima o botéo [@] (gravacdo).
O botéo [@] (gravagdo) acende a vermelho e a unidade entra no modo
de gravagéo.

3 Prima o botao [»] (reprodugao).
O botéo [»] (reprodugéo) acende a verde e é reproduzido um padréo
em modo de gravagao.

4 Reproduza os 16 painéis tateis.
As notas serdo gravadas no padrdo quando toca nos painéis tateis.

(2) m

5 Prima novamente o botéo [@] (gravacéo).

Aluz do botéo [@] (gravagado) desliga e a unidade sai do modo de

gravacéao.

* Pode alterar os parametros das notas gravadas da mesma forma
que faz na gravagéo gradual.

Utilizar INTERPOLATION

Ao definir cada parametro para a etapa inicial, a(s) etapa(s)
intermédia(s) e a etapa final, a unidade interpola automaticamente
(suplementa) parametros para as etapas entre estas.

Pode utilizar esta fungdo para os parametros Pitch, Gate, Velocity e
CC1aCCs.

1 Prima o bot&o [PITCH], [GATE] ou [VELOCITY].

O botéo premido acende.

2 Prima sem largar o painel tatil para guardar a etapa
inicial, intermédia ou final e rode o controlo para a direita

do botao premido no procedimento 1.

O visor apresenta o valor do parametro. Os painéis tateis onde foram

gravadas as etapas inicial, intermédia e final acendem a branco.

* Para além da etapa inicial e final, podem ser inseridas também, no
maximo, 3 etapas intermédias.

* Para apagar a etapa inicial, a(s) etapa(s) intermédia(s) ou a etapa
final, prima o painel tatil onde ela foi gravada.
Aluz do painel tatil acende fraca.

Parametros da etapa inicial/intermédia/final

3 Prima o mesmo botédo premido no procedimento 1.
A unidade sai do modo de interpolagao.



Utilizar TIME WARP

Afuncéo Time Warp pode ser utilizada para gravar automaticamente
em loop a emissao da unidade de forma a poder chamar todos os
padrdes anteriormente reproduzidos.

1 Prima o botao [TIME WARP].

O botéo [TIME WARP] muda de uma luz fraca branca para uma luz

intensa branca.

O visor apresenta a duracéo do padréo a ser pré-visualizado.

* Se o botéo [TIME WARP] for premido durante a reprodugao do
padréo, a unidade reproduz o quarto indicador de batida (o botdo
[TIME WARP] pisca) e, em seguida, entra no modo Time Warp (o
botéo [TIME WARP] acende).

* O padrao ndo pode ser alterado enquanto estiver no modo Time
Warp.

2 Rode o seletor rotativo.
O padréo pode ser pré-visualizado em diferentes duragdes: [1 Bar],
[2 Bars], [3 Bars], [4 Bars].

A duragéo do padrao a ser pré-visualizado

Track
Track 01

1200

Ware {6 Bars

3 Prima o painel tatil desejado para iniciar a

pré-visualizagao.

A unidade reproduz o loop com a duragdo especificada no

procedimento 2 a partir do painel tatil que foi premido.

Os painéis tateis que acendem intensamente encontram-se na

gama de pré-visualizacdo. Os painéis tateis com luz fraca podem ser

selecionados para iniciar a pré-visualizagado. A pré-visualizagdo nao

pode ser iniciada em painéis tateis que ndo acendem.

* Apré-visualizagéo reinicia de cada vez que um painel tatil é
premido.

¢ Para parar uma pré-visualizacéo, prima o botédo [M] (paragem).

* Aduragao de um painel tatil € de 1 Bar

Track Loop
Track 01

1202

O inicio da pré-visualizagédo

4 Prima o botdo [PATTERN].

A unidade entra em modo Save e o botdo [PATTERN] acende a verde.

O painel tatil do padrao atual acende intensamente. Os painéis tateis
com padrdes guardados apresentam uma luz fraca. Os painéis tateis
n&do acendem quando n&o existem padrdes guardados.

5 Prima o painel tatil desejado para guardar um painel

em pré-visualizagao.

O padréo é guardado e o painel tatil premido acende.

* Na&o é possivel guardar um padréo no painel tatil com o padréao
atual.

6 Prima o botdo [PATTERN] novamente para sair do

modo Save.
O botédo [PATTERN] acende com luz fraca a verde.

7 Prima o botédo [TIME WARP] novamente para sair do

modo Time Warp.
O botéo [TIME WARP] muda de uma luz intensa branca para uma luz
fraca branca.

Guardar um projeto

1 Prima o botdo [GLOBAL].
O botdo [GLOBAL] acende e o visor apresenta o menu GLOBAL.

2 Rode o seletor rotativo para selecionar [Save As] e

prima o seletor rotativo.
* Selecione [Save] para substituir o projeto.

3 Prima o bot&o [«]/[»>] para deslocar o cursor e mude

o carater, rodando o seletor rotativo.

Dé um nome ao projeto, repetindo este procedimento.

* Podem ser inseridos carateres alfanuméricos, simbolos ou um
espaco em branco.

* Para apagar um carater a frente do cursor, prima sem largar o
botéo [SHIFT] e prima o botdo [BACK].

e Para introduzir um carater a frente do cursor, prima sem largar o
botéo [SHIFT] e prima o seletor rotativo.

* Quando se abre um projeto existente, o nome do projeto aparece
no visor.

1-D Project

Save As

ShiftPush:Dup

4 Prima o seletor rotativo.
O projeto é guardado.

onbnjod

sanbn



Informacao complementar

Resolucao de problemas

* Se parecer existir um problema com esta unidade, verifique
os tépicos na seccao “Resolugéo de problemas” no Manual
de instrugdes desta unidade ou aceda ao site da Pioneer DJ e
verifique a secgdo [Centros de assisténcia] relativa ao [SQUID].
pioneerdj.com/support/
Verifique também os dispositivos ligados. Se néo for possivel
corrigir o problema, pega ao centro de assisténcia autorizado
mais proximo da Pioneer ou ao seu revendedor para efetuar a
reparagao.

¢ Aunidade pode néo funcionar corretamente devido a eletricidade
estatica ou outras influéncias externas. Nesses casos, é possivel
que consiga repor o funcionamento normal, desligando o cabo
de alimentagéo e o cabo USB e voltando a ligar o cabo de
alimentagao.

Alterar as definigoes

* Para obter mais informagdes sobre como alterar as definigées
desta unidade, consulte “Alterar as definicdes” no Manual de
instrucdes.

Cuidados a ter relativos aos nossos
servigos de reparagao

* Quando reparamos a sua unidade, podemos necessitar de repor as
predefinigdes de fabrica, dependendo do estado da unidade. Dado
que nao fazemos uma cépia de seguranga das suas definicdes
antes de iniciar o servigo de reparagdo, recomendamos que faga
uma cépia de seguranga dos dados originais, utilizando software
DAW e software utilitario MIDI, etc.

Acerca de marcas comerciais e marcas
comerciais registadas

* APioneer DJ é uma marca comercial da PIONEER
CORPORATION e é utilizada sob licenga.

* Os nomes de empresas e produtos aqui mencionados sdo marcas
comerciais dos seus respetivos proprietarios.

Especificagoes

Transformador de CA
Alimentagao
Corrente nominal .
Saida nominal

Geral - Unidade principal
Consumo de energia

DC IN L CC5V, 1200 mA
Peso da unidade prinCipal........ccooccuviieeiiiiiiiiiee e 1,9 kg
Dimensdes maximas
........ 374,8 mm (largura) x 72,1 mm (altura) x 223,9 mm (profundidade)
Temperatura operacional tolerada ..........c..ccceeeeeeriiennnns +5°Ca+35°C
Humidade operacional tolerada ............ 5 % a 85 % (sem condensacéo)

Terminais de entrada/saida
Terminal de entrada/saida DIN SYNC IN/OUT2

DIN 5 PINOS ..ottt 1 conjunto
Terminal de saida DIN SYNC OUT1

DIN 5 PINOS ..ottt 1 conjunto
Terminal de entrada CLOCK IN

Mini tomada estéreo 1/8”.........cccoveeiiiiiiiieie s 1 conjunto
Terminal de saida CLOCK OUT

Mini tomada estéreo 1/8”.........ccccoveiiiiiiiiieie s 1 conjunto
Terminal de saida GATE OUT

Mini tomada mono 1/8”..........ccoiiiiiiiiie e 2 conjuntos

Terminal de saida CV OUT
Mini tomada mono 1/8"...
Terminal de entrada MIDI IN

2 conjuntos

DIN 5 PINOS ..ottt 1 conjunto
Terminal de saida MIDI OUT1

DIN 5 PINOS ..ottt 1 conjunto
Terminal de saida MIDI THRU/OUT2

DIN 5 PINOS ....ooviiiiiiiiiicc e 1 conjunto
Terminal USB

TIPO B 1 conjunto

* As especificacdes e design deste produto estdo sujeitos a
alteragdes sem aviso prévio.
* © 2019 Pioneer DJ Corporation. Todos os direitos reservados.


https://pioneerdj.com/support/
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Bnarogapvm Bac 3a nokynky gaHHoro nagenus Pioneer DJ. Moxanyincra, BHUMaTENbHO U3y4nTe AaHHblE MHCTPYKLMM MO SKCnnyaTauuv Ans
Hagnexallero Ucnosib3oBaHus AaHHoW moaenu. Mo 3aBepLUeHMIO N3YYEeHUst MHCTPYKUMIA, XpaHUTE MX B HAOEXHOM MecTe Ansl CnpaBok B Byayuiem.
B HekoTOpbIX CTpaHax unu pernoHax hopma BUMKM MUTAHUSA U PO3ETKU MOXET UHOTAA OTNMYaThCs OT TOro, YTO OTOBPaKEHO Ha UMNCTPaLUsX.

OpHako cnocob nogknoveHus n paboTbl annapata 0CTaeTCs HEM3MEHHbIM.

cooTBeTCTBYIOLEE 0BpaLLeHe, BO3BpaT 1 NepepaboTky.

Ecnu Bbl xenaete yTunu3mposatb AaHHOe nsgenve, He BblﬁpaCbIBaVITe ero BMecTte C 06bl4HbIM GbITOBLIM MyCOpOM. CyLI.l,eCTByeT
oTaenbHaa cuctema c60pa MNCNOMb30BaHHbIX ANEKTPOHHbLIX U3Aennii B COOTBETCTBUM C 3aKOHOAATENbCTBOM, KOTopasa npeanonaraet
|

YacTHble KNUeHTbI-B CTpaHax-4yneHax EC, B LUBeﬁuaple n HOpBeFMI/I MoryT 6ecnnartHo BO3BpaLlaTb UCMNONb30BaHHbIE 3NIEKTPOHHbIE U3aenus
B COOTBETCTBYHOLLNE NMYHKTbI c60pa mnun gunepy (npvl MNOKYynKe CXO0A4HOro HoBOro I/IS,D,eJ']Mﬂ).

B CTpaHax, He nepevYuncreHHbIX Bbllle, Ana nony4vyeHua I/IHCbOpMaLU/IM O NpaBUIlbHbIX cnocobax ytunmsaumu 06pa|.|.|a|7|Ter B COOTBETCTBYyOLLME

yUpexXaeHus.

MocTynas Takum 06pasom, Bbl MOXETE GbITb YBEPEHbI B TOM, YTO YTUIU3MPYEMBbIV NPOAYKT GyAeT CoOTBETCTBYOLWMM 06pa3om obpaboTaH,
nepefaH B COOTBETCTBYIOLLMIA NYHKT 1 NepepaboTaH 6e3 BO3MOXHbIX HEraTUBHbLIX MOCIEACTBUIN AN OKpYXXaloLLel cpeabl U 300pOBbsl NOAEN.

BHUMAHUE
BO N3BEXXAHWME MOPAXEHWA SNEKTPUYECKNM
TOKOM HE CHAMAMTE KPbILWKY (MNW SAOHIOKO
CTEHKY). BHYTPU HE COOEPXATCA OEATIIN,
NPEAHA3HAYEHHbIE ANA PEMOHTA
MNONBb3OBATENEM. ANA OBCNY>XXMBAHUA
OBPATUTECb K KBANTM®NLIMPOBAHHOMY
COTPYOHWKY CEPBUCHOW CNY>KEbI.

D3-4-2-1-1_B1_Ru
NPEAYNPEXAEHUE
[aHHoe o6opyaoBaHVe He ABnseTcs
BOJOHeNpoHuLaembIM. Bo nsbexarue noxapa mnu
NopakeHWs ANeKTPUYECKMM TOKOM He nomellanTe
psaom ¢ obopyaoBaHMEM MKOCTU C XUOKOCTAMM
(Hanpumep, Basbl, LBETOYHbIE FOPLUKA) U HE
JonyckanTe nonagaHusa Ha Hero Kanenb, 6pbI3r, AoxAs
unu Bnaru.

D3-4-2-1-3_A1_Ru
NPEAYNPEXAOEHUE
Bo n3bexaHue noxapa He npubnmxante K
060pyaoBaHNI0 UCTOYHWKM OTKPbLITOMO OrHS
(Hanpumep, 3aXOKEHHbIE CBEYM).

D3-4-2-1-7a_A1_Ru
OBA3ATEJIbHAA BEHTUNALNUA
Mpwn ycTtaHoBKe ycTpoWncTBa obecneysbTe JoCTaTOMHOE
NPOCTPaHCTBO AN BEHTUNALMM BO nsbexaHve
NOBbLILLEHUSI TeMnepaTypbl BHYTPY YCTPONCTBa (He

MeHee 5 cm c3aam 1 Mo 5 cm cnesa v cnpasa).
D3-4-2-1-7d*_A1_Ru

YcnoBus akcnnyaTtaumm

W3nenve akcnnyatupyeTcs Npu crneayroLwmx
TemnepaTtype 1 BNaXHOCTU:

+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb meHee 85 % (He
3acnoHsANTE oXNaxaalLme BEHTUNATOPbI)

He ycTtaHaBnuBaiTe usgenve B nnoxo
NPOBETPMBAEMOM NMOMELLEHNM UM B MECTE C BbICOKOW
BMaXHOCTbO, OTKPbITOM A1 NPSIMOrO CONTHEYHOTO

cBeTa (I/IJ'II/I CUNbHOI0 UCKYCCTBEHHOIO CBeTa).
D3-4-2-1-7c*_A1_Ru

Mpu ncnonb3oBaHWM JAHHOTO M3Aenus, NPoYTUTE
MHopmaLmio No Mepam 6e30MacHOCTM Ha HUXKHEN

CTOpOHE annapara.
D3-4-2-2-4_B1_Ru

K058b_A1_Ru

BHUMAHUE

Bhikntouatens O AaHHOro yCTpoOUCTBa He
NOMHOCTbLIO OTKIOYAET ero OT anekTpoceTn. Ytobbl
NOHOCTBIO OTKIKOYNUTL NUTaHNE YCTPOMCTBA,
BbITaWMTE BUSIKY Kabens nutaHus 13
3MNeKTPopo3eTku. NoaToMy yCTPONCTBO criegyeT
yCTaHaBnuBaTtb Tak, YToObl BUNKY kabens nutaHus
MOXHO OblIf10 Nerko BbiTaWUTb U3 PO3ETKU B
ypesBbl4anHblx obcToaTenbcTBax. Bo nsbdexaxHve
noxapa crnegyeT U3Bnekatb BUNKy kabens nutaHus
13 pO3eTKM, eCNN YCTPONCTBO He ByaeT
MCNoNb30BaTbCs B TEYEHME AONToro BpeMeHu

(Hanpumep, ecnu Bbl yeaxaeTe B OTMycK).
D3-4-2-2-2a*_A1_Ru

padhmyeckuin cumBon A~ , HAHECEHHbIV Ha
nagenue, 0603HavYaeT NepemMeHHbIN TOK.
padhmyeckuin cumBon ===, HAHECEHHbIV Ha
nagenue, 0603HavyaeT NOCTOAHHbIN TOK.
Mpadpuyeckuii cumeon [O] , HAHECEHHbI Ha
nagenue, obo3HavaeT obopygoBaHme knacca

3awmtol |l.
D3-8-2-4_A1_Ru

BHUMAHME
[laHHoe n3aenve 1cnbITbIBanoch B yCrosusx

YMEPEHHOro U Tponn4eCcKoro Knumara.
D3-8-2-1-7a_A1_Ru

MEPbI MPEOOCTOPOXHOCTU NPU
OBPALLEHUN C CETEBbIM LLHYPOM

[epxuTe ceTeBow LWIHYpP 3a BUNKY. He BbiTackuBarite
BUIKY, B3SIBLUMCb 3a LUHYP, W HUKOr4a He KacanTechb
CeTeBOro WHypa, ecnv Bawum pyku BnaxHble, Tak Kak
3TO MOXET NPUBECTU K KOPOTKOMY 3aMbIKaHWUIO UNx
MOPaXeHWIO AMEKTPUYECKNM TOKOM. He cTaBbTe
annapar, npegMeTbl Mebenu 1 T.4. Ha CeTEBOW LUHYP,
He 3axumanite ero. He 3aBs3biBaliTe y3MnoB Ha LUHype
N He CBA3bIBaNTe ero ¢ Apyrumu wHypamu. CeTteBble
LUHYPbI AOMKHBI NEXaTb TaK, YToObl Ha HUX Henb3s
ObINo HacTynNuTb. MNMoBpeXaeHHbI CETEBON LLUHYP
MOXET CTaTb MPUYNHON BO3HUKHOBEHWSA MoXapa unu
nopasutb Bac anektpuyeckum Tokom. Bpems ot
BpeMeHu NpoBepsanTe ceTeBon WHyp. B cnyyae
0obHapyXeHUsi NoBpexaeHns obpaTutech 3a 3aMeHom
B Grv>KalLLMn CEPBUCHbIV LEHTP unu k Bawemy

avnepy.
S002*_A1_Ru



CopepxaHue

Kak crnepyeT YMTaTb AaHHOE PyKOBOACTBO

Bnarogapum Bac 3a nokynky atoro usgenus komnanum Pioneer DJ.

BHumaTenbHO 03HaKoMbTECH C AaHHbIM PYKOBOACTBOM U

MIHCTpyKUMSAIMM MO 3KCnyaTaumm, 4OCTYNHbIMK Ha caiTe Pioneer

DJ. B aTux 4OKYMEHTax CoaepXunTcsi BaxHas MHopMaLums, KOTopyto

Heo6X0AMMO U3y4nTb Nepes HayanomM paboTbl C yCTPONCTBOM.

B yacTHocTu, o3HakombTeCh € AokymeHToM “BAXKHBIE MHCTPYKLUNN

MO BE3OMNMACHOCTW”.

* B paHHOM pyKOBOACTBE Ha3BaHWS KHOMOK, 3NEeMEHTOB yrpaBneHus
1 TEPMUHANOB, YKa3aHHble Ha U3AEenNnUK, NporpaMMHbIe ONLUK Ha
avcnnee yCTPOWCTBA M T.N. yKa3aHbl B kBaapaTHbIX ckobkax ([ 1).
(Hanpumep kHonka [GLOBAL], TepmuHan [CLOCK OUT], [Save
As])

* [loxanywncTa, NOMHUTE, YTO 3KPaHbl N TEXHUYECKMe
XapaKTepuCTUKN NporpamMMHOro obecneyeHunsi, onmcbLIBaemMoro
B [JaHHOM PYKOBOACTBE, a TakXe BHELUHUIA BUA U TEXHUYECKME
XapakTepuCTUK1 06opyaoBaHNS B AaHHbI MOMEHT HaxoaaTCs B
CTagum pa3BUTUSA U KOHEYHbIE TEXHUYECKME XapaKTEPUCTUKM MOTYT
pasnuyaTbes.

* [loxanywncTa, NOMHUTE, YTO B 3aBUCUMOCTYW OT BEPCUU
onepaLMoHHON CMCTeMbI, HacTpoek Beb-6paysepa, Ap. cnocobbl
ynpaBsreHusi MOryT OTNM4aThCs OT Npoueayp, ONUCaHHbIX B JaHHOM
PYKOBOACTBE.

B 3TOM pykOoBOACTBE COAEPXKUTCH KpaTKoe OnMcaHue Ha3BaHun

3MEeMEeHTOB JaHHOrO YCTPOWNCTBA, MOAKMIOYEHUSI MEeXAY YCTPOMNCTBOM

1 nepudepuinHbIMU YCTPONCTBAMM, @ TakKe BbINONHeHWe 6a30BbIxX

onepauuii.

[nsa nony4eHust nogpo6HbIX MHCTPYKLWIA MO UCMONb30BaHUIO

ycTpoiicTBa cM. IHCTpyKLMM No akcnnyaTaumm Ans 4aHHOro

ycTpowcTBa.

e [1ns nonyyeHusi MHhopmaLmm o TOM, Kak nonyunTs VIHCTpykumm
no aKcnnyaraunmn Ans AaHHOro ycTponcTtea, cM. “lpocmoTtp
MHCTpyKumMi no akcnnyartaumn” Ha cTp. 4.

@ o Hayana
ONMUCAHME. ...ttt et st b e s
KomnnekT noctasku
MpocmoTp NHCTpYKUMIA NO 3KCnnyaTaumm .

¢’yHKL|VI9| aBTOMATUYECKOro OTKITIOYEHUA MUTAHUA .......cevveeniniiiinns 4

@ Ha3BaHusa kOMNoOHeHTOB

TTAHEMb YMP@BIIEHUIS ..ottt ettt ettt 5
RO T=Ya (22 1=y P= T 1Y TS 8

® MopknroveHus
MNoakntoyeHne BXOAOB M BbIXOAOB ..

@ Ynpasnenue

Bocnpon3BeaeHNE AEMOLLIABMOHOB. ..........cvivereeeerieeeiereeesieneeieseenens "

Co3gaHue HOBOTO MPOEKTa..
3anwuch HoT B LWabnoH

Wcnonb3oBaHye INTERPOLATION ........cccooiiiiienieneeieesieeeseeene 12

WcnonbsosaHne TIME WARP ...
CoxpaHeHue npoekTa

(05) HdononHutenbHaa nHcgpopmaums
Bo3moxHble HencnpaBHOCTU U CNOCOGbI MX YCTPAHEHNS ..
M3meHeHne HacTpoek
MpenynpexaeHnsi B OTHOLLEHUN PEMOHTHBIX PABOT ........cccveveruenen.
(e} TOProBbIX MapKax 1 3aperncTpupoBaHHbIX TOProBbIX Mapkax......
TexHn4eckne xapakTepucTuKu

Ru
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o Hayana

OnucaHue

SQUID — 370 oTAENbHbIN MynbTUKaHaMbHbI CEKBEHCOP, KOTOPbI
no3BosISieT NOAKMIOYUTE pasnuyHoe obopyaoBaHue Ansi Co3naHus
My3bIKV 1 co3aaBaThb pasbl.

®pasbl MOXHO BbICTPO 06beaANHUTL B MOCNEA0BaTENIbHOCTbL C
NMOMOLLIbIO 31IEMEHTOB YNpaBMNeHUs napameTpamu Liara, Kotopble
paboTatT He3aBUCUMO ANS KAXA0ro napaMeTpa, a Takke YHKUUN
nocneposarensHoctu, Hanpumep HARMONIZER n INTERPOLATION.
YepnaiiTe BOOXHOBEHME U MTHOBEHHO co3aaBaiite dpasbl, fobaBnss
pasnunyHble apaHXMPOBKN B NMOCIEA0BATENIbHOCTb U 3KCMEPUMEHTUPYS
C Nonb30BaTeNbCKMM MHTEPEENCOM M Pa3NNYHbIMK PYHKLUSMU
aparxuposku, Hanpumep RUNNING DIRECTION, GROOVE BEND un
SPEED MODULATION.

OTOT MHOrOMYHKLMOHAMBLHBIA 1 TBOPYECKUIA MY3bIKabHbIN
MHCTPYMEHT COBMECTUM C Pas3nnyHbIMKU cMcTeMammn AN CO3AaHNs
My3biku. OH ocHawleH TepmuHanamu USB v MIDI, a takke CV/

GATE OUT n DIN SYNC, koTopble No3BOMSIOT YNpaBnsTh HE TONbKO
MOZYIbHBIMU CUHTE3aTOPaMM, HO U BUHTaXXHBIMMW 351EKTPOHHBIMU
MHCTPYMEHTaMMU.

KomnnekT nocTaBKu

e ApanTep nepeMeHHoro Toka

* Cunosoit kabenb

*  WHctpykuum no akcnnyatauum (Kpatkoe pykoBOACTBO
nonb3oBartens) (3TOT JOKYMEHT)

MpocmoTtp UHCTpYKLMK No
aKcnnyaraymm

WHcTpyKuum moryT 6b1Tb NpeacTaBneHsl B Buae PDF-dainos.
[Ons npocmoTpa PDF-caiinos Tpebyetcs yctaHoBUTb Adobe®
Reader®.

1 3anyctute Be6-6paysep Ha [MK/Mac v 3angute Ha

cant Pioneer DJ (cMm. Huxe).

pioneerdj.com

*  Yrt0ob6bl BbIOGpaTh A3bIK, HAXXMUTE (ONAXOK UM 3HAYOK 3€MHOTO LWapa
B NPaBOM BEPXHEM YrIy 3KpaHa.

2 Hasepgute kypcop Ha [Moanepkka] n HaxmuTe.

3 Haxmute [MHCTpYKLMUK, 0Gy4atowme maTepuansi n
AOKyMeHTauums].

4 Haxmute [SQUID] B kateropuv [CO3AAHUE
MY3bIKHU].

5 BbiGepuTe ns cnucka HeobxoanmbIn A3biK.
3arpy3MTe PYKOBOACTBO npu HeOGXO,EMMOCTM.

DYHKLMA aBTOMaTU4EeCKOro
OTKINIOYEHUS NUTaHUA

[laHHOe yCTPONCTBO OCHALLEHO (DYHKLMEN aBTOMATUYECKOro
OTKITHOYEHMSI MUTAHNSA, KOTopas BKITOYEHA MO yMonyaHuto. MutaHue
OTKIIOYaETCs aBTOMaTUYECKW NPU OTCYTCTBUN BXOAHOTO UK
BbIXO[LHOTO CUrHana, a Takke Kakux-nmbo AeNCTBuUiA B TeUEeHUE
npuMepHo 4 Yacos.

YT06bI BKIMIOYNTL NUTAHWE NOCHE aBTOMATUYECKOTO OTKMIOYEHUS!
yCTpoWicTBa, HaxmuTe kHonky [G] Ha 3agHel naHenu, YToGbI
nepeBecTu ee B BblkNo4eHHoe nonoxervie (M), a 3aTem HaxmuTe
kHorky [O] eLue pa3 (m ).

YT06bI BLIKIOUYNUTE PYHKLMIO aBTOMATUYECKOrO OTKITIOYEHNS NUTaHUS,
HaxxmuTe kHonky [GLOBAL] ans otobpaxerusi meHio GLOBAL. 3atem
NMoBEPHUTE NOBOPOTHbBIN CEMNEKTOP AMNS NEPEKIIOYEHNS HACTPONKN
[Auto Power Off] Ha [Disable].

MpumeyaHus

* HecoxpaHeHHble AaHHble 6yayT yTepsiHbl Npy aBTOMATUHECKOM
OTKIMIOYEHUW NUTAHWUS YCTPONCTBA.
CoxpaHsinTe BaXHble AaHHble, HanpuMep U3MEHEHUs B MpoeKTe.

e OyHKUWSA aBTOMATUYECKOrO OTKMIOYEHNSI MUTAHWUS MOXET He
BbIKMIOYATb YCTPONCTBO NPU HEKOTOPbIX pexmMMax paboTbl.
MoaTomy Bcerga oTkIovanTe NMTaHne BPyYHyo nocne
MCnonb30BaHus.


https://pioneerdj.com

Ha3zBaHnsA KOMMNOHEHTOB

[ina nony4eHns 4ONONHUTENBHON MHPOPMALIMKM O KaXKAO0W KHOMKe 1 py4ke cM. “Ha3BaHus aetanei n dyHKUMM” B VIHCTPYKUMSX MO 9KcnyaTauum.

MaHenb ynpaBneHus

O6wmn pasgen

IN/OUT2 — DINSYNC — OUT1  CLOCK IN— OUT  GATE2-CV2 GATE1—CV1 oI IN MIDI OUT 1 MIDI THRU/OUT 2 usB

TORAIZ muLTITRACK seauencer S QUI[>

i
a
g
o

—
—
e SPEED MODULATION e = MELODIC CONTROL == " [Coorv ‘l Bl POLATION
T oerere—J PITeH

1 2 3

PITCH/CC1

SHAPE MOD LENGTH DEPTH SCALE

([ oare f
= GROOVE CONTROL === s RUNNING DIRECTION
5 6 7
GATE/CC2
— —
JJ ”vacm“
SWING ° o " Franoow]
———  VELOCITY/CG¢
! ]
TRIGGER
stow FAST = SPEED CONTROL

o

GROOVEBEND  Auromarionon J

NT/CC 4
COUNT/CC

RHYTHMIC CONTROL
DIVIDE/CC 5
e )
1 I
Paspen apaHxupoBku dpasbl Paspen pepakTtupoBaHus wara

O6wwun pasgen

muLTfRack seauer|seR  SSC u|D
GLOBAL
&= © = | { \I

[ResTarT] QUANTIZE! —

H Kvonka SHIFT A KHonka GLOBAL
KHonka @ (3anuchb) KHonka BACK —
KHonka M (cTon) H NoeopoTHLIN cenekTop
KHonka » (BocnpousseaeHue) El Oucnnei ‘-<:
KHonka TAP Knonka TIME WARP %

S

Ru



Pasgen apaHxupoBku ¢ppasbl

s | SPEED MC(DULATION s | e == ME[LODIC CONTH

O O

OL ==

sLow % FAST

GROOVEBEND  Aurowarionon J

RHYTHMIC CONTROL

Pyuka SHAPE KHonka ] (no 4acoBoi cTpernke)
Pyuyka MOD LENGTH KHonka %] (npoTuB YacoBow cTpenku)
Pyuka DEPTH Knonka "+ (nponycTuThL Ha3ag)
Pyuka SCALE MNonsyHok GROOVE BEND

KHonka ARP Muankatop AUTOMATION ON

Pyuka SWING KHonka 1/2X (nonoBuHa)

KHnonka REV KHonka GATE HOLD

KHonka — (BnpaBo) KHonka 2X (yaBoeHue)

KHonka ¥ (BHU3) KHonku RHYTHM

KHonka &= (aur3ar) 1/4,1/8,1/16, 1/32, TRIPLET, DOTTED
Knonka SWITCH BACK KHonka TRIG PROB



Paszgen peAakTupoBaHusA wiara

m

w
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S

Iy

N

RACK

ﬁ

SETTING

TRK MUTE|

i

PATTERN

H

PATTERN SET

SCALE

g

CHORD

1

[ copy | [ Pas

e ]| (<

T oerere—J

W
I =
”PITCH“= —

1

2

3

4 PITCH/CC 1

—C

GATE/CC 2

= B — (-

T

[

d

H

TRIGGER
cC
TIE

CV SLIDE

ACTIVE

VELOCITY/CC3

TRIG RANDOM:

m O

XED COUNT/CC4
LENGTH ||

HARMONIZER

ooooon O

STEP SHIFT

sus smamas

KHonka TRACK
Knonka TRK MUTE
Knonka PATTERN
KHonka SCALE
KHonka TRANSPOSE
KHonka TRIGGER
Knonka TIE
KHnonka ACTIVE
KHonka COPY
KHonka PASTE
KHonka <

KHonka »

=N
D

16 nnowapok

Knonku HARMONIZER
I Knonka PITCH

Pyuka PITCH/CCA

B KHonka GATE

I Pyuka GATE/CC2
Knonka VELOCITY
Pyuka VELOCITY/CC3
Pyuka COUNT/CC4
KHonka FIXED LENGTH
Pyuka DIVIDE/CC5

a1

a1

1

o1

a1
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3agHAA naHenb

"T'?'T"?"F'T' "F'?.

mau OUT2 o| n

DCIN

e
e

CV/GA Eout | _
oo 0@ o I

SED sV

H Kpiouok ans ka6ens
Tepmunan DC IN

KHonka O
BknoyeHne 1 oTKNiYeHe NnutaHms AaHHOoro yCTpOﬁCTBa.
= Bkn/l Bbikn

[aHHbI nepekn4yaTesb NO3BONIAET BbIKIMOYaTh U BKIKOYaTb
AaHHoe yCTpOl;ICTBO.

Tepmunan USB-B
Tepmunan MIDI THRU/OUT2
B Tepmunan MIDI OUT1
Tepmunan MIDI IN

H Tepmunan CV OUT1

El Tepmunan GATE OUT1
Tepmunan CV OUT2
Tepmuuan GATE OUT2
Tepmunan CLOCK OUT
Tepmunan CLOCK IN
Tepmunan DIN SYNC OUT1
Tepmunan DIN SYNC IN/OUT2

Cnot ans 3amka Kensington




nOJJ,KnI-O‘-IeHVIFI

Mpu BLINONHEHUWN UMW M3MEHEHUN NOAKMNIOYEHUI 06s13aTeNbHO OTKNOYKUTE NUTaHWe, oTcoeamHuTe kabenb USB oT gaHHoro yctpoiicTea u
0TCOeVHUTE CUIIOBOW Kabenb OT PO3ETKU.

* [locne 3aBeplUeHUs BCeX NOAKIIOYEHNI MeXY YCTPONCTBAMM NOAKIIOYNTE CUnoBoii kabenb n kabens USB.

e Vcnonb3yiiTe TONbKO NOCTaBNSEMbIN CUIOBOW kabenb 1 aganTep NEPEMEHHOIO ToKa.

e CmoTpuTe MHCTpyKLMM MO SKCNyaTaumum Ans NogknioyaemMblX KOMNOHEHTOB.

e Vcnonbayiite kabenb USB, cooTBeTcTBYOWMI cneumdukauum USB 2.0.

* YcTtpoucTBo paboTtaet nubo oT agantepa nepeMeHHoro Toka, 6o oT WuHbI NuTaHns USB.
YCTpOCTBO MOXHO UCMOSb30BaTh, NOAKMHOYMB ero k [MK/Mac ¢ nomoLubto kabens USB, 6e3 ucnonb3oBaHus agantepa nepeMeHHoro Toka.
Ecnv ofgHoBpeMeHHO NoAkIIlo4eH aganTep NepeMeHHoro Toka, LWnHa nuTanns USB MoXeT ncnonb3oBaThCs B Ka4ECTBE Pe3EPBHOIO UCTOYHUKA
nuTaHusi. Ecnu agantep nepemMeHHOro Toka oTKMioYeH NpU UCMonb30BaHUM YCTPOWCTBA, YCTPOWUCTBO aBTOMaTUYECKM NEPEKITIYUTCA Ha NUTaHne
OT WuHbI NuTaHus USB.

Ocob6ble npuMeYaHusi NPy UCMNONb30BaHUM WKWHbI NuTaHuA USB

e EcTb psig orpaHuyeHunii B yHKLMSIX, TakuxX Kak NpuriyLleHne NoacBeTKM KHOMOK U UHAMKATOPOB MIloLwaioK U Ancnnes.
e TloakntounTe YCTPOWCTBO HenocpeacTBEHHO k nopTy USB 2.0/3.0 Ha MK/Mac ¢ nomotubto kabens USB.

* PekomeHayeTcs ucnonb3osaTb cepTudnumpoBaHHbii USB kabens USB anvHon 2 meTpa nnun meHee.

MoaknioyeHue BXoAOB U BbIXOA0B

CuHTe3aTophbl ¢

nopgaepxkon MIDI,

ApaM-MaluvHa,
CuHTesatopsl ¢ nogaepxkon MIDI, 3BYKOBOW MOAYIb,
ApaM-MalluHa, 3ByKOBON MoAynb 1 Ap. knasuatypa MIDI v gp.

OO L ] O §opolle o EYeEooNoh =B
T Dﬁﬁﬁjﬁﬁ:ﬂm } © CuHTe3aTop ¢ nogaepxkoii DIN SYNC,
‘____ sees0s _ Apam-MallinHa, 38yKOBOM MOAYMb 1 Ap.
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1 OK/Mac CuHTtesaTtop ¢ nogaepxkon CV/GATE/CLOCK,
(npunaraercs) Apam-MaluuHa, 3ByKOBOW MOZYIb U Ap.
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Mcnonb3oBaHue Kprovka Kabens

BadukeupyiiTe kabenb NOAKIOYEHNS afanTepa NEPEMEHHOO Toka
C NOMOLLbIO KptoYKa BO n3bexaHne cryvyanHoro oTcoeanHeHns ot
ycTpoWicTBa.

1 3akpenuTte coeanHUTENbHbIN Kabenb aganTepa
NepeMEHHOro ToKa C NMOMOLLbIO KpHouka kabersi.

.
I 7%
3akpenuTe kabenb Ha mecTe.
TORAIZ
/7 0
I =

DCIN
SC® sV

2 TogknounTe BUIKY coeanHUTENbHOro kabens K
TepmuHany [DC IN]. Ecnn kaGenb ¢ ieBon CTOPOHBI
KpHoYKa kabens CrMLLKOM AMWHHBINA, YMEPEHHO 3aTsiHUTE
ero.

BbinonHute
nogknoyeHune.

OCTOpOXHO
noTsaHuTe Ans
dukcaumm.



YnpaBneHue

BocnpousBegeHme gemowabnoHoB

SQUID nmMeeT npeayCcTaHOBNEHHbIN NPOEKT, BKMIOYAIOLLMIA HECKOMBKO
feMoLIaBnoHOB, KOTOPbIE 3arpyarTcst aBTOMaTUYECKU Npn
BKIMIOYEHWM YCTPOCTBA B NEPBLIV pa3 nocre nokymnku.

1 Haxmute kHonky [O] Ha 3agHel naHenu, 4Tobsl

BKIOUMUTb YCTPOWCTBO.
3aropsitcst KHoMkK 1 16 NnoLwaaok u Ha gucnnee oTobpasuTcs rmaBHbIN
3KpaH.

2 BkntouuTe BHELLHWE YCTPONCTBA, NMOAKITHOYEHHbIE K
OaHHOMY YCTPOWNCTBY.

3 Haxmute kHonky [TRACK].
Knonka [TRACK] 3aroputcsi 1 BbICBETUTCA MECTO BbIBOAA TEKyLLEen
[OPOXKM.

4 TMoBepHWTE NOBOPOTHbIV CenekTop Ansi Bbibopa
BbIXOAHOrO TEPMUHANa NOAKMHOYEHHOTO BHELLHETO

YCTPOWCTBA.

¢ Bbl MOXeTe BbIbGpaTb 0AVH 13 criegyowmx napameTpos: [MIDI1
Ch.1-16], [MIDI2 Ch.1-16], [USB Ch.1-16], [CV/IGATE1],
[CVIGATEZ2], [None].

BbIxogHow TepMuHan

Track Trk
Track 01 01

1 200 Pt 09

5 Haxmute kHomky [»] (Bocnpon3seneHme).
KHonka [»] (BocnpouaBegeHue) 3aropuTcsi 3eNeHbIM U yCTPOUCTBO
HayHeT Bocnpoun3seaeHne 4eMoLLabnoHoB.
BHellHee ycTpoWCTBO, BbIGpaHHOE Kak MECTO BbIBOAA, Takke HayHeT
BOCMPOW3BeAEeHNe B 3aBMCMMOCTY OT NPOUrpbIBAEMOro AeMoLabnoHa.
Mugukatopbl 6utoB 1 MIDI oTobpa3ssitcst Ha gucnnee u 6yayt
nokasblBaTh TeKyLLyto pabory.
* [lprocTaHoBKa BOCNPOU3BOANMOrO WabnoHa
HaxmuTe kHonky [»] (BocnpousseaeHue). Knonka [»]
(BOCNpOM3BEAEHME) HAYHET MUraTh.
* OcraHoBKa BOCNPOM3BOAMMOrO LabnoHa
Haxmute kHonky [M] (cTton). MHamkaTop kHonku [»]
(BOCNpOM3BEAEHMST) OTKIIOUNTCS.

WHamnkatop MIDI

BPM Homep gopoxku

b

WHaunkatop 6uta CtpaHuua wabnoHa
Homep wabnoHa

Co3agaHue HOBOro npoekKkTa

CHauana cosgainTe HOBbIV MPOEKT Ans co3aaHus wabnoHa.

1 Haxmute kHonky [GLOBAL].
Knonka [GLOBAL] 3aroputcsi 1 Ha gucnnee otobpasnTtcst MEH0
GLOBAL.

2 TloBepHUTE NOBOPOTHbLIV CenekTop And Bbibopa

[Create New] v HaxxmuTe ero.

Bynet co3gaH HOBbIN NPOEKT.

e Ecnu TeKyLuMit NPOEKT U3MEHEH U HOBbIN NPOEKT co3aaH 6e3
COXpaHEHUs TEKYLLEro, U3MeHeHusi ByayT yTepsiHbl.

1-& Project Current [(PIDO0)*new

Creato Now | [SSNSES
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3anuck HOT B LLAGIOH

CyLecTByeT Ba OCHOBHbIX Cocoba 3an1cun HOT B LLABMoH.

* Cnocob 3anucu wara
Bbl MOXeTe 3anucbiBaTh MHGOPMaLMIO O HoTax (cocTosiHue 6e3
3ByKa W Takne napameTpbl, Kak TOH, FeiAT 1 CKOPOCTb) AJ1s KaXAoro
Luara BHe 3aBUCMMOCTM OT BOCNPOU3BEAEHUS UM OCTAHOBKM
wabroHa.

¢ Cnocob 3anuncu B peanbHOM BpeMeHU
Mpu nucnonb3oBaHUM NNOLLAAOK AN UCMONHEHWS BO BpeMsi
BOCMNpou3BeAeHNs WabnoHa B pexumMe 3anmncy aToT cnocod
BbINOMHUT 3aMMCb HOT BALLIErO UCMOMTHEHUS.

3anuchk wara
1 Haxmute kHonky [TRIGGER].

Knonka [TRIGGER] 3aroputcs 1 16 nnowagok 3acBeTaTcs TyCKo-
OpaHXeBbIM LiBETOM.

2 HaxmuTte HeoGxoammyto Noluaaky Ang wara, YTobbl

BKIMKOYNTb 3BYK HOT.

Mnowaaka Ans wara 3aroputcst spko-opaHKeBbIM NPY BKIOYEHUN
3BYKa HOT.

e [1ns OTKNIOYEHUS 3BYKa HOT HAXMUTE 3Ty XKe MIOLLaaKy.

3 Haxmute n ygepxvsante Heobxognmyto aAns Lara
NMOLWAAKy, BKIIOYEHHYIO B HOTY, YTOObI MU3MEHUTb
COXpaHeHHble NapamMeTpbl, U NOBEPHWUTE NOBOPOTHbIN

CenekTop.
Ha aucnnee otobpasaTcs HOTbI B nocnefoBaTeibHOCTM Ans Bblbopa,
Hanpumep [Note1], [Note2] n [Note3].

BbibpaHHas HoTa

1.000 step

100 FH

4 TMoeepHuTte [PITCH/CC1], [GATE/CC2] n/vnu py4ku
[VELOCITY/CC3], yaepxuBas nrnoLiaaxy.

Bbl MOXeTe n3aMeHWUTb NapameTpbl HOTbI, BbIGpaHHOM B Liare 3.

Ha aucnnee otobpasuTtcs 3Ha4eHve kaxaoro napametpa.

¢ TloBepHute pyyky [PITCH/CC1] ans nameHeHns 3Ha4YeHusi ToHa.

* [loBepHuTe pyyky [GATE/CC2] Ana U3aMeHeHNs 3Ha4eHus remTa.

¢ [loepHute pyyky [VELOCITY/CC3] Ans nsmeHeHusi 3Ha4eHns
CKOpPOCTU.

MapameTpbl BbIGPaHHOM HOTbI

Padq M Sooooooo

3anucb B peanbHOM BpemMeHU
1 Haxmwute kHonky [SCALE].

Knonka [SCALE] 3aroputcs, 1 16 nnowianok 3acBeTaTCA KpacHbIM
APKO WNK TYCKIO.

2 Haxmute kHonky [@] (3anuce).
Knonka [@] (3an1cb) 3aroputcst KpacHbIM, U YCTPOCTBO NepeaeT B
pexvmM 3anucu.

3 Haxmute kHonky [»] (BocnpounsseaeHue).
Knonka [»] (Bocnpov3BeaeHve) 3aropuTcs 3eneHbIM, 1 wabnoH 6yaet
BOCMpOn3BeaeH B pexume 3anncu.

4 Bocnpowusseaute 16 nnoLagok.
Hotbi 6y,qu 3anucbiBaTbCs B LIAGNOH npu HaXxatnuy nnoLanok.

(12) R

5 Haxmute kHorky [@] (3anwuce) eLe pas.

MopceeTka kHonku [@] (3anncb) OTKMIOYMTCS, U YCTPOWCTBO BbINAET U3

pexuma 3anucu.

¢ Bbl MOXeTe N3MEHATb NapaMeTpbl 3anUCaHHbIX HOT TOYHO Tak Xe,
KaK 1 npwu 3anucu Lwara.

Ncnonb3oBaHue INTERPOLATION

Mpu ycTaHoBKe Kax/4oro napameTpa Ans Ha4yanbHOro Lwara cpefHero
Luara U KOHEYHOro Liara yCTPOWCTBO aBTOMaTUYeCKN MHTepronupyeTt
(mononHsieT) napameTpbl ANS MPOMEXYTOUHBIX LLIAroB.

Bbl MOXeTe ncnonbaoBath 3Ty OYHKLMIO ANA TOHA, reiiTa, CKopocTH n
napametpos oT CC1 go CC3.

1 Haxmwute kHonky [PITCH], [GATE] nnu [VELOCITY].

Haxatas kHonka 3aropuTcsa.

2 Haxmute 1 yaoepxusanTte nnoLagky, 4tobbl
COXPaHUTb HavanbHbIA, CPEAHWIA N KOHEYHbIN Liar, a
3aTeM NOBEPHUTE PY4KY BNPaBO OT KHOMKU, HaXaTon B

ware 1.
Ha avcnnee oto6pasnTcs 3HayeHne napameTpa. MNnowaaku, rae 6uinu
COXpaHeHbl HayasbHbIW, CPEAHNUI U KOHEYHBbII Lwaru, 3aropsitcst 6enbim.
¢ [OMMMO HaYanbHOroO N KOHEYHOTO LLara MOXHO Take BCTaBUTb A0
3 cpepHuX Luaros..
*  YT106bl yaanuTb HauyanbHbIN Lar, CpegHue Lark v KOHEYHbIN Luar,
HaXMUTE MIIOLWaZKY, e COXpaHeH Luar.
MopceeTka NNoLaaKky NOTYCKHEET.

MapameTpbl HayanbHOro/cpeaHero/KOHEYHOro Luara

3 Haxmute Ty e KHOMKY, KoTopasi Obina Haxarta B

ware 1.
YCTPOWCTBO BbINAET U3 pexrMa MHTEPNONALMN.



Ucnonb3oBaHue TIME WARP

®yHkumto Time Warp MOXHO MCMOSb30BaTh AN aBTOMATUYECKOro
neTrneBaHus 3anucy, BbIBOASLLENCs U3 yCTPOMCTBA, A1 Bbl30oBa
LabrnoHoB, BOCMPOW3BEAEHHbIX paHee.

1 Haxmwute kHonky [TIME WARP].

Knonka [TIME WARP] nameHuTCs ¢ Tycknoro 6enoro LBeTa Ha sipko-

6enbii uBeT.

Ha aucnnee otobpasutcs anuHa wabnoHa Anst npeABapuTeribHOro

npocmoTpa.

* Ecnu kHonka [TIME WARP] HaxaTta npv BoCnpon3BeaeHum
LwabnoHa, ycTponcTeo 6yAeT BbINOMHATL BOCNpOM3BeaeHune 4o
nHaukaTopa YetsepToro 6uta (kHorka [TIME WARP] muraer),
a 3aTem nepenget B pexxum Time Warp (kHonka [TIME WARP]
ropuT).

¢ LLlabnoH HeBO3MOXHO N3MeHNTb B pexume Time Warp.

2 TloBepHUTE NOBOPOTHbIV CENEKTOP.
BbInonHUTL NpeaBapuTerbHbIN MPOCMOTP MOXHO B PeXuMe pasHon
anuvHbl: [1 Bar], [2 Bars], [3 Bars], [4 Bars].

ﬂ.J’IVIHa wabnoHa ans npegBapuTenbHOro NnpocMoTpa

weu Track
Track 01

1202

klarp _1 6 Bars

3 Haxmute Heobxogmmyto nnowaaky, 4tobbl Ha4YaTb

npenBapuTenbHbIN NPOCMOTP.

YCTPOMCTBO HAYHET BOCNPOU3BEAEHNE NETNN C ANVHOW, 3aAaHHON B

Lware 2 HaxxaToln NnoLaaKon.

Mnowankn ¢ ApKon NOACBETKOW HAaXOAATCA B peXume

npeaBaputenbHOro npocMoTpa. Mnowaaku ¢ Tycknow NnoacBeTKON

MOXHO BbIGpaTh AN Hayana npegBapuTernbHOro npocmoTpa. Bbl He

CMOXeTe BbINONMHWUTL NpeABapuTENbHbIA NPOCMOTP AN NNOLWaaok,

NMoACBeTKa KOTOPbIX HE FopuT.

¢ [penBapuTenbHbIi NPOCMOTP Nepe3anyckaeTcsi Npu Kaxaom
HaXaTuu nnoLagku.

*  Yr1obbl OCTAHOBUTL NpeaBapUTENbHbI NPOCMOTP, HAXMUTE KHOMKY
[m] (cTon).

e [nwHa ogHon nnowagku paeHa 1 Bar.

Track

Track 01

Loop

1202

Hauarno npegsaputensHoro npocMotpa

4 Haxmute kHonky [PATTERN].

YcTpoicTBO nepexoanT B pexum Save u kHonka [PATTERN]
3aropaeTcs 3eneHbIM.

Mnowagka TekyLuero wabnoHa 6yaeT sipko ropeTb. MNnowankm ¢
COXpaHEHHbIMM LIabnoHamMu UMELOT TyCKnyto NoAcBeTKy. [Mnowaaku He
rOpsiT, €CNN HET COXPaHeHHbIX WabnoHoB.

5 HaxmuTte HeoGxoaMmyto nroLuaaky ans
coxpaHeHus WwabrnoHa, Ans KOTOPOro BhIMOMHAETCA

npeaBapuTenbHbIN NPOCMOTP.

LLla6rnoH Byaet coxpaHeH v HaxaTas nnowaaka 6yaeT nogceeyeHa.

¢ LLlabrnoH HeBO3MOXHO COXPaHWTb B MIoLLaAKe C TEKYLLUM
LwabrnoHoMm.

6 Haxmute kHonky [PATTERN] ewue pas, 4tobbl BbIATH

13 pexuma Save.
Knonka [PATTERN] 6yneT Tyckno ropeTb 3eMneHbIM.

7 Haxwmure kHonky [TIME WARP] ewe pa3 and Bbixoga

13 pexxuma Time Warp.
KHonka [TIME WARP] nameHutcs ¢ sipko-6enoro ueta Ha
Tyckno-6enbin.

CoxpaHeHue npoekTa

1 Haxmwute kHonky [GLOBAL].
Knonka [GLOBAL] 3aroputcs u Ha ancnnee otobpasnTtcst MeHio
GLOBAL.

2 TNoBepHMTE NOBOPOTHLIN CenekTop ans Belbopa [Save

As] 1 HaXXMUTE NOBOPOTHBIN CENEKTOP.
* Bblbepute [Save], 4Tobbl nepesanvcaTtb NPOEKT.

3 HaxmuTe kHonky [«]/[»] Ans nepemMelleHnst Kypcopa

N NSMEHEHNA CMMBOSa NyTem BpalleHNA NOBOPOTHOIo

cenekropa.

HasoBwuTe NpoekT, NOBTOPUB AaHHbIN Luar.

¢ MoXHO ncnonb3oBaTb 6yKBeHHO-HI/|CJ'IOBbIe CUMBOIbI, 3HAKN Unu
npoGen.

*  Yrtobbl yaanuTb CMMBOS Nepes KypCcopoM, HaXXMUTE U yaepXuBanTe
kHonky [SHIFT] n HaxkmuTe kHornky [BACK].

* Yrtobbl BCTaBUTL Npoben nepes Kypcopom, HaxMuTe u
yaepxusaiTe kHonky [SHIFT] n HaxkMuTe NOBOPOTHBIN cenekTop.

. I'Ipvl OTKPbITUM CYLLECTBYIOLLEro NpoekTa Ha gucnnee OTO6p83I/ITCﬂ
ero ums.

1-D Pra

Project O
Save As
ShiftPus

4 HaxmuTe NOBOPOTHbLIN CENEKTOP.
MpoekT ByaeT coxpaHeH.
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HNononHuTenbHas MHgopmMaLums

Bo3MoXHble HencnpaBHOCTU U
Ccnocob6bl NX ycTpaHeHUsA

* Ecnu ¢ ycTponcTBOM BO3HMKIA HEUCMPABHOCTb, NPOBEpLTE
NYHKTbI B pasaene “Bo3aMoxHble HemcnpaBHOCTM U cnocobbl nx
ycTpaHeHus” B VIHCTPyKUMSAX NO 3KcnnyaTtauumn 3Toro ycTponcTea
unu otkpowite cant Pioneer DJ n npocmoTpuTe [CepBUCHbIE
ueHTpbI] ans [SQUID].
pioneerdj.com/support/

Kpome Toro, npoBepbTe COCTOSAHWE NOAKMIOYEHHbIX YCTPONCTB.
Ecnun npobnemy HeBO3MOXHO YCTpaHWUTb, obpaTutech B
GrvkanLmnii aBTOpPM30BaHHbIN CEPBUCHbBIN LEHTP Pioneer unu k
avnepy Ans npoBeAeHNs peMOoHTa.

e [laHHbIN annapaTt MOXeT He cpabaTbiBaTb COOTBETCTBYHOLUM
06pasoM No NpUYMHE CTaTUHECKOTro SNEKTPUYECTBa UMK NO APYruM
BHELLHWUM NpuyrHam. B Takux cnyyasix HopManbHyo paboTy MOXHO
BOCCTaHOBWTb, OTCOEANHMB cunoBol kabenb n kabenb USB ot
pO3eTKM, a 3aTeM NOAKIIOYMB CUNOBOW kKabenb CHoBa.

M3meHeHMe HacTpoek

* [logpobHee 06 M3MEHEHUN HACTPOEK AAHHOIO YCTPOWUCTBA CM. B
pasgene “MameHeHne HacTpoek” B MIHCTPYKLMSIX NO aKCnyaTaumu.

MpeaynpexneHnsa B OTHOLUEHUN
PEMOHTHbIX paboT

¢ [lpu BbINOMHEHUN PEMOHTA BaLLEro YCTPOWCTBA HAaM MOXET
noTpe6oBaTLCS BbIMOMHUTL €0 COPOC A0 3aBOACKUX HACTPOEK
no yMonyaHuio. MockorbKy Mbl He BbINOSHSIEM pe3epBUpOBaHme
BaLLUWX HACTPOEK NEPES PEMOHTOM, PEKOMEHAYETCS
3ape3epBMpOBaTb UCXOAHbIE A@HHBIE C MOMOLLbIO MPOrPaMMHOTo
o6ecneyenusi DAW n nporpammHoro obecnevenuns ytunut MIDI n
ap.

O ToproBbIX MapKax 1
3aperMcTpMpoBaHHbIX TOProBbIX
MapkKax

* Pioneer DJ siBnsetcs Toprosou mapkon PIONEER CORPORATION
1 MCNONb3yeTCs NO NIMLEH3NN.

e YkasaHHble 30eCb Ha3BaHWUsl KOMMNaHUN 1 U30enuii ABRATCSA
TOProBbIMU Mapkammn COOTBETCTBYIOLLUX BNagesbLeB.

TexHunueckue XapakKTepucTtukun

ApanTtep nepemMeHHOro Toka

MutaHue ................. ot 100 B no 240 B nepemeHHoro Toka, 50 Nu/60 Ny
HomuHanbHbIA TOK .....
HomuHanbHbIN BbIXOA ...

06wmn pasgen — OCHOBHOI 650K

OHepronotpebrneHve
DCIN .o 5 B nocrt. Toka, 1 200 mA
BeC OCHOBHOIO YCTPOMCTBA ......evveeniiiiiiiiieeiiee et 1,9 kr

Makc. paamepbl

.............. 374,8 MM (wmpmHa) x 72,1 MM (BbicoTa) x 223,9 mm (rnybuHa)
[onyckaemas paboyasi TeMNepPaTypa ........cceeerueeennns oT +5°C go +35 °C
Honyckaemasi paboyasi BNaxxHOCTb

........................................................ oT 5 % po 85 % (6e3 koHaeHcauum)

BXOAHbIe/BbIXOAHbIe TepMUHanbI

BxogHoi/BbixogHol TepmuHan DIN SYNC IN/OUT2
5-koHTakTHbIV DIN...

BbixogHoi Tepmutan DIN SYNC OUT1

1 KoMnnekT

5-KOHTAKTHBIA DIN ... 1 KOoMnnekT
BxogHon TepmuHan CLOCK IN

CTtepeodoHunyeckoe MUHU-THE3[0 1/8” ........ccceevierennen. 1 KoMnNnekT
BbixogHou TepmmHan CLOCK OUT

CrepeodoHnyeckoe MUHN-THE3[0 1/8” ..........cccceeieennn. 1 komnnekT
BbixogHow TepmuHan GATE OUT

MoHodoHUYeckoe MUHU-THE3A0 1/87 .....eveiieiiiieee 2 KOMMIeKTa
BbixogHow TepmuHan CV OUT

MoHodoHUYeckoe MUHU-THE3A0 1/87 .....eveiiiiieiiiee 2 KOMMreKTa
BxogHon tepmuHan MIDI IN

5-KOHTAKTHBIA DIN ... 1 KOoMnNneKT
BbixogHou TepmuHan MIDI OUT1

5-KOHTAKTHBIA DIN ... 1 KOMNneKT
BbixogHon Tepmutan MIDI THRU/OUT2

5-KOHTAKTHBIA DIN ... 1 KOMNneKT
TepmuHan USB

Tun B.... 1 KOMNneKT

e TexHUYecKkMe XapaKTEPUCTUKM M KOHCTPYKUMS AaHHOTO M3aenus
MOryT U3MeHSITbCS 6e3 YyBEAOMIEHNS.
e © 2019 Pioneer DJ Corporation. Bce npaBa 3aLuLLeHbl.


https://pioneerdj.com/support/

MpumeyaHue:
Kopnopauus ManoHup Ouaxen yctaHaBnMBaeT CreaytoLLyto NPoAOIMKUTENBHOCTL Cpoka crny0bl opmumansHo
noctaensiemblx Ha POCCMINCKMIA pbIHOK TOBapOB.

Ayavo v BugeoobopynoBaHue: 7 net
MepeHocHoe ayamoobopyaoBaHue: 6 net

Opyroe obopynoBaHue (HayLLHWKN, MUKPOGOH 1 T.4.): 5 neT
D3-7-10-6b_B1_Ru

MHdopmaumsa ansa nokynatenen B EA3C:

YNoOnHOMOYEHHOW opraHun3auuei B cootBeTcTBum ¢ TpebosaHusmmn TP TC 004/2011, 020/2011, 017/2011
aensietca OO0 "MMNOHEP PYC", Poccus, 105064, r. Mockea, HuxHuin CycanbHbIn nepeynok, 4oM 5, cTpoeHune
19, 7. (495) 9568901

D3-7-10-8b_A1_Ru

[NaTy usrotoeneHus o6opyLOBaHNSA MOXHO ONPEAEsiuTL Mo CEPUMHOMY HOMEPY, KOTOPbIA COAEPXKUT MHAOPMaLIMIO O
MecsiLie 1 roge Npov3BoACTEa.

CepuiiHbI HOMep

12 undpp

2 undpsl —}I{ 10 undp

P1 P2
-

[Jata nsrotoBneHus obopyaosaHns

P1 - N'og narotoBneHus

lopg 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020
Cumson K L M N (@] P Q R S T

lopg 2021 2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030
Cumson A B C D E F G H | J

P2 - Mecsiy nsrotoBneHus

Mecsiy 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1" 12
CumBon A B C D E F G H | J K L

D3-7-10-7_A2_Ru
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