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Fir EU-Lander —
Dieses PRodukt entspricht der européischen Verordnung EMC 2004/108/EC.

(C€

J
7 For the USA —

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.

J
- For Canada ~
This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

S Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada. )
7 For C.A. US (Proposition 65) ~
This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.

. Y,

' For the U.K.
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
S Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. )

( For the USAj
DECLARATION OF CONFORMITY

Compliance Information Statement

Model Name :

Type of Equipment :
Responsible Party :
Address :
Telephone :
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Roland Corporation U.S.

5100 S. Eastern Avenue, Los Angeles, CA 90040-2938
(323) 890-3700
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BACKING KEYBOARD

Bedienungsanleitung

Wir bedanken uns fur Ihre Entscheidung zum Roland BK-3 Backing Keyboard.

Um alle Méglichkeiten dieses Instrumentes kennen zu lernen, empfehlen wir Ihnen, diese Anleitung vollstandig durchzulesen,
um einen vollstandigen Uberblick tber alle Funktionen zu besitzen.

Uber diese Anleitung
Lesen Sie zuerst das Kapitel “Vorbereitungen”(S. 14). Hier werden die ersten Bedienvorgange erlautert.
Taster auf der Bedienoberflache sind in eckige Klammern [] eingefasst. Beispiel: der [MENU]-Taster.

In dieser Anleitung verwendete Symbole

| Hinweis | Hinweise, die unbedingt beachtet werden sollten.
[ MEMO ] Zusatzliche Hinweise fur den Betrieb in der Praxis.
Zusétzlicher Tipp fur Ihre musikalische Arbeit.

* Die in dieser Anleitung abgedruckten Display-Abbildungen dienen lediglich als Beispiele und mussen nicht zwangslaufig
mit den Display-Anzeigen Ihres BK-3 tbereinstimmen.

Lesen Sie zuerst die Abschnitte “Sicherheitshinweise” (S. 4) und “Wichtige Hinweise” (S. 6).
Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich einen vollstindigen Uberblick Giber das Instrument zu verschaffen.
Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken sorgféltig auf.

Copyright © 2012 ROLAND EUROPE. Alle Rechte vorbehalten. Vervielfaltigung als Druck oder elektronische Datei, als Ganzes oder in Ausziigen nur mit schriftlicher Genehmigung
der Roland Europe S.p.a. Roland und GS sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Roland Corporation in den USA und/oder anderen Landern.



I 1. Sicherheitshinweise

SICHERHEITSHINWEISE

Hinweise zur Vermeidung von Feuer, elektrischen Schlagen oder Verletzungen von Personen |

/\ WARNUNG

Diese Warnungen sollen auf die Gefahren
hinweisen, die bei unsachgemaem
Gebrauch des Gerates bestehen.

A\ VORSICHT

Dieses Zeichen wird verwendet, um auf
das Risiko von Verletzungen oder
Materialschaden hinzuweisen, die bei
unsachgemaBem Gebrauch des Gerédtes
entstehen kénnen.

* Die 0.g. Faktoren beziehen sich sowohl
auf hdusliches Inventar als auch auf
Haustiere.

Dieses Symbol macht auf wichtige Hinweise und
Warnungen aufmerksam. Das Zeichen im Dreieck gibt
eine genaue Definition der Bedeutung (Beispiel: Das
Zeichen links weist auf allgemeine Gefahren hin).

Dieses Symbol weist auf Dinge hin, die zu unterlassen
sind. Das Symbol im Kreis definiert dieses Verbot

naher (Beispiel: Das Zeichen links besagt, dass das

Gerat nicht gedffnet bzw. auseinandergenommen werden
darf.)

-4

Dieses Symbol weist auf Dinge hin, die zu tun sind.
Das Symbol im Kreis definiert diese Aktion ndher
(Beispiel: Das Zeichen links besagt, dass der
Netzstecker des Gerdtes aus der Steckdose zu ziehen
ist).

/\ WARNUNG

/\ WARNUNG

/\ WARNUNG

Gerat und Netzadapter nicht modifizieren

Das Instrument bzw. der Netzadapter
durfen nicht gedffnet oder in irgendeiner
Weise verandert werden.

Reparaturen nicht selbst ausfiihren
Nehmen Sie keine eigenen
Reparaturversuche vor. Uberlassen Sie
dieses einem qualifizierten Techniker lhres
Roland Service-Centers (siehe “Liste der

Netzkabel.

@

Netzkabel nicht belasten bzw. beschadigen
Vermeiden Sie Beschédigungen des
Netzkabels. Knicken Sie es nicht, treten

schweren Gegenstande auf das Kabel. Ein ®

beschadigtes Kabel birgt nicht nur die
Gefahr elektrischer Schlage, sondern kann
auch einen Brand ausl6sen. Verwenden
Sie deshalb niemals ein beschédigtes

Sie nicht darauf und stellen Sie keine

Ausschalten bei Fehlfunktionen

Unterbrechen Sie sofort die

Stromversorgung, ziehen Sie das

Netzkabel aus der Steckdose und wenden

Sie sich in folgenden Fallen an lhren

Roland-Vertragspartner bzw. Ihr Roland

Service Center:

+ Das Netzteil, das Stromkabel oder der
Stecker sind beschadigt,

« Aus dem Gerat tritt Rauch aus,

Roland-Vertretungen” am Ende dieser
Anleitung).

Keine unvertraglichen Umgebungen
+ Vermeiden Sie Umgebungen mit:

Keine zu hohen Lautstarken
Betreiben Sie das Instrument immer mit
einer moderaten Lautstarke. Wenn Sie eine
Beeintrachtigung Ihres Gehors feststellen,
suchen Sie sofort einen Gehérspezialisten

+ Gegenstéande oder Flissigkeiten sind in
das Instrument gelangt,

« Das Gerat ist im Regen oder anderweitig
nass geworden,

« Das Gerét funktioniert nicht normal
oder die Wiedergabe hat sich deutlich
verandert.

%,

« extremen Temperaturen (z.B. direkte auf.

Sonneneinstrahlung, direkte Nahe zu N AT
einem Heizkorper usw.)

+ Feuchtigkeit bzw. zu hoher
Luftfeuchtigkeit, Regen

» Staub, Rauchentwicklung

« Luft mit zu hohem Salzgehalt

« Vibration.

Keine instabilen Flachen
Sorgen Sie daflr, dass das Geréat auf einer

Keine Fliissigkeiten in der Nahe des Gerates

Achten Sie darauf, dass Gegenstande (z.B.
brennbare Materialien, Miinzen, Nadeln)
oder Flissigkeiten (z.B. Wasser, Getrénke)

nicht in das Instrument gelangen.

Nicht zu viele Gerate an einer Steckdose
Vermeiden Sie es, das Instrument mit
vielen anderen Geréten zusammen an
derselben Steckdose zu betreiben. Ganz
besonders vorsichtig sollten Sie bei

der Verwendung von Verldngerungen
mit Mehrfachsteckdosen sein:

Der Gesamtverbrauch aller an sie
angeschlossenen Geréte darf niemals

Y

ebenen, stabilen Unterlage aufgestellt
wird, auf der es nicht wackeln kann.

Nur den beigefiigten Netzadapter benutzen

Verwenden Sie das Netzteil nicht mit

Aufsichtspflicht von Erwachsenen

In Haushalten mit Kindern sollte ein
Erwachsener solange fiir Aufsicht

sorgen, bis das betreffende Kind das
Instrument unter Beachtung aller
Sicherheitsvorschriften zu bedienen weif3.

die in Watt oder Ampére angegebene
zulassige Hochstbelastung liberschreiten!
Eine libermaBige Hochstbelastung durch
zu hohen Stromfluss kann das Kabel bis
zum Schmelzen erhitzen.

Einsatz des Gerates im Ausland

Verwenden Sie immer nur das dem 0

Instrument beigefligte Netzteil.

anderen Instrumenten, da ansonsten ein
Kurzschluss auftreten kann.

Verwenden Sie nur das flr das Instrument

Beschadigungen vermeiden
Bewahren Sie das Instrument vor heftigen ®

StéBen, und lassen Sie es nicht fallen.

Bevor Sie das Gerét im Ausland benutzen,
sollten Sie Ihren Roland-Vertragspartner
bzw. Ihr Roland Service Center zu Rate
ziehen. Eine Liste der internationalen
Roland-Vertretungen finden Sie am Ende

empfohlene Netzkabel. Die Verwendung
eines anderen Netzkabels kann zu
Beschadigungen bzw. zu geféhrlichen
Stromschlagen fiihren. Verwenden Sie das
Netzkabel nicht mit anderen Geréaten.

dieser Anleitung.




/N\VORSICHT

Fiir ausreichende Beliiftung sorgen
Stellen Sie das Instrument so auf,
dass eine ausreichende Belliftung fiir
das Instrument und den AC-Adapter
sichergestellt ist.

>

Nur am Stecker ziehen, nicht am Kabel
Ziehen Sie nie am Netzkabel, sondern
fassen Sie beim Aus- und Einstépseln nur
den Stecker.

Staubpartikel entfernen

Entfernen Sie in regelméafBigen Abstéanden
Staubablagerungen auf dem Netzadapter,
Netzkabel und Netzstecker. Wenn Sie das
Gerét langere Zeit nicht benutzen, trennen
Sie es von der Stromversorgung.

SicherheitsmaBnahmen bei Kabeln
Achten Sie darauf, dass die Kabel nicht
durcheinander geraten. Verlegen Sie die
Kabel auB3erdem so, dass Kinder nicht an
diese herankommen.

Gerat nicht belasten

Stellen Sie sich nicht auf das Instrument,
und belasten Sie es auch nicht mit
schweren Gegenstanden.

O P>

Netzteil/Netzkabel nicht mit nassen Handen
anfassen
Beriihren Sie den Netzadapter bzw. das

Netzkabel niemals mit nassen Handen. %

Hinweise fiir den Transport

Wenn Sie das Instrument bewegen bzw.
transportieren mochten, trennen Sie nicht
nur den Netzadapter vom Gerat, sondern
auch alle zu externen Geréten fiihrenden
Kabel.

Vor der Reinigung vom Stromnetz trennen
Wenn Sie das Instrument reinigen wollen,
schalten Sie es vorher aus, und ziehen Sie
den Netzstecker aus der Steckdose.

MaBnahmen bei Gewitter
Bei Gewitter sollten Sie das Gerat vom
Stromnetz trennen.




I 2. Wichtige Hinweise

Stromversorgung

Verwenden Sie keine Stromkreise, durch die auch
Geréte gespeist werden, die storende Gerdusche
erzeugen, z.B. Motoren, Waschmaschinen,
Kiihlschrénke oder Lichtsysteme. Verwenden Sie
bei Bedarf ein Gerauschfilter-System.

Der Netzdapter erwarmt sich wahrend des
Betriebes. Dieses ist normal.

Wenn Sie das Instrument vollstandig von der
Stromversorgung trennen mdchten, ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.

In der Werksvoreinstellung wird das BK-3 nach ca.
30 Minuten automatisch ausgeschaltet, wenn es
in der Zwischenzeit nicht gespielt bzw. bedient
wurde. Wenn Sie die automatische Abschaltung
de-aktivieren mochten, stellen Sie den Parameter
“AUTO OFF” auf“OFF” (siehe S. 51).

Die vor der automatischen Abschaltung
geénderten, aber noch nicht gesicherten
Einstellungen gehen verloren. Speichern Sie daher
wichtige Anderungen immer aktiv, bevor Sie das
Gerét langere Zeit nicht verwenden.

Positionierung

Die Positionierung in der Nahe von grossen
Verstarkern kann Brummgerausche zur Folge
haben. VergréBern Sie in diesem Fall den Abstand
zwischen diesem Instrument und dem Verstarker.

Die Aufstellung in der Nahe von Radios und
Fernsehern kann deren Empfang beeintréchtigen.

Schnurlose Telefone und Funktelefone kénnen,
sobald Sie in der Nahe des Instruments betrieben
werden, Storgerdusche hervorrufen. Betreiben Sie
daher Telefone nicht in der Nahe des Gerates.

Setzen Sie das Instrument keinen extremen
Temperaturen aus (z.B. Sonneneinstrahlung,
Heizkorper). Die Gehauseoberfldache kann dadurch
beschadigt werden. Dieses kann ebenfalls
passieren, wenn das Instrument direkt mit einer
starken Lichtquelle angestrahlt wird.

Wenn das Gerét Temperaturunterschieden
ausgesetzt war (z.B. nach einem Transport), warten
Sie, bis sich das Instrument der Raumtemperatur
angepasst hat, bevor Sie es einschalten, ansonsten
kénnen durch Kondensierungs-Fliissigkeit Schaden
verursacht werden.

Legen Sie keine Gegenstande auf der Klaviatur ab.

Dieses Instrument besitzt Gummifiie. Da diese
die Oberflache z.B. eines Tisches verfarben
kénnen, legen Sie unter die GummifiBe ein Tuch
0.4.. Achten Sie aber gleichzeitig darauf, dass das
Instrument nicht verrutschen kann.

Stellen Sie keine Gefal3e mit Flissigkeit auf das
Gerat und vermeiden Sie, dass das Gerat mit
Sprithmitteln (z.B. Haarspray) Kontakt bekommt.
Wischen Sie Feuchtigkeit mit einem trockenen
Tuch ab.

Reinigung

« Verwenden Sie ein trockenes oder feuchtes,
weiches Tuch. Verwenden Sie klares Wasser
oder ein mildes neutrales Reinigungsmittel, und
trocknen Sie die Oberfléche immer griindlich mit
einem weichen Tuch.

Verwenden Sie keinesfalls Benzin, Verdiinnung,
Alkohol oder dhnliche Mittel, da die
Geréateoberflache verfarbt oder beschadigt werden
kann.

Zusatzliche Hinweise

Beachten Sie, dass beim Reparieren des
Instrumentes alle User-Daten verloren gehen
kénnen. Wichtige Daten sollten Sie daher vorher
tiberspielen bzw. sichern. Obwohl Roland bei
Reparaturen versucht, mit User-Daten vorsichtig
umzugehen, ist ein Datenerhalt bei Reparaturen oft
nicht méglich.

Auch wahrend lhrer Arbeit sollten Sie Ihre Daten
regelmaBig sichern, damit bei einer Fehlbedienung
bzw. einer Fehlfunktion Ihres Instrumentes die
Daten nicht verloren sind.

Sind interne oder extern gesicherte Daten

verloren gegangen oder extern gesicherte

Daten beschéadigt, kénnen diese nicht mehr
wiederhergestellt werden. Roland tibernimmt keine
Haftung fiir eventuelle Datenverluste, die aufgrund
einer solchen Situation auftreten kénnen.

Behandeln Sie das Gerat mit der notwendigen
Sorgfalt, speziell die Bedienelemente und die
Anschlussbuchsen, um Fehlfunktionen bzw.
Beschadigungen vorzubeugen.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Wenn Sie Kabel verbinden oder abziehen, greifen
Sie immer am Stecker und nicht am Kabel selbst,
um Kurzschlisse durch Beschadigungen des Kabels
zu vermeiden.

Stellen Sie die Lautstérke nicht zu hoch ein, und
verwenden Sie bei Bedarf Kopfhorer. Stellen

Sie auch bei Verwendung eines Kopfhorers die
Lautstarke nicht zu hoch ein.

Wenn Sie das Gerat transportieren mochten,
verwenden Sie die Originalverpackung oder ein
stabiles Softcase bzw. Tour-Hardcase.

Achten Sie darauf, dass der Notenstander nicht
beschadigt wird.

Zum BK-3 kompatible USB-
Speichermedien

Das BK-3 erlaubt den Betrieb mit USB Flash-
Speichern. Diese Speichermedien erhalten Sie
ber lhren Roland-Vertragspartner bzw. den
entsprechenden Fachhandel.

Sie kdnnen USB-Speichermedien anschlief3en,
die eine hohere Speicherkapazitét als 2TB
besitzen, allerdings kann das BK-3 maximal 2TB
erkennen und verwenden. Mit FAT-32 formatierte
Speichermedien kénnen sofort verwendet
werden und missen nicht zwangslaufig vorher
mit dem BK-3 formatiert werden, Sie sollten aber
zur Sicherheit eine Formatierung mit dem BK-3
durchfihren.

Verwenden Sie vorzugsweise die von Roland
empfohlenen USB Flash-Speicher der M-UF-
Serie, da nur fir diese ein reibungsloser Betrieb
gewabhrleistet werden kann.

Hinweise zu USB-Speichern

« Stecken Sie den USB-Speicher vorsichtig in den
USB-Anschluss des BK-3. Wenden Sie keine Gewalt
an.

Beriihren Sie nicht die elektrischen Kontakte des
USB-Anschlusses. Achten Sie darauf, dass die
Kontakte nicht verschmutzen.

Stecken Sie kein anderes Objekt als einen
USB-Speicher in den USB MEMORY-Anschluss,
ansonsten kann der Anschluss beschadigt werden.

Verwenden Sie keine USB Hubs, sondern verbinden
Sie den USB-Speicher immer direkt mit dem Gerét.

« Ziehen Sie den USB-Speicher nicht ab, solange von
diesem noch Daten gelesen bzw. auf diesen Daten
geschrieben werden (in beiden Fallen blinkt die
USB-Laufwerksanzeige).

+ Beachten Sie die folgenden Hinweise beziiglich der
Behandlung von USB-Speichern:
Um eine Beschadigung durch statische
Elektrizitat vorzubeugen, entladen Sie die
statische Elektrizitat durch Beriihren eines
metallischen Gegenstandes, bevor Sie den
USB-Speicher beriihren. Achten Sie dabei
darauf, nicht einen Metall-Gegenstand
anzufassen, der potentiell gefahrlich ist (z.b. eine
Gasrohrleitung).

Beriihren Sie nicht die Kontakte des USB-
Speichers und achten Sie darauf, dass diese
keinen Kontakt zu metallischen Oberflichen
bekommen.

Biegen Sie den USB-Speicher nicht, lassen
Sie diesen nicht fallen, und setzen Sie den
USB-Speicher keinen Erschitterungen bzw.
Vibrationen aus.

Setzen Sie den USB-Speicher keinen
Hitzestrahlungen aus (z.B. direktes Sonnenlicht
in einem geschlossenen Raum).

Achten Sie darauf, dass der USB-Speicher nicht
nass wird.

Der USB-Speicher darf nicht ge6ffnet bzw.
modifiziert werden.

Hinweise zum Copyright

« Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen,
Auffiihren oder Senden von geschiitztem
Audio- und Videomaterial (vollstandig oder
in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen
Copyright-Bestimmungen und ist ohne
Genehmigung des Copyright-Inhabers nicht
gestattet.

« Verwenden Sie dieses Gerét nicht mit per
Copyright geschitzten Audiodaten, wenn Sie
keine Genehmigung des Copyright-Inhabers
besitzen. Roland Gbernimmt keine Haftung fiir
Forderungen, die sich auf Grund der Verletzung
der Copyright-Bestimmungen ergeben kénnen.
Wenn Sie Copyright-geschutztes Material fuir
Ihre Arbeit verwenden méchten, z.B. fiir die
Veréffentlichung einer kommerziellen CD, befragen
Sie einen Copyright-Spezialisten oder lesen Sie
entsprechende Fach-Publikationen.

« Alle Firmen- und Produktbezeichnungen sind
Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen
des jeweiligen Herstellers.

« Die MPEG Layer-3 Audio Compression-Technologie
wurde lizensiert von der Fraunhofer IIS Corporation
und THOMSON Multimedia Corporation.

« Copyright © 2003 by Bitstream, Inc. Alle Rechte
vorbehalten Bitstream Vera ist ein Warenzeichen
der Bitstream, Inc.

+ MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist ein
Patent fur die Architektur von Mikroprozessoren,
entwickelt von der Technology Properties Limited
(TPL). Roland ist ein Lizenznehmer der TPL-Gruppe.



I 3. Die Moglichkeiten des BK-3

Spielen des Instrumentes

Spielen der Sounds S. 19

Das BK-3 besitzt viele verschiedene Sounds aus
unterschiedlichen Klangkategorien.

Spielen mit Begleitung 5. 22

Das BK-3 besitzt verschiedene Begleit-Muster bzw.
Rhythmen unterschiedlicher Musikstilrichtungen. Sie
kénnen auch Begleit-Muster bzw. Rhythmen direkt
von einem USB-Speicher auswahlen und abspielen.

Direkte Auswahl von Sounds, die zum aktuell
gewahlten Rhythmus passen (One Touch)

Pro Rhythmus sind vier One Touch-
Speicher verfiigbar. S. 26

Favorite Tones

Sie kénnen bis zu 10 Sounds direkt abrufen.

Spielen von Songs

S. 28

Abspielen eines Songs

Sie kdnnen sowohl Audiodaten (Wave oder mp3)
als auch SMF-Daten direkt von einem USB-Speicher
abspielen.

Tracks stummschalten bzw. die Melodiestimme

ausschalten S. 30

Sie kdnnen entweder Spuren eines Songs (SMF)

bzw. eines Rhythmus stummschalten oder fiir eine
Audiodatei (WAV oder mp3) das Signal in der Mitte in
der Lautstarke reduzieren (“Center Cancel”).

S. 43

Singen zu einem Song mit Texten

Im Display konnen Songtexte angezeigt werden.

Aufnehmen von Songs

Aufzeichnen des eigenen Spiels S. 41

Sie kénnen Ihr Spiel als Audiodatei aufnehmen.

Energiespar-konzept

Automatische Abschaltung nach einer vorgegebenen Zeit S. 16

Orga Nnisieren der Performance

Performance-Listen

S. 36

Sie kdnnen verschiedene Sets von Performance-
Speichern anlegen, abhangig von der Art des
Auftritts.

ZUSétZIiChe Funktionen

Der Music Assistant S. 36

Der Music Assistant ist eine Sammlung von
Registrierungen flr populdre Songs, welche den am
besten passenden Rhythmus sowie passende Sounds
fur die Keyboard-Parts auswahlt.

Transponieren der Klaviatur, des Rhythmus
oder des Songs S. 34

Sie kénnen die Tonhéhe des BK-3 in Halbtonschritten
transponieren.

Verschieben der Oktavlage S. 34

Sie kdnnen die Tonhohe der Echtzeit-Parts “Upper”
und“Lower” (UPP, LWR) in Oktavschritten verschieben.

Uben mit Metronom S. 35

Sie kdnnen das Timing lhres Spiels mithilfe eines
Metronoms stabil halten.

Sie kdnnen die Lautstarke, das Tempo, die Taktart und
den Vorzahler bestimmen.

Smf/Rhythm Edit rFunktionen

Makeup Tools fiir Rhythmen/Songs

S. 52

Sie kdnnen einen Rhythmus oder SMF-Song (Standard
MIDI File) nachhaltig verandern, ohne detailliert auf die
Parameter eingehen zu missen.

Wireless LAN Funktionen
Ad-Hoc und WPS-Verbindungen S. 62

Mithilfe des Roland USB-Adapters “WNA1100-RL”
(zusatzliches Zubehor), den Sie am USB MEMORY-Port
des BK-3 anschlieBen, kénnen Sie Wireless apps wie
z.B. die “Air Recorder” fuir iPhone app” anwenden.

Wenn das BK-3 fir ca. 30 Minuten nicht gespielt wurde, wird das Instrument automatisch ausgeschaltet.

* Um die automatische Abschaltung zu deaktivieren, @ndern Sie die Einstellung des “Auto Off "-Parameters (S. 51).
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I 4. Die Bedienoberflache und Anschliisse

VOLUME

BALANCE
BACKING KEYBOARD

- -

< >

@ Pitch Bend/Modulationshebel
Mit diesem Hebel kénnen sowohl die Tonhéhe verandert als auch
eine Modulation ausgeldst werden.

@ VOLUME-Regler
Regelt die Lautstarke der Signale, die Gber die Lautsprecher und die
PHONES/OUTPUT-Buchsen ausgegeben werden.

@ RHYTHM FAMILY-Taster

Bestimmen die Auswahl eines Rhythmus/Styles. Nach Driicken
eines dieser Taster wird eine Liste der Rhythmen/Styles aufgerufen.
Wenn Sie diesen Taster gedruckt halten, wird der aktuell gewahlte
Rhythmus/Style gesperrt (S. 39).

@ TAP TEMPO-Taster
Erméglicht die Eingabe des gewtinschten Tempos des Rhythmus/
Styles bzw. Songs durch mehrfaches Driicken dieses Tasters.

@ TEMPO-Taster

Ermoglichen das Verandern des Abspieltempos des ausgewahlten
Rhythmus/Styles oder Songs. Wenn Sie beide Taster gleichzeitig
driicken, wird das voreingestellte Tempo des entsprechenden
Rhythmus/Styles oder Songs abgerufen.

@ SYNC START-Taster

Schaltet die Sync Start-Funktion ein bzw. aus. Wenn diese
eingeschaltet ist, wird der Rhythmus/Style durch Spielen einer Note
bzw. eines Akkordes gestartet (S. 22). Wenn ein Song abgespielt wird,
wird durch Driicken dieses Tasters das Song-Playback gestoppt.

@ BALANCE-Taster

Erméglichen das Einstellen der Lautstarkebalance von Styles/
Rhythmen und Songs (BACKING) sowie den Echtzeit-Parts
(KEYBOARD).
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. BASS INV-Taster

Schaltet die Bass Inversion-Funktion ein bzw. aus (S. 23). Halten dieses
Tasters und Driicken des [AUTO FILL IN]-Tasters aktiviert bzw. de-
aktiviert die Visual Control-Funktion (S. 61).

ST
STOP

»/n

INTRO ENDING

»>

MRk
elET

AUTO FILL IN-Taster

Aktiviert die Auto Fill-In-Funktion. Ein Fill-In ist ein Zwischenspiel,
welches als Ubergang zwischen zwei Rhythmus/Style-Variationen
gespielt wird. Halten dieses Tasters und Driicken des [BASS INV]-
Tasters aktiviert bzw. de-aktiviert die Visual Control-Funktion (S. 61).

VARIATION 1/2/3/4-Taster

Wahlt die Rhythmus/Style-Variation aus. Je hoher die Ziffer, desto
komplexer ist das Arrangement. Wenn ein Song ausgewabhlt ist, kann
mit den MARK-Tastern (Variation3/4) eine Abspiel-Schleife gesetzt
werden. Siehe "Die Loop-Funktion (MARK A/B)” (S. 30).

@ INTRO-Taster

Aktiviert die Intro-Funktion. Welches Intro-Pattern gespielt wird, ist
abhangig von der aktuell ausgewahlten Rhythmus/Style-Variation.
Wenn ein Song ausgewadhlt ist, kann mit diesem Taster die Song-
Position zurlick gesetzt werden.

@ ENDING-Taster

Aktiviert die Ending-Funktion. Welches Ending-Pattern gespielt wird,
ist abhangig von der aktuell ausgewahlten Rhythmus/Style-Variation.
Wenn ein Song ausgewabhlt ist, kann mit diesem Taster die Song-
Position vorwarts gesetzt werden.

@ START/STOP-Taster

Startet bzw. stoppt das Rhythmus/Style-Playback. Wenn ein
Song ausgewabhlt ist, kann mit diesem Taster das Song-Playback
unterbrochen bzw. wieder fortgesetzt werden.
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Display

Im Display werden alle wichtigen Informationen angezeigt.

@ Cursor- und Value-Taster

Bewegen den Cursor im Display, um Parameter auszuwahlen bzw.
stellen den Wert eines Parameters ein.

ENTER/SELECT/DESELECT-Taster

* Durch Driicken dieses Tasters wird die Anwahl des im Display
ausgewahlten Parameters bzw. Wertes bestatigt bzw. aufgehoben.

@ PERFORMANCE LIST-Taster
Ruft die Performance-Liste auf (S. 36).

. PERFORMANCE WRITE-Taster

Ruft das Men auf, in dem die Performance-Einstellungen gesichert
werden kénnen. Abhéngig von der gewahlten Display-Seite wird
ggf. ein Menii aufgerufen, in dem Sie Anderungen fiir Rhythmen/
Styles, Songs und One Touch-Einstellungen sichern kdnnen.

KEY-Taster

Ruft die Transponier-Funktion fiir Rhythmen/Styles, Songs und die
zwei Echtzeit-Parts (UPP, LWR) auf. Wenn die Taster-Anzeige nicht
leuchtet, verwenden die Rhythmen/Styles, Songs und Echtzeit-
Parts ihre jeweilige Originaltonhohe. Wenn Sie diesen Taster
gedriickt halten, wird die aktuell eingestellte Tonart gesperrt (S. 39).

TRACK MUTE/CENTER CANCEL-Taster

Mit diesem Taster werden die Begleit-Parts eines Rhythmus/Styles
bzw. die Melodiestimme eines Standard MIDI File stummgeschaltet
oder fiir eine Audiodatei (WAV oder mp3) das Signal in der Mitte
des Stereofeldes (z.B. der Gesang) ausgeblendet, so dass Sie dann
die Melodie selber singen kénnen.

Wenn Sie diesen Taster gedrickt halten, wird die Seite getffnet,
in der Sie einzelne Parts eines Standard MIDI File oder Rhythmus/
Style-Parts fir die Stummschaltung bestimmen kénnen.

T

amomE
VISUAL
2 EoNTHOL

mp3

METRONOME-Taster

Schaltet das Metronom ein bzw. aus. Wenn Sie diesen Taster
gedriickt halten, wird die Seite gedffnet, in der Sie Einstellungen fiir
das Metronom vornehmen kénnen (S. 35).

(22) USB MEMORY-Taster
Ruft eine Liste der Daten auf, die auf dem am USB MEMORY-
Anschluss angeschlossenen USB-Speicher gesichert sind.

@ AUDIO REC-Taster

* Aktiviert die Audioaufnahme des eigenen Spiels. Es werden alle
Signale aufgezeichnet, die iber die PHONES/OUTPUT-Buchsen
ausgegeben werden (S. 41).

MENU-Taster

Ruft die MenU-Seite auf, in der Sie verschiedene Funktionen
abrufen kénnen.

In Verbindung mit dem [EXIT]-Taster werden die Demo Songs des
BK-3 abgespielt.

@ EXIT-Taster

Mit diesem Taster wird die nachsthéhere Menu-Ebene erreicht.
Wenn Sie den Taster gedriickt halten, wird wieder das Haupt-
Display angewahlt.

ONE TOUCH-Taster

Wenn Sie den Taster gedrlickt halten, wird ein Display angewahlt, in
dem Sie die One Touch-Einstellungen andern und sichern kénnen.

Mit den TONE-Tastern [1]~[4] kénnen Sie einen One Touch-Speicher
aufrufen bzw. wieder ausschalten (S. 26).
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Die Bedienoberflache und Anschliisse

@ KEYBOARD SPLIT-Taster

Nach Driicken dieses Tasters ist die Klaviatur in zwei Bereiche
aufgeteilt: Im unteren Bereich wird die Akkordfolge des Styles/
Rhythmus gesteuert, im oberen Bereich kdnnen Sie eine
Melodiestimme mit dem Upper (UPP)-Part spielen (S. 20). Wenn die
Dual-Funktion eingeschaltet ist (der [DUAL]-Taster leuchtet), wird
im unteren Bereich zusatzlich der Sound des Lower-Parts (LWR)
gespielt.

Wenn Sie diesen Taster gedruckt halten, wird ein Display
angewahlt, in dem Sie die Split-Einstellungen @ndern kénnen.

Wenn Sie diesen Taster und den [KEYBOARD DUAL]-Taster
gleichzeitig drlicken, wird ein Display angewahlt, in dem Sie die
Lautstarke der Upper- und Lower-Parts andern kénnen.

KEYBOARD DUAL-Taster

Ermaoglicht das gleichzeitige Spielen des Upper (UPP)-Parts

und Lower (LWR)-Parts (S. 19). Wenn Sie diesen Taster gedriickt
halten, wird ein Display angewahlt, in dem Sie die Lower Part-
Einstellungen andern kdnnen.

Wenn Sie diesen Taster und den [KEYBOARD SPLIT]-Taster
gleichzeitig drlicken, wird ein Display angewahlt, in dem Sie die
Lautstarke der Upper- und Lower-Parts andern kénnen.

OCTAVE-Taster

Ermaoglichen das Oktavieren der Tonhéhe des aktuell gewahlten
Parts (UPP, LWR) aufwarts bzw. abwarts.

MELODY INTELL-Taster

Uber diesen Taster wird eine zweite bzw. dritte Melodiestimme
aktiviert. Wenn Sie den Taster gedruickt halten, wird ein Display
angewadhlt, in dem Sie die “Melody Intelligent”-Einstellungen
anzeigen lassen kénnen.

FAVORITE-Taster

Ermaoglicht das direkte Abrufen von haufig verwendeten Sounds
Uber die [TONE]-Taster (S. 21).

@ NUMERIC-Taster
" Nach Driicken dieses Tasters kénnen Sie tiber die [TONE]-Taster

nummerische Werte eingeben (S. 20).

@ TONE-Taster (Tone-Auswahl)/[0]~[9] (Numeric-Taster)

Uber diese Taster kénnen Sie die Tones nach Kategorien auswéhlen
(S. 19) bzw. nummerische Werte eingeben (wenn vorher der
NUMERIC-Taster aktiviert wurde). Wenn Sie einen dieser Taster
gedriickt halten, wird der aktuell gewahlte Tone gesperrt (S.39).

o
DCIN PEDAL PHONES/ —_ usB
USE ROUND PS8
hoaproRONLy  HOLD/SWITCH ouTRUT COMPUTER  MEMORY

@ USB COMPUTER-Anschluss

Uber diesen Anschluss kénnen Sie das BK-3 mit einem Rechner
verbinden (S. 15).

@ USB MEMORY-Anschluss

Zum Anschluss eines externen USB-Speichers.

* Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Speichers die entsprechenden
Hinweise auf Seite 6.

@ POWER-Schalter
Schaltet das Gerat ein bzw. aus (S. 16).

In der Werksvoreinstellung wird das BK-3 nach ca. 30 Minuten
automatisch ausgeschaltet, wenn es in der Zwischenzeit nicht
gespielt bzw. bedient wurde.

Wenn Sie die automatische Abschaltung de-aktivieren méchten,

stellen Sie den Parameter "AUTO OFF” auf “OFF” (S. 51).
@ DCIN-Anschluss
Hier wird der beigefiigte AC-Adapter (PSB-1U) angeschlossen (S. 14).

@ PEDAL HOLD/SWITCH
Hier kénnen Sie einen Pedalschalter (Roland DP-Serie, BOSS FS-5U)
anschlieBen.

@ MIDI IN & OUT-Anschliisse

Hier kénnen Sie externe MIDI-Instrumente anschlieBen (S. 15).

@ PHONES/OUTPUT

Hier kénnen Sie einen Stereokopfhorer (Roland RH-Serie)
anschlieBen bzw. das BK-3 mit einer externen Verstarkeranlage
verbinden. Siehe “Anschlie3en eines Kopfhérers und von externem
Audio-Equipment” (S. 14).

Sie kénnen bestimmen, ob die internen Lautsprecher
dabei automatisch ausgeschaltet werden oder nicht
(“Speaker Mode”-Parameter, S. 51).
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I 5. Liste der Kurzbefehle

Das BK-3 besitzt die nachfolgend aufgefiihrten Kurzbefehle, die tber die Bedientaster ausgefiihrt werden kénnen. Einige dieser Taster aktivieren eine Lock-

Funktion (S. 39).

Gedriickt halten

Funktion

RHYTHM FAMILY

POP DISCO LATIN TRADIT
ROCK DANCE BLUES WORLD 1 WORLD 2

Gedriickt halten eines der RHYTHM FAMILY-Taster
sperrt den Rhythmus, so dass dieser bei Wechsel
eines Performance-Speichers bzw. der Music
Assistant-Einstellung nicht umgeschaltet wird.

TONE

PIANO ORGAN EGUITAR STRINGS SAX PAD PERCUSS
EPIANO ACCORD BASS AGUITAR VOCAL BRASS SYNTH ETHNIC SFX

. N N N N B BN B N B
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9—

Gedruckt halten eines TONE-Tasters sperrt

den Sound, so dass dieser bei Wechsel eines
Performance-Speichers bzw. der Music Assistant-
Einstellung nicht umgeschaltet wird.

Sperrt das Tempo bzw. die Tonart, so dass diese(s)
bei Wechsel eines Performance-Speichers bzw. der
Music Assistant-Einstellung nicht umgeschaltet wird.

Offnet die “Metronome”-Seite mit Einstellungen fiir
das Metronom.

Offnet die “Rhythm Track Mute” bzw. “Song Track
Mute"-Seite.

Nach Aktivieren der Aufnahmebereitschaft (die

"R Anzeige blinkt) wird durch Gedrtickt halten
- dieses Tasters die Aufnahmebereitschaft wieder
aufgehoben.
EXIT
E Direkte Auswahl des Haupt-Displays, unabhangig
Wi vom aktuell gewahlten Display.

Offnet die “One Touch Edit"-Seite.

KEYBOARD
SPLIT  DUAL

Lvorume=d

- [SPLIT] 6ffnet die “Split-Seite.

- [DUAL] 6ffnet die Display-Seite mit der Anzeige
des aktuell fir den Lower-Part gewahlten Tones.

« [SPLIT] + [DUAL]-Taster: Gleichzeitiges kurzes
Driicken beider Taster 6ffnet die Display-Seite
mit der Anzeige der Lautstarke der Upper- und
Lower-Parts.

MELODY
INTELL

Offnet die “Melody Intelligence”-Seite.

Gleichzeitiges kurzes Driicken beider Taster 6ffnet
die Liste der Favorite Tones.

FAVORITE _— 5
Eguman STRINGS

E I CPAND  AGEORD AGUITAR BRASS  swmH  EmNC

3

Halten Sie den [Favorite]-Taster gedriickt, und
driicken Sie einen der TONE-Taster [0]~[9], um
den ausgewahlten Sound als Favorite-Sound zu
registrieren.
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I 6. Vorbereitungen

AnschlieBen des AC-Adapters AnschlieBen eines Kopfhorers und

1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler ganz nach links von EXternem AUd iO" Eq u i pment

(minimale Lautstarke).

Sie kénnen die PHONES/OUTPUT-Buchse entweder mit einem externen
Verstarkersystem verbinden oder an diese Buchse einen Stereokopfhorer
anschlieBen.

Netzkabel m

« Abhéngig von der Einstellung des “Speaker Mode"-Parameters
‘ (S.51) werden die internen Lautsprecher bei Verkabeln dieser
* Buchse automatisch stummgeschaltet oder nicht.

zur Stromversorgung

2. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem AC-Adapter.

AC-Adapter

Leuchtanzeige

1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler ganz nach links

m (minimale Lautstarke).

Das Netzkabel kann je nach Land unterschiedlich aussehen.

2. SchlieBen Sie an die BK-3 PHONES/OUTPUT-Buchse
3. SchlieBen Sie den AC-Adapter an die DCIN-Buchse des einen Stereokopfhbrer an bzw. verwenden Sie ein

BK-3 an. Stereo-Audiokabel, um ein externes Verstarkersystem
anzuschlieBen.

DC IN
USE ROLAND PSB-1U

PHONES/
OuUTPUT

4, Verbinden Sie das Netzkabel mit einer Steckdose.

Wenn die verwendete Steckdose Strom filhrt, leuchtet die Anzeige 3. Stellen Sie mit dem BK-3 [VOLUME]-Regler die
am AC-Adapter auf. gewiinschte Lautstéarke ein.
Verwenden Sie mit diesem Gerat nur den beigefligten AC- Hinweise zu Kopfhérern

Adapter (PSB-1U). Achten Sie auf eine korrekte und stabile
Stromversorgung. Verwenden Sie den AC-Adapter nicht mit
anderen Geraten. Benutzen Sie fiir dieses Gerat kein anderes
Netzteil als als den beigefliigten AC-Adapter.

Behandeln Sie Kopfh&rer immer mit der gebotenen

Sorgfalt. Ziehen Sie nicht am Kopfhéorerkabel.

Regeln Sie am Gerét die Lautstarke auf Minimum, bevor Sie den
Kopfhérer anschlielen, ansonsten kann durch Signalspitzen der
Wenn Sie das BK-3 lingere Zeit nicht verwenden, trennen Sie Lautsprecher im Kopfhérer beschadigt werden.

den AC-Adapter von der Steckdose. Regeln Sie die Lautstarke nicht zu hoch, da sowohl lhr Gehér
beeintrachtigt als auch der Lautsprecher im Kopfhorer beschadigt
werden kann.

Regeln Sieimmer die Lautstarke auf Minimum und schalten Sie
alle beteiligten Geréte aus, bevor Sie neue Kabelverbindungen
vornehmen. Damit beugen Sie eventuellen Fehlfunktionen
bzw. Beschadigungen empfindlicher Komponenten (z.B.
Lautsprecher) vor.

14



AnschlieBBen eines MIDI-Gerates

AnschlieBen eines MIDI-Gerates

Das BK-3 kann MIDI-Steuerdaten an externe MIDI-Instrumente senden
bzw. MIDI-Steuerdaten von externen MIDI-Instrumenten empfangen.

4 “
Was ist MIDI?

MIDI steht fir “Musical Instrument Digital Interface” und ist

ein Hersteller-libergreifender Standard fiir den Austausch von
MIDI-Daten zwischen Instrumenten und Geraten, die eine MIDI-
Schnittstelle besitzen.

\

Anschlussbeispiel

Wenn Sie den MIDI OUT-Anschluss des BK-3 mit dem MIDI IN-Anschluss
eines externen MIDI-Soundmoduls verbinden, kénnen Sie tiber die
Klaviatur des BK-3 die Sounds des externen Soundmoduls spielen.

Sie missen lediglich darauf achten, dass der MIDI-Sendekanal des

BK-3 mit dem MIDI-Empfangskanal des externen MIDI-Soundmoduls
Ubereinstimmt.

Spielen der BK-3-Sounds tiber den MIDI-Sequenzer

X

BK-3 MIDI- Soundmodul/
Sequenzer

Das BK-3 als Steuer-Keyboard fiir das MIDI-Soundmodul

Die MIDI-Kanale

Das MIDI-System arbeitet pro MIDI-Leitung mit bis zu 16 Kanalen
gleichzeitig. Das MIDI-Sendegerat und MIDI-Empfangsgerat muissen auf
den gleichen Kanal geschaltet sein, damit Daten ausgetauscht werden
kénnen.

Das BK-3 kann MIDI-Daten auf allen Kanélen (1~16) empfangen.

AnschlieBen des BK-3 an einen

Rechner

Sie kénnen das BK-3 tiber seinen COMPUTER-Anschluss mit dem USB-

Anschluss eines Rechners verbinden und dann folgende Dinge ausflihren:

» Nutzen des BK-3 als MIDI-Soundmodul

« Austauschen von MIDI-Daten zwischen dem BK-3 und einer Sequenzer-
Software.

1. Verbinden Sie das BK-3 und den Rechner mit einem A—B
USB-Kabel.

U
COMPUTER

Informationen zur Systemanforderung fiir den Rechner finden Sie
unter http://www.roland.com/.

Alternativ kénnen Sie die MIDI-Anschliisse des BK-3 mit einem USB
MIDI-Interface und das Interface mit einem Rechner verbinden.

Wenn der Rechner das BK-3 nicht erkennt

Normalerweise ist es nicht notwendig, fiir die USB-Verbindung zwischen
BK-3 und Rechner einen USB-Treiber zu installieren. Sollten allerdings
Probleme bei der Datenlibertragung auftreten, macht es Sinn, einen
speziellen Roland-Treiber zu installieren und diesen anstelle des
vorherigen Treibers zu verwenden (siehe S. 51).

Weitere Hinweise zum Download und Installation des Roland-Treibers
finden Sie auf der Roland-Webseite:

http://www.roland.com/

Hinweise zur USB-Verbindung

« Uber USB kénnen nur MIDI-Daten (ibertragen werden.

« Schalten Sie zuerst das BK-3 ein, und starten Sie dann die
Sequenzer-Software am Rechner.

« Schalten Sie das BK-3 nicht aus, solange die Sequenzer-Software
noch aktiv ist.

AnschlieBen eines FuBschalters oder

Haltepedals

Das BK-3 besitzt einen PEDAL HOLD/SWITCH-Anschluss, an den Sie
einen FuB3schalter bzw. ein FuBpedal (Roland DP-Serie oder BOSS FS-5U)
anschlieBen kénnen.

PEDAL
HOLD/SWITCH

Die Voreinstellung flir einen FuBBschalter ist die “Hold”-Funktion, diese kann
aber auch verandert werden (S. 51).
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Vorbereitungen

2. Driicken Sie den [POWER]-Schalter.

Befestigen des Notenstanders

1. setzen Sie den Notenstinder wie in der unten gezeigten
Abbildung auf.

Nach dem Einschaltvorgang und Uberbrticken der internen
Schutzschaltung (dieses dauert einen kurzen Moment) erscheint
das Haupt-Display, und das BK-3 ist dann einsatzbereit.

TG 0001 Hatur3alFians Lu]
I 07 =2 Att3ck! Fad u]
C Ma o]

3. stellen Sie mit dem [VOLUME]-Regler die gewiinschte

Wenn Sie das BK-3 transportieren, nehmen Sie vorher den . .
Lautstarke ein.

Notenstander ab.
Achten Sie darauf, dass der Notenstander nicht beschadigt wird.

Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Notenstander
e Ausschalten

. 1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler ganz nach links
Ein- und Ausschalten (minimale Lautstarke).
[ Hinweis |

Schalten Sie das BK-3 nie aus, wahrend das Playback bzw. die
Aufnahme lauft oder von einem USB-Speicher Daten gelesen
bzw. auf diesen geschrieben werden, ansonsten kénnen nach
dem nachsten Einschalten Fehlfunktionen auftreten.

Schalten Sie die Gerate immer in der angegebenen Reihenfolge ein, um
eventuellen Fehlfunktionen vorzubeugen.

Einschalten
2. Driicken Sie den BK-3 [POWER]-Schalter, um das

1. Drehen Sie den [VOLUME]-Regler ganz nach links Instrument auszuschalten.
(minimale Lautstarke). Die Anzeige im Display erlischt.

Wenn Sie das Gerat vollstandig von der Stromversorgung
trennen moéchten, missen Sie nach Ausschalten das Netzkabel
aus der Steckdose ziehen. Siehe “Anschlief3en des AC-Adapters”
(S.14).

a )
Die Energiespar-Funktion “Auto Off”

Das BK-3 besitzt eine Auto Off-Funktion, welche das Instru-
ment nach 30 Minuten automatisch ausschaltet, wenn

es innerhalb dieser Zeit nicht gespielt bzw. nicht bedient

wurde.
Kurz vor Ausschalten erscheint im Display eine Countdown-
Anzeige. In dieser Phase kénnen Sie durch Spielen einer Note

bzw. Driicken eines Tasters die Abschaltung verhindern.

m ca. 5 Sekunden, bevor Sie den [POWER]-Taster driicken, um das
Auch bei minimaler Lautstirke kann noch ein Einschaltgerdusch Instrument wieder einzuschalten.
zu héren sein, dieses ist aber normal und keine Fehlfunktion. Wenn Sie die Automatische Abschaltung deaktivieren

Wenn das BK-3 automatisch ausgeschaltet wurde, warten Sie

mochten, stellen Sie die “Auto Off”-Funktion auf“Off” (S. 51).
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Einstellen der Lautstarke

Einstellen der Lautstarke

Sie kénnen die Abspiel-Lautstarke des tiber die Tastatur gespielten Klangs
bzw. des Song-Playbacks einstellen.

Wenn ein Kopfhérer angeschlossen ist, wird mit dem [Volume]-Regler die
Lautstarke des Kopfhorers eingestellt.

1. stellen Sie mit dem [Volume]-Regler die gewiinschte
Lautstarke ein.

Drehen des Reglers nach rechts erhoht die Lautstérke, Drehen des
Reglers nach links verringert die Lautstéarke.

VOLUME
|

,“

Einstellen der Balance zwischen
Backing und den Echtzeit-Parts

Mit den [BACKING]- und [KEYBOARD]-Tastern kénnen Sie das
Lautstarkeverhaltnis zwischen Rhythmus/Style/Song-Playback und
den Echtzeit-Parts einstellen:

Wenn Sie einen der [BACKING]- oder [KEYBOARD]-Taster driicken,
erscheint im Display das “BALANCE"-Fenster mit der aktuellen
Einstellung:

mrn11 | oaca I..l 1=nlkee O

Nach ca. 3 Sekunden wird dieses Display automatisch wieder
geschlossen.

Wenn Sie die Einstellung fir das Lautstarkeverhaltnis wieder
zurlick setzen mochten, driicken Sie beide Taster [BACKING] und
[KEYBOARD]-Taster gleichzeitig.

Abspielen des Demo Songs

Das BK-3 besitzt eine Demo-Wiedergabe, welche eindrucksvoll die Qualitat
der internen Sounds darstellt.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [MENU] und [EXIT].

Das Playback des Demo Songs wird automatisch gestartet.

MENU EXIT

B

—pemo—J

AL

2. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das Demo-Playback zu
stoppen und die Demo-Funktion wieder zu beenden.

Die Spieldaten der Demo Songs werden nicht Giber MIDI OUT
ausgegeben.

Alle Rechte vorbehalten. Bitte beachten Sie die gesetzlichen
Copyright-Vorschriften.
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I 7. Die grundsatzliche Bedienung

Das Display und die Cursor-Taster

In diesem Abschnitt wird die Haupt-Seite des BK-3-Displays und die

Navigation im Menu erklart.

Das Haupt-Display

Name des Rhythmus  Taktart
aktuelle Position ~ bzw. der geladenen
bzw. verbleibende Datei

Zeit )

Dateityp: stl, SMF, 4

WAV, mp3

Lock Status- —{LOcK
Anzeige AR 000l HEatur3lFiEno

Echtzeit-Part: R 0EES Attack! Fad

Tempowert oder Time
Stretching

Aktuelle “Key"-
__Einstellung

UPP, LWR

|/ Chaj

aktuell gespielter
Akkord

Ausgew}:-ihlte‘“
Kléange

—Wireless-
Symbol
oy
afoN
EI!' \&Oktavlage der
Upper- und

Lower-Parts

One Touch-Speicher
Anzeige

Umschalten der Display-Fenster und

Einstellen der Parameter

Mithilfe der folgenden Taster kénnen Sie im Ment
auswahlen und deren Einstellungen verandern.

navigieren, Parameter

DOWN

MENU EXIT

B

L peMo—J

—

SELECT/
DESELECT

A

(Beispiel)

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

[ MERLI

Internal Lyrics

Farforrmance Edit
Global
Ore Touch Edit

In diesem Display kénnen Sie eine Funktionsgruppe auswahlen.

18

In einigen Féllen wird bei Driicken des [MENU]-Tasters ein
spezielles Editier-Fenster anstelle der MenU-Seite aufgerufen.

2. Wibhlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern die gewiinschte
Funktionsgruppe aus.

Beispiel: “Global”.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die “Global”-
Parameter aufzurufen.

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

Global |
Display Contrast =
Tuning 440.0 Hz
FhythrmtSMF Track Mute
Onetouch Hald L

In diesem Display kénnen Parameter wie “Display Contrast”,
“Tuning” und weitere direkt verandert werden. Die anderen
Eintrage 6ffnen weitere Display-Seiten.

4, Bewegen Sie den Cursor mit den [UP][DOWN]-Tastern auf
den gewiinschten Parameter (z.B.“Display Contrast”).

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Auswahl zu
bestatigen.

Das aktuell gewahlte Feld wird invertiert (helle Schrift auf dunklem
Untergrund) angezeigt.

6. Verindern Sie den Wert mit den [INC][DEC]-Tastern.

7. Driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster, um das aktuell
gewahlte Feld wieder zu de-aktivieren.



I 8. Spielen der Echtzeit-Parts

Das BK-3 besitzt zwei Echtzeit-Parts: Upper (UPP) und Lower (LWR), die 5. Um einen Tone einer anderen Klanggruppe auszuwahlen,
unabhdngig von den Rhythmen/Styles gespielt werden kdnnen. driicken Sie einen anderen Tone-Taster, und fahren Sie
dann mit Schritt 3 fort.

Auswahlen und Spielen der Tones 6. ‘I’Dv:;j;:f::iveecrilzr;s[::IT]-Taster,um die Tone-Auswahl-Seite
(Upper Part)

Die Sounds des BK-3 werden als “Tones” bezeichnet. Sie kénnen fir die
beiden Echtzeit-Parts (UPP und LWR) jeweils einen Tone aus der internen
Sound Library auswahlen. Die Auswahl der Klanggruppe erfolgt Gber die (D ua I)
zehn Tone-Taster.

Spielen von zwei Tones tibereinander

1. Driicken Sie den gewiinschten TONE-Taster [0]~[9], um die

Klanggruppe auszuwéhlen. 1. Halten Sie den [DUAL]-Taster gedriickt.
Das folgende Display erscheint.
e —— Ty Pad-Ethnic |
N N N N N N NN N O 1563 W arm Pad
0 1 2 3 a 5 ) 7 8 9 05E4 LA Warm Pad

0565 Attack! Pad

05EEHuran FPad ]

Der Sound des Lower-Parts wird invertiert angezeigt.

-3 Y =
_ ll]lll]llllll]ll]lll]ll]lllllllll 2. Wihlen Sie mitden [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten
Tone aus der Liste aus.

[ MEMO J

Das folgende Display erscheint. Sie kénnen die Tones auch nummerisch auswahlen: Driicken Sie
Fiano - EFlano den [NUMERIC]-Taster, und geben Sie eine Nummer ein (S. 20).

0001 MaturalPiano = 3.

Alternative: Bewegen Sie in der Liste den Cursor mit den

o0 SUPETiDr_F'ian [UP]IDOWN]-Tastern, und driicken Sie [ENTER], um die
0003 C|35_5IEF'I§II'ID Auswahl des selektierten Tones zu bestitigen.
0004 UprightPiano ed

4. Um einen Tone einer anderen Klanggruppe auszuwahlen,
driicken Sie einen anderen Tone-Taster, und fahren Sie
m dann mit Schritt 2 fort.

Sie kénnen auch einen Favorite-Sound auswahlen. Siehe 9. Die 5
. L]
Favorite Tones” (S. 21).

Der aktuell gewahlte Sound wird invertiert dargestellt.

Driicken Sie den [DUAL]-Taster, um den Lower-Part

einzuschalten.

2. Spielen Sie den ausgewahlten Tone auf der Klaviatur. Der [DUAL]-Taster leuchtet, und der Sound des Lower-Parts kann

auf der gesamten Klaviatur gespielt werden.

3. Wihlen Sie mitden [INC][DEC]-Tastern ggf. weitere in der
Liste aufgefuhrten Tones aus. 6. Spie|en Sie auf der K|aViatur.

Sie horen gleichzeitig die Sounds der Lower- und Upper-Parts.

7. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um die Tone-Auswahl-Seite
wieder zu verlassen.

Wenn die Split-Funktion eingeschaltet ist (der [SPLIT]-Taster
leuchtet) werden die unterhalb des Splitpunktes liegenden
Noten mit dem Sound des Lower-Parts gespielt (S. 20).

| MEMO J

Sie kénnen die Tones auch nummerisch auswahlen: Driicken Sie
den [NUMERIC]-Taster, und geben Sie eine Nummer ein (S. 20).

4. Alternative: Bewegen Sie in der Liste den Cursor mit den
[UP][DOWN]-Tastern, und driicken Sie [ENTER], um die
Auswahl des selektierten Tones zu bestatigen.

Der Tone ist nach Driicken des [ENTER]-Tasters spielbereit.
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Die grundsatzliche Bedienung

Spielen von zwei Tones

nebeneinander (Split)

1. Driicken Sie den [SPLIT]-Taster
Der [SPLIT]-Taster leuchtet.

- MMM

Der Split-Modus ist aktiviert. Durch die Noten unterhalb des
Splitpunktes wird die Akkordfolge des Styles/Rhythmus bestimmt
und, sofern eingeschaltet, der Sound des Lower-Parts gespielt.
Durch die Noten oberhalb des Splitpunktes wird der Sound des
Upper-Parts gespielt.

Lower (LWR) Upper (UPP)

IC4 (Voreinstellung)
Splitpunkt

2. Driicken Sie den [DUAL]-Taster, um den Lower-Part
einzuschalten.

Der [DUAL]-Taster leuchtet.

3. Spielen Sie auf der Klaviatur.

Im unteren Bereich wird der Lower-Part (LWR), im oberen Bereich
wird der Upper-Part (UPP) gespielt.

Die Voreinstellung fir den Splitpunkt ist die Notennummer 60

(C4). Diese Einstellung kénnen Sie verandern (“Split Point’, S. 47).

Die ‘Numeric’-Funktion (Auswahl von

Tones, Rhythmen und Performances)

Mithilfe der “Numeric”-Funktion kénnen Sie Tones, Rhythmen und
Performance-Speicher direkt selektieren, anstelle diese mit den [UP]
[DOWN]-Tastern anzuwahlen.

Beispiel: Auswahl eines Sounds fiir den Upper-Part.

1. Driicken Sie den gewiinschten TONE-Taster.

Bei Halten eines [TONE]-Tasters wird die Lock-Funktion aktiviert,

was bedeutet, dass bei Wechseln des Performance-Speichers
der aktuell gewéhlte Tone nicht umgeschaltet wird. Siehe
"Filtern von Einstellungen (Lock-Funktion)” (S. 39).

2. Driicken Sie den [NUMERIC]-Taster.
20

Die folgende Display-Anzeige erscheint, und der TONE-Taster blinkt.

3. Geben Sie die gewiinschte Nummer Uiber die TONE-Taster
([01~[9]) ein.
Beispiel: Um Tone 6 anzuwahlen, reicht es, nur den Taster “6” zu
drticken (im Display erscheint “0006"). Sie kénnen fiir Tones bis zu

4 Ziffern eingeben, fir Rhythmen und Performance-Speicher bis zu
3 Ziffern.

Wenn Sie eine falsche Zahl eingegeben haben, driicken Sie 4x
den [0]-Taster (um “0000” einzugeben) und geben Sie dann die
korrekten Ziffern ein.

Wenn Sie mehr Ziffern als erlaubt eingeben, erscheint im Display
eine entsprechende Warnmeldung (“Tone doesn't exist”).

4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Eingabe zu
bestatigen.

Das “Numeric"Fenster wird wieder geschlossen, und der Sound
der eingegebenen Tone-Nummer wird ausgewahlt.

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das Haupt-
Display anzuwahlen.

Einstellen der Lautstarke der

Echtzeit-Parts (Upper und Lower)

Sie kénnen die Lautstarke-Balance der Upper- und Lower-Parts wie folgt
einstellen.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [SPLIT] und [DUAL], um
das “Parts Volume”-Display aufzurufen.

KEYBOARD
SPLIT  DUAL

B .

LvoLume=J

AL

Parts ‘Yolurme

UPF " olurme 127
LR Wolurme 50

2. Wibhlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern das UPP- oder
LWR Volume-Feld aus.

3. stellen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern die gewiinschte
Lautstarke ein.



I 9. Die Favorite Tones

Mit der Favorite-Funktion kdnnen Sie eine Liste mit bis zu 10 haufig
verwendeten Sounds erstellen und diese Sounds direkt abrufen.

Abrufen eines Favorite Tones

1. Driicken Sie den [FAVORITE]-Taster, so dass die Anzeige

FAVORITE

leuchtet.

2. Driicken Sie den gewiinschten TONE-Taster [0]~[9], um
den entsprechenden Sound fiir den Upper-Part direkt
anzuwahlen.

TONE

PIANO ORGAN  EGUITAR STRINGS PERCUSS
EPIANO  ACCORD BASS  AGUTAR  VOCAL BRARS SYNTH ehiic DRUM

EEEEEEEEEE

Die Liste der 10 Favorite Tones steht auch fiir den Lower-Part
zur Verfligung. Um einen Favorite Tone fur den Lower-Part
auszuwahlen, gehen Sie wie folgt vor: Stellen Sie sicher, dass die
Anzeige des [FAVORITE]-Tasters leuchtet, halten Sie den [DUAL]-
Taster gedruickt, und driicken Sie einen der TONE-Taster [0]~[9].

3. Driicken Sie erneut den [FAVORITE]-Taster, um die
Favorite-Funktion zu beenden.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [FAVORITE] und
[NUMERIC].

Das “Favorite” -Fenster erscheint:

Fawarite
SurEricrFargeElowed TEM]
EluEs FErc BOE S3w
—le3n Solid ELI:l Warm Fad
Milom 5t.l Buwoodilock
Melon Et.e  EHEw Rock

Die Favorite-Liste kann auch wie folgt angewahlt werden: Driicken
Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie =“Global” = “Favorite”.

Erstellen der Favorite Tone-Liste

1. stellen sie sicher, dass die Anzeige des [FAVORITE]-Tasters
nicht leuchtet, und wahlen Sie den gewiinschten Tone
aus.

Siehe "Auswahlen und Spielen der Tones (Upper Part)” (S. 19).

2. Halten Sie den [FAVORITE]-Taster gedriickt, und driicken
Sie den TONE-Taster [0]~[9] des gewiinschten Favorite-
Speichers, um den bei Schritt 1 gewahlten Sound als
Favorite-Klang zu registrieren.

FAVORITE

- AL

ORGAN  EGUITAR STRINGS SAX PAD PERCUSS
ACCORD BASS  AGUTAR  VOCAL BRASS. SYNTH ETHNIC SFX DRUM

. N N N N N BN BN B |

3. Wiederholen Sie die Schritte (1) und (2) nach Bedarf.

Die Favorite Tone-Liste wird automatisch im Global-Speicher des
BK-3 gesichert.
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I 10. Die Rhythmen und Begleitmuster

Das BK-3 besitzt eine Backing-Sektion, die sowohl einen Rhythmus als
auch eine Mehrspur-Begleitung abspielt, deren Akkordfolge tber den
unteren Teil der Tastatur live gesteuert werden kann.

Die Rhythmen

Ein Rhythmus beinhaltet verschiedene Patterns einer Musikstilrichtung.
Das BK-3 besitzt 250 interne Rhythmen/Styles, die in 5 Kategorien
aufgeteilt sind (sieche "RHYTHM FAMILY” auf der Bedienoberflache).

Die Harmoniefolge der melodischen Begleitspuren wird Gber die Tastatur
gesteuert.

Sie kénnen das Playback der Begleitung zuammen mit lhrem Spiel als
Audiodatei aufzeichnen. Siehe “16. Aufnahme des eigenen Spiels als
Audiodatei” (S.41).

Struktur der Rhythmen bzw. der

Begleit-Patterns

Jeder Rhythmus beinhaltet verschiedene Patterns, die Gber die
nachfolgend beschriebenen Taster abgerufen werden.

Taster Beschreibung

Uber diese Taster wird die Komplexitit des
Rhythmus/Style-Arrangements bestimmt.
[1]: Ein einfaches Arrangement

VARIATION [1, {21, [31, [4] [2]: Ein erweitertes Pattern im Vergleich zu [1]
[3]: Ein erweitertes Pattern im Vergleich zu [2]

[4]: Ein sehr komplexes Arrangement.

Das Intro ist eine Einleitungs-Phrase, die nicht
wiederholt, sondern nur einmal gespielt wird.

Wenn die Anzeige des [INTRO]-Tasters leuchtet
INTRO und Sie den [START/STOPY/[ /Il -Taster
driicken, startet das Rhythmus-Playback mit
einer Einleitung, deren Komplexitat abhédngig
ist vom aktuell aktivierten VARIATION-Taster.

Das Ending ist eine Abschluss-Phrase, die
nicht wiederholt, sondern nur einmal gespielt
wird.

Wenn Sie den [ENDING]-Taster wahrend

des laufenden Playbacks driicken, wird eine
ENDING Abschlussphrase ab Beginn des jeweils darauf
folgenden Taktes gespielt. Nach Ende des
ENDING-Patterns wird das Playback gestoppt.
Die Komplexitat des ENDING-Patterns ist
abhangig vom aktuell aktivierten VARIATION-
Taster.

Beispiel fur die Abfolge der Rhythmus-Patterns in einem Song:

Beginn des Songs

Erste Strophe

Erster Refrain

INTRO | VARIATION 1 | VARIATION 3 | VARIATION 1| ENDING
oder 2 oder 4 oder 2

Letzte Strophe

Ende des Songs

Wenn die Anzeige des [AUTO FILL IN]-Tasters leuchtet, spielt das
BK-3 ein Zwischenspiel (Fill-In), bevor er zum neu gewahlten
VARIATION-Pattern wechselt.
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Anwendung der Rhythmen/Styles

Das BK-3 besitzt die nachfolgend beschriebenen Taster fiir die Echtzeit-
Steuerung der Rhythmen bzw. Styles.

[START/STOP] /[»/1l]

Mit diesem Taster wird der Rhythmus/Style gestartet bzw. gestoppt.
Wahrend des Rhythmus/Style-Playbacks blinkt die Taster-Anzeige
auf dem ersten Taktschlag rot und auf den weiteren Taktschlagen
grin.

[ MEMO J

Die Start/Stop-Funktion kann auch tiber einen angeschlossenen
FuBtaster ausgefihrt werden.

[SYNCSTART] /[ W]

(ITITITIT Il

Mit diesem Taster werden die Funktionen “Sync Start” bzw. “Sync
Start/Stop” ein- bzw. ausgeschaltet. Sie haben dann die folgenden
Maoglichkeiten:

Funktion [SYN.C START Beschreibung
Anzeige
Der Rhythmus/Style kann durch Spielen einer
Sync Sttt leiichtet ot Note auf der Tastatur gestartet werden. Um den

Rhythmus/Style zu stoppen, driicken Sie den
[START/STOP]/[»/ll]-Taster.

Der Rhythmus/Style kann durch Spielen einer
Note auf der Tastatur gestartet werden. Bei
Loslassen der Tasten/Noten wird der Rhythmus/
Style gestoppt.

Sync Start/Stop | leuchtet griin

Anzei Der Rhythmus/Style wird {iber den [START/
— e:;gilc%\(:;n STOP]/[ »/ll]-Taster bzw. tiber den angeschlos-
senen FuBtaster gestartet bzw. gestoppt.




Anwendung der Rhythmen/Styles

VARIATION [1], [2], [3], [4] [ENDING] / [»P]

=\[s][\l[c]

—_  VARIATON
B B N
2 3 q

MARK A MARK B
(REPEAT) [DELETE)

il

Das Ending ist eine Abschluss-Phrase. Die Spielweise eines Ending-
Patterns ist abhéangig davon, wann der [ENDING]-Taster gedriickt

. wird.
Uber diese Taster wird die Komplexitat des Rhythmus/Style-
Arrangements bestimmt [ENDING] Beschrelbiing
[VARIATION] | Beschreibung Driicken vor | Die Anzeige leuchtet.
in einfach Starten des Wenn der Rhythmus/Style gestartet wird, wird das Ending
( Ein einfachesArrangement, Rhythmus/ abgespielt und danach das Rhythmus/Style-Playback
Styles gestoppt.
[2] Ein erweitertes Pattern im Vergleich zu [1]. Driicken
wahrend des Der Taster blinkt, und das ENDING-Pattern wird ab Beginn
laufenden des nachfolgenden Taktes gestartet. Nach Ende des
[3] Ein erweitertes Pattern im Vergleich zu [2]. Rhythmus/ Endings wird das Rhythmus/ Style-Playback gestoppt.
Style-Playbacks
[4] Ein sehr komplexes Arrangement. Die Komplexitat des ENDING-Patterns kann durch die VARIATION-
Taster [1], [2], [3] und [4] bestimmt werden.

Das ausgewahlte VARIATION-Pattern wird solange wiederholt
abgespielt, bis ein anderes Pattern gewahlt oder der Rhythmus/
Style gestoppt wird.

[INTRO] /[ 44

[BASS INV]

AAAARALALALA

Mit diesem Taster kénnen Sie die Akkordumkehrung (“Bass
Inversion”) ein- bzw. ausschalten.

Wenn die Anzeige des [BASS INV]-Tasters erloschen ist, wird die
Bassnote immer mit dem Grundton des erzeugten Akkordes

Das Intro ist eine Einleitungs-Phrase. Sie kdnnen die Intro-Patterns gespielt. Beispiel: Wenn Sie die Noten “E-G-C” spielen, wird, obwohl
aber auch in der Mitte des Songs einsetzen. Die Spielweise eines “E" die tiefste Note ist, der Bass mit dem “C" gespielt.

Intro-Patterns ist abhdngig davon, wann der [INTRO]-Taster Wenn die Anzeige des [BASS INV]-Taster leuchtet, wird die Bassnote
gedriickt wird. immer mit tiefsten Note gespielt. Beispiel: Wenn Sie die Noten

“E-G-C" spielen, wird der Bass mit dem “E” gespielt.

[INTRO] Beschreibung

Driicken vor

Starten des . . N
Rhythmus/ Wenn der Rhythmus/Style gestartet wird, wird zunachst

das Intro (nur einmal) abgespielt.

Die Anzeige leuchtet.

Styles

D[ucken Der Taster blinkt, und das INTRO-Pattern wird ab Beginn

wahrend des

fattsnden des nachfolgenden Taktes gestartet. Nach Ende des Intros
wird wieder das zuletzt gewahlte VARIATION-Pattern

Rhythmus/

Style-Playbacks gespielt:

Die Komplexitat des INTRO-Patterns kann durch die VARIATION-
Taster [1], [2], [3] und [4] bestimmt werden.
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Die Rhythmen und Begleitmuster

[AUTO FILL |N] 3. Alternative: Wihlen Sie den gewtlinschten Rhythmus mit
den [UP][DOWN]-Tastern aus, und driicken Sie [ENTER],
um die Auswahl zu bestatigen.

AUTO
FILL IN

4. Umeinen Rhythmus einer anderen Gruppe auszuwahlen,
driicken Sie den gewiinschten Rhythm-Taster, und
wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 2.

5. Driicken Sie den [EXIT], um den Vorgang zu beenden.

fes— m

A R ———.

den [NUMERIC]-Taster drlicken und eine Nummer eingeben (S.
Wenn die Anzeige dieses Tasters leuchtet, spielt das BK-3 ein

20).
Zwischenspiel (Fill-In), bevor es zum neu gewahlten VARIATION- o .
Pattern wechselt. AbSplEIE“ e‘nes Rhythmus

Die Lange des Zwischenspiels kann halbiert werden. Siehe “Fill 1. SteIIer?'Sie mit dem [VOLUME]-Regler die gewtinschte
In Half Bar” (S. 48). Lautstarke ein.

Das Tempo des Zwischenspiels kann beschleunigt bzw. VOLUME
verlangsamt werden. Siehe “Fill Ritardando” (S. 48).

Auswahl eines Rhythmus

1. Driicken Sie den gewiinschten RHYTHM FAMILY-Taster.

A

2. Driicken Sie den [SPLIT]-Taster, um den Split-Modus zu
aktivieren.

RHYTHM FAMILY

DISCO JAZZ LATIN TRADIT
DANCE BLUES WORLD 1 WORLD 2

—

AR

Wenn Sie einen dieser Taster gedriickt halten, wird der aktuell
gewahlten Rhythmus gesperrt, so dass bei Umschalten des
Performance-Speichers der Rhythmus nicht gewechselt wird (S.
39).

Im Display erscheint eine Liste der Rhythmen der aktuell gewahlten
Kategorie. Der invertiert angezeigte Name bezeichnet den aktuell
gewahlten Rhythmus. Die Anzeige des gedrtickten Tasters leuchtet.

Disco Dance

057 Broken Dance :

052 EBeat Ceneration Der ab W.erk Yoreinggstellte Splitpunkt ist di.e Noten.nummer.
. 60 (C4), Sie konnen diesen aber auch verschieben. Siehe "Split
059 Seventies o
. Point” (S.47).
DED Y alare Gipsy e d

Wenn Sie nun einen anderen RHYTHM FAMILY-Taster driicken, wird 3' Wahlen Sie den gewlinschten Rhythmus aus.

im Display der Beginn der entsprechenden Liste der Rhythmen
angezeigt, die Anzeige des neu gedrlickten RHYTHM FAMILY-Tasters
bleibt aber (noch) erloschen.

4. Driicken Sie einen der VARIATION [1], [2], [3] oder
[4]-Taster, um die Komplexitat des Vers-Patterns vorab zu

Pop Rock | bestimmen.
001 Flaod Pop 2 Beispiel: VARIATION [2].
002 Frank's Wi ay
003 Easy Ballad 5. Driicken Sie den [INTRO] / [P}-Taster, so dass dessen
004 Sky Beat - Anzeige leuchtet.

2. Wibhlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten
Rhythmus aus.
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Abspielen eines Rhythmus

6.

Driicken Sie einen der VARIATION [1], [2], [3] oder
[4]-Taster, um die Komplexitat des Intro-Patterns vorab zu
bestimmen.

Beispiel: VARIATION [3].

VARIATION

—

3 4

MARK A MARK B
(REPEAT) (DELETE)

Der bei Schritt 4 gedrickte VARIATION-Taster blinkt, und der bei
Schritt 6 gedriickte VARIATION-Taster leuchtet.

Spielen Sie im unteren Tastaturbereich einen Akkord.

Im Haupt-Display erscheint die Bezeichnung des zuletzt gespielten
Akkords.

0001 MaturalFanc
7= Sck! Fad

Driicken Sie den [START/STOP]/[»/ll-Taster, um das
Rhythmus-Playback zu starten.

Der [START/STOP]/[ P/l ]-Taster leuchtet, und der Rhythmus startet
mit der Einleitung (Intro).

ML

Spielen Sie im unteren Tastaturbereich verschiedene
Akkorde, und achten Sie auf das Klangergebnis.

Driicken Sie den [AUTO FILL IN]-Taster, so dass die Anzeige

leuchtet.

11.

Damit wird eine Zwischenspiel-Funktion aktiviert, wenn Sie die
Pattern-VARIATION wechseln.

AUTO
FILL IN

Driicken Sie einen der VARIATION [1], [2], [3] oder
[4]-Taster.

- Wenn Sie den VARIATION-Taster vor dem letzten Taktschlag

driicken, wird der Fill-In sofort gespielt und danach das neu
gewahlte VARIATION-Pattern gespielt.

« Wenn Sie den VARIATION-Taster auf dem letzten Taktschlag

12.

driicken, wird der Fill-In zu Beginn des nachfolgenden Taktes und
Uiber die Lange eines Taktes gespielt. Danach wird das neu gewahlte
VARIATION-Pattern gespielt.

Verandern Sie das Tempo.

Sie haben zwei Méglichkeiten:

« Uber die TEMPO [«][ > ]-Taster
« Uber den [TAP TEMPO]-Taster. Driicken Sie den [TAP TEMPO]-Taster

13.

mindestens 3x im gewlinschten Tempo. Das BK-3 errechnet daraus
einen Durchschnittswert und stellt das Tempo entsprechend ein.

Wenn Sie beide TEMPO [ «][ »]Taster gleichzeitig driicken,
wird wieder das STANDARD-Tempo des gewahlten Rhythmus
eingestellt.

Durch Halten des [TAP TEMPO]-Tasters kann das aktuell
eingestellte Tempo gesperrt werden (S. 39).

Driicken Sie den [ENDING] / [»P]-Taster, um das Playback
des Rhythmus mit einer Abschlussphrase zu beenden.

ENDING

—

Alternative: Driicken Sie den [START/STOP]/[ P/l ]-Taster, oder lassen
Sie die Tasten los. Siehe "[SYNC START]/[+1"(S. 22).

Nachdem das Playback eines Rhythmus oder SMF-Songs gestoppt
wurde, blinkt der [TAP TEMPQO]-Taster im aktuell eingestellten
Tempo.
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I 11. Die One Touch-Speicher

Mithilfe der ONE TOUCH-Speicher kénnen Sie zum ausgewdhlten
Rhythmus passende Klange fiir die Echtzeit-Parts direkt auswahlen. Pro
Rhythmus stehen vier ONE TOUCH-Speicher zur Verfligung.

Auswahl eines ‘One Touch’-Programms

1. Wihlen Sie den gewlinschten Rhythmus aus.
Siehe "Auswahl eines Rhythmus” (S. 24).

2. Driicken Sie den [ONE TOUCH]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

- M AL

Falls noch kein ONE TOUCH-Speicher angewahlt wurde, blinken die
Anzeigen der TONE-Taster [1], [2], [3] und [4]. Ansonsten wird der
zuletzt gewahlte ONE TOUCH-Speicher automatisch aufgerufen.

Im Haupt-Display erscheint entsprechend die Anzeige “OT --"
erscheint ggf. eine der Ziffern “1”-"4").

u_n

(anstelle

[:2001.1 .- d J1=0lkey O
Q57 Broken DEnce

e 0001 HaturalFi&ano
ST 07 =2 ALtaSck! Fad

Z Maj

Die Anzeigen der TONE-Taster [1]~[4] blinken.

3. Driicken Sie einen der blinkenden TONE-Taster, um den
gewiinschten ONE TOUCH-Speicher ([1]~[4]) aufzurufen.

EGUITAR STRINGS
D BASS  AGUTAR  VOCAL

- .

4

)

Die Anzeige des gedriickten Taster leuchtet konstant.

4. starten Sie das Playback des Rhythmus.
Siehe "Abspielen eines Rhythmus” (S. 24).

5. Spielen Sie die Melodiestimme auf der Tastatur.

6. Driicken Sie einen anderen TONE [1]~[4]- Taster als bei
Schritt (3).
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7. Spielen Sie erneut die Melodiestimme auf der Tastatur.

Sie sollten nun einen anderen Klang héren. Uber die ONE TOUCH-
Funktion werden auch andere Einstellungen verandert, z.B. Tempo,
INTRO/ENDING usw..

| MEMO

Sie kénnen einige Einstellungen von der Umstellung tiber ONE
TOUCH ausschlieBen. Siehe “One Touch Hold” (S. 50).

Ausschalten der One Touch-Funktion

1. Driicken Sie den TONE [1]~[4]-Taster, dessen Anzeige
konstant leuchtet.

Die Anzeige des gedriickten Tasters beginnt zu blinken.

2. Driicken Sie den [ONE TOUCH]-Taster, um die ONE TOUCH-
Funktion zu beenden.

Die TONE-Taster blinken nicht mehr. Die Anzeige des Tone-Tasters
der zuletzt gewahlten Klanggruppe leuchtet konstant. Sie konnen
nun andere Klange flr die Echtzeit-Parts auswahlen.

Wann ist die ONE TOUCH-Funktion

ein- oder ausgeschaltet?

Wenn im “ONE TOUCH"-Feld eine Ziffer (1~4) zu sehen ist, ist die ONE
TOUCH-Funktion eingeschaltet. Wenn im “ONE TOUCH"-Feld ein Strich (“-")
zu sehen ist, ist die ONE TOUCH-Funktion ausgeschaltet.

One Touch (1) ON

ok 0015 Vint339e EFE
R 0748 Fad With

C haj

One Touch OFF

@ 0001 HEtur3lFiEno
I 07 =E AttSck! Fad

C Maj

Erstellen eigener ONE TOUCH-

Einstellungen (One Touch Edit)

Sie kénnen eigene ONE TOUCH-Einstellungen programmieren und
speichern. Dieses eignet sich besonders fiir selbst erstellte Rhythmen, fiir
die keine “Presets” existieren. Die Einstellungen werden dann im Ordner
“My Rhythms” auf dem USB-Speicher abgelegt.

Das Instrument behandelt den USB-Speicher wie einen internen
Arbeitsspeicher und greift regelmaBig darauf zurlick. Ziehen

Sie daher den USB-Speicher nicht ab, wahrend das Instrument
eingeschaltet ist, ansonsten kénnen Datenverluste auftreten.



Erstellen eigener ONE TOUCH- Einstellungen (One Touch Edit)

1. schlieBen Sie den USB-Speicher an das

BK-3 an.

des USB-Speichers.

Nach kurzer Zeit erscheint im Display der Inhalt

SB
MEMORY

UISE Mermory |

[ My Perforrnances

A

[ My Songs

[ My Recordings
(3 My Rhythrns

bl

2. Halten Sie den [ONE TOUCH]-Taster gedriickt.

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

Ore Touch Edit

1
UpperTone —|ziZ Solo

LowerTone —|EE11l HESIL'EN

=

TEChnS =3w
Euro—-Dance

=
StStrin3s 1l
Eright Str.=

g
Eird 1
MaturalFian

Diese “One Touch Edit"-Seite kann auch tiber das BK-3 Men

ausgewahlt werden.

3. Wihlen Sie mit den Tastern [UP], [DOWN], [INC] und
[DEC] den gewiinschten ONE TOUCH-Speicher aus, und
bestatigen Sie die Auswahl mit dem [ENTER]-Taster.

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

Crne Touch Edit
1 =
CC Solo Er.Strings1
EEll HESILER Eright SEr.=

3
Eird 1
MHaturalFiEan

(Beispiel: ONE TOUCH-Speicher 2)

Alternative fur die Auswahl eines ONE TOUCH-Speichers:
Driicken Sie zuerst den [ONE TOUCH]-Taster und danach einen
der blinkenden TONE-Taster [1]~[4].

4. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.

Sobald Sie einen Wert verandert haben, erscheint im Display

unterhalb der Ziffer die entsprechende Hinweismeldung “EDITED":

Crne Touch Edit
1 =
CC=olo Et.Etrinds1
BELL HERUER Eright Str.S

|
Eird 1
HaturalFiEn

5. wihlen Sie mitden [UP][DOWN]-Tastern den
Speicherplatz aus, an dem die Einstellungen gesichert

werden sollen.

6. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.
Die folgende Anzeige erscheint im Display:

One Touch Export
Export selectad rhythrn
on USE device. Procede?

YES

Die oben gezeigte Meldung erscheint nur das erste Mal,
nachdem Sie nach Verandern der ONE TOUCH-Elnstellungen
den [WRITE]-Taster drticken.

7. Wihlen Sie mitden [INC][DEC]-Tastern das Feld “Yes”,
und driicken Sie den [ENTER], um den Speichervorgang
auszufiihren.

Im Display erscheinen nacheinander die Anzeigen “Executing” und
“Operation Complete”.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie das Feld
“No” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

B Wenn sich auf dem USB-Speicher im Ordner “My
Rhythms” bereits ein gleichnamiger Rhythmus befindet...

...erscheint im Display die folgende Hinweismeldung:

Samne File Na
Filz already axists
Owerwrite?

e

Um die vorherige Datei zu tUberschreiben, wahlen Sie das Feld “Yes’,
und drlicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie das Feld
“No” und driicken Sie den [ENTER]-Taster. Das “One Touch Edit”-
Display erscheint wieder.

Einstellungen, die in einem One Touch-Speicher
geysichert werden

Parameter

« VARIATION [1], [2], [3], [4]
« [AUTO FILL IN]

« [INTRO/ENDING]

+ [SYNC START]

« [SPLIT]

» [DUAL]

+ [MELODY INTELL]

Group-Parameter

Bedienoberflache (Status der Taster)

‘Performance Edit’ ='Tone Part View' (S. 43). Alle ausser “"Key Touch”

‘Performance Edit’ ='Tone Part Mfx'(S. 46).
‘Performance Edit’ ='Split’(S. 47).

Alle Einstellungen

Alle Einstellungen

« Arranger-Einstellungen
‘Performance Edit’ =’Arranger Setting’ (S. 48). « Zone-Einstellungen

+ Type-Einstellungen

‘Performance Edit’ ='Melody Intelligent’ (S. 49). Alle Einstellungen
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I 12. Der USB-Player des BK-3

Das BK-3 kann u.a. Songdaten der Formate mp3, WAV (Audio) und SMF

(Standard MIDI File) direkt von einem externen USB-Speicher abspielen. Auswa hI Eines Songs Oder Rhyth m us

Es ist auch moglich, auf einem USB-Speicher gesicherte Rhythmen
anzuwahlen und direkt abzuspielen.

des USB-Speichers

Der verwendete USB-Speicher sollte mit dem BK-3 formatiert werden,

bevor Sie diesen an lhren Rechner anschlieBen und Daten auf den USB-

Speicher kopieren. 1. schlieBen Sie den USB-Speicher an das BK-3 an bzw.,
wenn der USB-Speicher schon vorher angeschlossen war,

. driicken Sie den [USB MEMORY]-Taster.
Vorbere Itu nge n Nach kurzer Zeit wird der Inhalt des USB-Speichers im Display
angezeigt.

1. Kopieren Sie die gewiinschten Daten mithilfe eines

Rechners auf den USB-Speicher. USE Mernary |
[ by Performmances [
| Hinweis | [ My Recordings
Verwenden Sie vorzugsweise die von Roland empfohlenen USB = Ay R_I—,-_.I.-tl-,mg
Flash-Speicher (M-UF-Serie), da nur fir diese ein reibungsloser = My Songs =
Betrieb gewahrleistet werden kann.

2. SchlieBen Sie den USB-Speicher am USB-Anschluss des
BK-3 an.

Die Dateitypen werden im Display mit den folgenden Symbolen
angezeigt:

lisB
MEMORY

Beschreibung

Rhythmus-Datei

SMF-Datei

Audio mp3-Datei

Audio WAV-Datei

Ordner

0\ B

2. Wihlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern die gewiinschte
Datei aus.

Das Instrument behandelt den USB-Speicher

wie einen internen Arbeitsspeicher und

greift regelmaBig darauf zurlck. Ziehen Sie ™
daher den USB-Speicher nicht ab, wahrend das Instrument

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Datei zu laden.

eingeschaltet ist, ansonsten kénnen Datenverluste auftreten. Die Anzeige des [USB MEMORY]-Tasters leuchtet und zeigt damit
Das BK-3 unterstiitzt USB-Speichermedien bis 2 TB (Terrabyte). an, dass eine Datei des angeschlossenen USB-Speichers ausgewahlt
ist.
Wenn sich eine Datei in einem Ordner befindet: Wahlen Sie den
. _ . gewlnschten Ordner aus, drlicken Sie den [ENTER]-Taster, und
Daten’ dle daS BK 3 absplelen kann wahlen Sie die gewlinschte Datei aus. Durch Driicken des [EXIT]-

Tasters erreichen Sie wieder die ndchsthohere Ebene.

Dateityp Format

Rhythmen stl m
standard MIDI Files | -mid 0oder 1 X'Venn Sllje. dlen [EXIT]—T?;'cIer gedriickt halten, wird wieder das
(SMP) Tor aupt-Display angewahlt.
+ MPEG-1 Audio Layer 3
« Sampling-Frequenz: 44,1kHz S 'e en e'nes n S er
3 o Abspiel Songs od
- Bit Rate: 32/40/48/56/64/80/96/112/ I I o 0

Audio-Dateien

. Rhythmus direkt vom USB-Speicher

« 16-bit li
]t_mear Wenn Sie einen Rhythmus ausgewahlt haben, lesen Sie den Abschnitt
wav =Sampling-Frequenz 4471 kiiz “Abspielen eines Rhythmus” (S. 24), da das Abspielen von Rhythmen eines
+ Stereo/mono USB-Speichers dem Vorgang “Abspielen eines internen Rhythmus”

entspricht.

Im nachfolgenden Abschnitt wird daher nur auf das Abspielen von Songs
direkt vom USB-Speicher eingegangen.

Das BK-3 besitzt keinen internen Speicher fir SMF- bzw.
Audiodaten.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Song (SMF oder Audio) vom
USB-Speicher aus.

Siehe "Auswahl eines Songs oder Rhythmus des USB-Speichers”(S. 28).
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Abspielen aller Songs eines USB-Speichers

2. Driicken Sie den [START/STOP] /[»/ll]-Taster, um das
Playback zu starten.

il

Die [P/Il]-Taster-Anzeige leuchtet, und das Song-Playback ist
gestartet.

3. Siekénnen das Abspieltempo wie folgt verandern:
« Driicken Sie den TEMPO [€] oder [ »]-Taster.

< TEMPO »

B BN

L—sTANDARD —J

Bei MP3- oder WAV-Daten kann die Audioqualitét bei Verandern
des Tempos beeintrachtigt werden.

« Nur fir SMF-Songs: Driicken Sie den [TAP TEMPO]-Taster
mindestens 3x im gewlinschten Tempo. Das BK-3 errechnet
automatisch das entsprechende Abspieltempo.

Wenn Sie beide TEMPO [« ][ »]-Taster gleichzeitig driicken,

wird wieder das ab Werk voreingestellte STANDARD-Tempo des
entsprechenden Rhythmus abgerufen.

4. Driicken Sie erneut den [START/STOP]/[»/Il]-Taster, um
das Playback zu unterbrechen.

Die Anzeige des [START/STOP]/[ P/l ]-Tasters erlischt.

5. Driicken Sie erneut den [START/STOP]/[>/Il]-Taster, um
das Playback fortzusetzen.

6. Driicken Sie den [SYNC START] /[ H ]-Taster, um das
Playback zu stoppen.

Der Anfang des Songs wird angewabhlt.

Mit den folgenden Tastern kdnnen Sie das Song-Playback steuern
(beachten Sie die Symbole, die unterhalb der Taster aufgedruckt
sind):

Taster Beschreibung

Startet bzw. unterbricht das Song-Playback.

Stoppt das Song-Playback und wahlt den Anfang des Songs
an.

INTRO

Zuricksetzen der Song-Position.

1l

<«

ENDING

[l

Vorsetzen der Song-Position.
>>

Abspielen aller Songs eines USB-

Speichers

Aktivieren der ‘Play All Songs’-Funktion

1. schlieBen Sie den USB-Speicher an das BK-3 an bzw.,
wenn der USB-Speicher schon vorher angeschlossen war,
driicken Sie den [USB MEMORY]-Taster.

Nach kurzer Zeit wird der Inhalt des USB-Speichers im Display
angezeigt.

2. Wihlen Sie mit den [UPIIDOWN]-Tastern den Ordner aus,
in dem sich die gewiinschten Songs befinden.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Ordner zu 6ffnen.

4. Wihlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern den
gewiinschten Song aus.

5. Driicken Sie den [ENTER], um die Auswahl zu bestatigen.

6. Driicken Sie den [USB MEMORY]-Taster, um die “Play All
Songs”-Funktion zu aktivieren.

Die folgende Meldung erscheint im Display:
[T=T=8 FT T = [ )

Flay all Songs activated
oncurrent folder.

Die im Ordner enthaltenen “STL’--Dateien werden ignoriert.

7. Driicken Sie den [START/STOP]/[»/ll]-Taster, um das
Playback zu starten.

Wahrend des Playbacks kénnen Sie den Inhalt des USB-
Speichers prifen und im Display anzeigen lassen. Wenn
Sie einen Song auswahlen und durch Driicken von [ENTER]
die Auswahl bestatigen, wird die “Play All Songs”-Funktion
ausgeschaltet.
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Der USB-Player des BK-3

8. Driicken Sie den [SYNC START] /[ B ]-Taster, um das
Playback zu stoppen.

Ausschalten der‘Play All Songs’-Funktion

Wenn Sie die “Play All Songs”-Funktion nicht mehr benétigen,
mussen Sie diese aktiv ausschalten. Gehen Sie dafiir wie folgt vor:

1. Driicken Sie den [USB MEMORY]-Taster, um im Display
den Inhalt des USB-Speichers anzeigen zu lassen.

2. Driicken Sie erneut den [USB MEMORY]-Taster, um die
‘Play All Song’-Funktion auszuschalten.

Wenn Sie nun den [START/STOP]/[»/ll ]-Taster drticken, wird nur der
aktuell gewahlte Song abgespielt.

Die Loop-Funktion (MARK A/B)

Mithilfe der Loop-Funktion kdnnen Sie einen Abschnitt eines Songs (Audio
oder SMF) wiederholen lassen. Dieses wird als “Loop” bezeichnet. Dieses ist
z.B. praktisch, wenn Sie einen bestimmten Abschnitt tben méchten.

Einstellen der Loop-Positionen

1. Wihlen Sie den gewiinschten Song aus.
Siehe "Auswahl eines Songs oder Rhythmus des USB-Speichers”(S. 28).

2. Driicken Sie den [START/STOP]/[»/ll]-Taster, um das
Playback zu starten.

3. Driicken Sie an der Stelle, an der die Wiederholung
beginnen soll, den VARIATION [3]-Taster.

MARK A
(REPEAT)

T

Die Anzeige des VARIATION [3

J-Tasters blinkt.

4, Driicken Sie an der Stelle, an der die Wiederholung enden
soll, den VARIATION [4]-Taster.
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Die Anzeige des VARIATION [4]-Taster leuchtet konstant (die
Anzeige des VARIATION [3]- Tasters blinkt weiterhin). Damit sind die
Loop-Start- und Endpunkte gesetzt.

Beispiel:

blinkt - leuchtet
; 31 4] ;

5. Driicken Sie den VARIATION [3]-Taster, so dass dessen
Anzeige konstant leuchtet.
Damit ist die Wiederholfunktion aktiviert.

6. Umdie Loop-Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie
erneut den VARIATION [3]-Taster, so dass dessen Anzeige
blinkt.

Die aktuell eingegebenen Loop-Positionen sind aber weiterhin
gultig.

7. Umdie Loop-Funktion wieder einzuschalten, driicken
Sie erneut den VARIATION [3]-Taster, so dass die Anzeige
konstant leuchtet.

8. Umbeide Loop-Positionen zu l6schen, driicken Sie den
VARIATION [4]-Taster.
Die Anzeigen der VARIATION [3]- und [4]-Taster erléschen.

Die Loop-Positionen werden automatisch geléscht, wenn Sie
einen anderen Song auswahlen und abspielen bzw. das BK-3
ausschalten.

Die Funktionen ‘Track Mute’ und

‘Center Cancel’

Mit dieser Funktion kdnnen Sie beim Abspielen von Audiodaten (WAV
bzw. mp3) die Lautstarke des Signals in der Mitte des Stereofeldes (z.B.
der Gesang oder ein Gitarren-Solo) auf ein Minimum reduzieren und im
Idealfall sogar vollstandig ausblenden.

Bei Standard MIDI Files kdnnen Sie die Melodiestimme und bei Rhythmen
einzelne Spuren stummschalten.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Song (SMF oder Audio) bzw.
Rhythmus aus.
Siehe "Auswahl eines Songs oder Rhythmus des USB-Speichers”(S. 28).

2. Driicken Sie den [START/STOP]/[»/ll]-Taster, um das
Playback zu starten.



Auswahl der Spur fiir die Stummschaltung

3. Driicken Sie den [TRACK MUTE] (CENTER CANCEL)-Taster
(die Anzeige leuchtet).

Die Parts, fiir die kein Level Meter ausschlagt, sind
stummgeschaltet.

3. Bewegen Sie den Cursor mit den [UP][DOWN ]-Tastern auf
die gewiinschte Spur.
E Der Name des der entsprechenden Spur zugeordneten Tones
p— erscheint oben links im Display.
CANCEL
4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Spur zu
selektieren.
5. Verindern Sie die Einstellung mit den [INC][DEC ]-Tastern.
Display-Anzeige Beschreibung
<keine Anzeige> Die Spur wird abgespielt.
M Die Spur ist stummgeschaltet (M = Mute).
Die “Track Mute”- bzw. “Center Cancel”-Funktion wird eingeschaltet. ShF Tra.ck Mute
Trk 1: ClassicPiana
Dateityp Funktion Beschreibung = = =
Die ausgewéhlten Rhythmus- = = =
Rhythm Track Mute spuren sind stummgeschaltet M
(Voreinstellung: AC1~AC6). —
Ein Part des Standard MIDI Files . . . . . .
SMEF Track Mute | ist stummgeschaltet (Voreinstel- 6. Wenn Sie die neue Einstellung sichern méchten, lesen Sie
lung: Kanal 4). den Abschnitt “Save Global” (S. 52).
Das Signal in der Mitte des Ste- Wenn Sie die gednderten Einstellungen nicht sichern méchten,
Audio g Wav) Center Cancel | feofeldes wird aufein Minimum halten Sie den [EXIT]-Taster gedriickt, um wieder das Haupt-Display
reduziert und im Idealfall sogar anzuwihlen.
vollstandig ausgeblendet.

4. Driicken Sie den [TRACK MUTE] (CENTER CANCEL)-Taster,
so dass dessen Anzeige erlischt.

Die “Track Mute”- bzw. “Center Cancel”-Funktion ist ausgeschaltet.

Auswahl der Spur fiir die

Stummschaltung

Sie kénnen die Spur des Standard MIDI File-Songs bzw. Rhythmus
bestimmen, die nach Driicken des [TRACK MUTE]-Tasters stummgeschaltet
sein soll.

Diese Funktion steht fiir Audiodaten nicht zur Verfligung.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Rhythmus/Style bzw. SMF-
Song aus.

2. Halten Sie den [TRACK MUTE] (CENTER CANCEL)-Taster
gedriickt.
Sie kénnen den Parameter auch wie folgt auswéahlen: Driicken Sie

den [MENU]-Taster, und wéahlen Sie = “Global” = “Rhythm/SMF
Track Mute”.

Im Display erscheint eine Anzeige dhnlich der Folgenden:

Fhyvthrn Track Mute
A drrm: TR-903

...oder:

SMF Track Mute
Trk 1: ClassicFiano
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I 13. Der USB-Speicher

Umbenennen einer Datei oder eines

Ordners

1.
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SchlieBen Sie den USB-Speicher an das BK-3 an bzw.,
wenn der USB-Speicher schon vorher angeschlossen war,
driicken Sie den [USB MEMORY]-Taster.

Nach kurzer Zeit wird der Inhalt des USB-Speichers im Display
angezeigt.

Wahlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern die gewiinschte
Datei bzw. den gewiinschten Ordner aus.

Driicken Sie den [MENU]-Taster, um die “USB Memory
Edit”-Seite aufzurufen.

b

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

by Folder| USE Mernory Edit
F.enarne

Del=te

Search

Um wieder zum Haupt-Display zurlickzukehren, halten Sie den
[EXIT]-Taster gedriickt.

| MEMO J

Wenn der Inhalt des USB-Speichers im Display angezeigt wird,
kénnen Sie durch Driicken des [MENU]-Tasters die “USB Memory
Edit"-Seite aufrufen, in der Sie Funktionen wie “Rename”, “Delete”
oder “Search” finden.

Wahlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern “Rename” aus,
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Im Display erscheint die folgende Anzeige:

R.ename

@y Folder

[Writel:0k [Split]:Del [Duall:ins

Wahlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern die gewiinschte
Position und mit den [INC][DEC]-Tastern das gewiinschte
Zeichen aus.

Sie haben fiir diesen Vorgang die folgenden Taster-Funktionen zur
Verfligung:

Taster Beschreibung

MELODY
DUEEL Umschaltung zwischen GroBschreibung und Kleinschreibung

=

6.

7.

Taster Beschreibung

Léschen des ausgewahlten Zeichens.

Einflgen eines Zeichens an der aktuell gewahlten Position.

Wiederholen Sie Schritt (5) nach Bedarf, um den
gewiinschten Namen vollstiandig einzugeben.

Driicken Sie den blinkenden [WRITE]-Taster, um die
Eingabe zu bestatigen.

Loschen einer Datei bzw. eines

Ordners
1.

SchlieBBen Sie den USB-Speicher an das BK-3 an bzw.,
wenn der USB-Speicher schon vorher angeschlossen war,
driicken Sie den [USB MEMORY ]-Taster.

Nach kurzer Zeit wird der Inhalt des USB-Speichers im Display
angezeigt.

Wahlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern die gewiinschte
Datei bzw. den gewiinschten Ordner aus.

Driicken Sie den [MENU]-Taster, um die “USB Memory
Edit”-Seite aufzurufen.

My Falder|USE Mernory Edit

F.enarme
Delete
Search

Wahlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern “Delete” aus, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Im Display erscheint die folgende Anzeige:

pts » E~ldnrll 128 hdmramr c-it
= Delets

E by Faolder I
1 ves [ NO_|

Wahlen Sie mit den [INC][DEC]-Taster “YES” aus, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Auswahl zu
bestatigen.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie “NO” und
drticken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn Sie bei Schritt (2) einen Ordner gewahlit haben,
wahlen Sie “YES” aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster,
um die Auswahl zu bestéatigen.

P« Eeldnrll 128 hdmmamen cit

- Delete Falder
E Faolder may contain files. I
= Do yaou want to delete it

YES ho |

Mit Auswahl von “NO” und Driicken des [ENTER]-Tasters wird der
Vorgang abgebrochen.




Suchen von Dateien mithilfe der‘Search’-Funktion

Suchen von Dateien mithilfe der

‘Search’-Funktion

Das BK-3 besitzt eine “Search”-Funktion, mit der Sie auf einem USB-
Speicher gesicherte Daten (Rhythmen, Songs) suchen lassen kénnen.
Diese Funktion steht auch wahrend des laufenden Playbacks eines
Rhythmus bzw. Songs zur Verfligung, so dass Sie z.B. wahrend einer
Performance den nachfolgend gewiinschten Rhythmus bzw. Song suchen
und sofort abrufen kénnen.

1. schlieBen Sie den USB-Speicher an das BK-3 an bzw.,
wenn der USB-Speicher schon vorher angeschlossen war,
driicken Sie den [USB MEMORY]-Taster.

Nach kurzer Zeit wird der Inhalt des USB-Speichers im Display
angezeigt.

2. Wenn Sie wissen, in welchem Ordner sich die gesuchte
Datei befinden muss, wahlen Sie den entsprechenden
Ordner mit den [UP][DOWN]-Tastern aus, und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Wenn Sie den Ordner nicht kennen, wahlen Sie keinen bestimmten
Ordner aus, da ansonsten nur in dem ausgewahlten Ordner gesucht
werden wiirde.

3. Driicken Sie den [MENU]-Taster, um die “USB Memory
Edit”-Seite aufzurufen.

4. Wihlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern “Search” aus, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Im Display erscheint die folgende Anzeige:

Imsert words to search

[Write]:0k [Split]:Del [Duallins

Als erstes Zeichen ist das “A” bereits voreingestellt.

5. Wihlen Sie mitden [UPI[DOWN]-Tastern die gewiinschte
Position in der Namenzeile aus.

6. Wihlen Sie mitden [INC][DEC]-Tastern das gewiinschte

Zeichen aus.
Sie haben fur diesen Vorgang die folgenden Taster-Funktionen zur
Verfligung:
Taster Beschreibung
MELODY i X X X
INTELL Umschaltung zwischen GroB3schreibung und Kleinschreibung
=

Léschen des ausgewahlten Zeichens.

Einfligen eines Zeichens an der aktuell gewahlten Position.

7. Wiederholen Sie die Schritte (5) und (6) nach Bedarf, um
den gewiinschten Suchbegriff vollstandig einzugeben.

8.

10.

11.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die Such-Funktion zu
starten.

Das BK-3 sucht nach den Daten, welche die eingegebenen Zeichen
ab Beginn des jeweiligen Dateinamens besitzen. Im Display wird
der entsprechende Suchpfad angezeigt.

Es kdnnen maximal 100 Dateien z. Zt. angezeigt werden.

Wahlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern die gewiinschte
Datei (Song, Rhythmus) aus, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster, um die Auswahl zu bestatigen.

Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um die Liste wieder zu
schlieBen.

Driicken Sie den [START/STOP] / [ »/ll]-Taster, um das
Playback zu starten.
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I 14. Weitere Funktionen

Verandern der Tonart

Sie kénnen die Tonhéhe der Sounds des BK-3 in Halbtonschritten

verandern. Die Transponierung gilt entweder fiir alle oder nur bestimmte
Bereiche (S. 48).

1. Driicken Sie den [KEY]-Taster.

Der aktuell eingestellte Transponierwert wird angezeigt.

| MEMO_

Durch Halten des [KEY]-Tasters kann die aktuell eingestellte
Tonart gesperrt werden.

2. Wihlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschte
Transponierwert (“Key”) aus.

“Key”-Einstellung
-6 ~ 0 ~ +5 (Halbténe)

Wenn ein anderer Wert als “0” gewahlt ist, leuchtet die [KEY]-
Anzeige. Nach kurzer Zeit wird das “KEY”-Fenster wieder
geschlossen.

Durch Driicken des [EXIT]-Tasters kdnnen Sie das KEY-Fenster sofort
schlie3en.

Sie kénnen auch einstellen, welche Bereiche transponiert
werden. Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie =
“Performance Edit"— “Key” (S. 48).

Verandern der Oktavlage

Sie kénnen die Tonhohe der Echtzeit-Parts (Upper und Lower) oktavieren.

1. Driicken Sie einen der OCTAVE [-1/[+]-Taster.

<4OCTAVE)»

- -

U
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Die folgende Anzeige erscheint im Display:
mmmt 1 |

Asa Ll r=mleeg 41

QT ANWE

2. Wibhlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern den
gewiinschten Echtzeit-Part (UPP oder LWR) aus.

3. Wibhlen Sie mit den OCTAVE[-][+]-Tastern die gewiinschte
Oktavlage aus.

“Octave”-Einstellung

-4 ~ 0 ~ +4 (Oktaven)

Sie kénnen den Parameter auch wie folgt auswéahlen: Driicken
Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance Edit"—
“Tone Part View”— “Octave Shift” (S. 45).

Die ‘Melody Intell(igent)’-Funktion

Mit dieser Funktion wird fiir den Upper (UPP)-Part eine zusatzliche
Harmoniestimme auf Grundlage des im Rhythmus erzeugten Akkordes
erzeugt, die vom Melody Intelligent-Part. gespielt wird. Sie kénnen aus
18 verschiedenen Harmonietypen auswahlen. Siehe “Melody Intelligent-
Parameter” (S. 49).

1. Driicken Sie den [MELODY INTELL]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

Damit ist die Funktion eingeschaltet.

MELODY
INTELL

AL

Wenn Sie die Melody Intelligent-Einstellungen verandern méchten,
gehen Sie wie folgt vor:

2. Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie =
“Performance Edit” = “Melody Intelligent”.
Siehe auch S. 49.

Alternative fur die Auswahl der Melody Intelligent Parameter:
Halten Sie den [MELODY INTELL]-Taster gedruickt.

3. Um die Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie
erneut den [MELODY INTELL]-Taster, so dass die Anzeige
erlischt.



Anwendung des Metronoms

Anwendung des Metr

Sie kénnen zu einem Metronom (Taktgeber) spielen und
damit lhr Spieltiming Gben und verbessern.

Bei Abspielen eines SMF-Songs oder Rhythmus erklingt
das Metronom im Tempo und in der Taktart des aktuell
gewahlten Songs bzw. Rhythmus.

1. Driicken Sie den [Metronome]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

Damit ist das Metronom eingeschaltet.

Um das Metronom wieder auszuschalten, driicken Sie erneut den
[Metronome]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.

o

Das Metronom steht bei Abspielen einer Audiodatei (mp3 oder
WAV) nicht zur Verfligung.

Wenn der Rhythmus/Style bzw. das SMF Song-Playback
gestoppt ist, blinkt die Anzeige des [TAP TEMPO]-Tasters rot und
zeigt das aktuell eingestellte Tempo ein.

Die Metronom-Einstellungen

1. Halten Sie den [METRONOME]-Taster gedriickt.

Alternative: Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie
—“Global” = “Metronome”.

Im Display erscheint eine Anzeige dhnlich der Folgenden:

Metronorne
b alurne E4
Tirme Signature 454
hMode Always
Zount In off
Fir das Metronom kénnen die folgenden Parameter eingestellt
werden.
Parameter Einstellung | Beschreibung
Volume 0~127 Lautstarke des Metronoms.
1/16 ~ 32/16,
1/8 ~32/8,
Time Signature Taktart des Metronoms.
1/4 ~32/4,
1/2~32/2
+ “Always”: Das Metronom spielt auch
nach Stoppen des Song-Playbacks
weiter.
Mode Always, Play .
+ "Play”: Das Metronom wird nur
wahrend des Rhythmus/Style- bzw.
Song-Playbacks gespielt.

Parameter Einstellung | Beschreibung
Off: Das Metronom spielt keinen
OFff, 1 bar, Vorzéhler vor dem Rhythmus/Style- bzw.
2 bar Song-Playback.
(Diese Funk- | Tbar: Das Metronom spielt einen
Count In tion steht fiir | 1-taktigen Vorzahler vor dem Rhythmus/

Audiodaten | Style- bzw. Song-Playback.
nicht zur 2bar: Das Metronom spielt einen
Verfligung.)

2-taktigen Vorzéhler vor dem Rhythmus/
Style- bzw. Song-Playback.

Wenn Sie die geanderten Einstellungen behalten méchten, missen Sie
diese aktiv im Global-Speicher sichern. Siehe "Save Global” (S. 52).
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I 15. Die Performance-Listen

Performance/Music Assistant/

Factory Songs Info

Eine “Performance-Liste” beinhaltet bis zu 999 Eintrage fiir Performance-
Speicher.

Jeder Performance-Speicher besitzt Einstellungen fiir den gewahlten
Rhythmus/Style oder Song wie z.B. INTRO/ENDING-Status, ausgewahlte
VARIATION, usw. Siehe “Performance Edit-Parameter” (S. 43).

Die Performance-Listen werden immer auf dem angeschlossenen USB-
Speicher gesichert. Sie kdnnen z.B. mehrere Performance-Speicher fir
einen Song anlegen und damit schnell Variationen des entsprechenden
Songs aufrufen.

Das BK-3 besitzt im internen Speicher zwei Performance-Listen
mit den Bezeichnungen “Music Assistant” und “Factory Songs”

(letztere mit 5 SMF-Songs). Diese Listen kénnen nicht geléscht
bzw. verandert werden.

Laden einer Performance/'Music

Assistant’/'Factory Songs'-Liste

1. schlieBen Sie den USB-Speicher an das BK-3 an.

Dieses ist nicht notwendig fur die internen Listen “Music Assistant”
bzw. “Factory Songs".

2. Driicken Sie den PERFORMANCE [LIST]-Taster.

PERFOR

—

Wenn noch keine Performance-Liste geladen ist
Im Display erscheint eine Abfolge der auf dem USB-Speicher
gefundenen Performance-Listen (die internen “Music Assistant”-
und “Factory Songs”-Listen stehen immer oben in der Liste).

Performance List
husic Assistant
Factory Songs
My List

Wenn bereits eine Performance-Liste geladen ist
Im Display erscheinen die einzelnen Performance-Speicher der
aktuell gewahlten Liste.

Music Assistant |
0011000mal Eerg =
002 A kind Magic
003 A Media Cruz
004 A Song 4 L o

Um eine anderen Performance-Liste aufzurufen, driicken Sie den
PERFORMANCE [LIST]-Taster, und fahren Sie mit Schritt (3) fort.
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Das aufeinander folgende Driicken des [LIST]-Tasters schaltet
zwischen den Display-Anzeigen “Performance-Listen” und
“Inhalt einer Performance-Liste” um.

Wenn der USB-Speicher keine Performance-Listen beinhaltet
bzw. der USB-Speicher nicht korrekt angeschlossen ist, werden
dieinternen “Music Assistant”- und “Factory Songs”-Listen
angezeigt.

3. Wibhlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern die gewiinschte
Performance-Liste aus.

4, Driicken Sie den [ENTER/]-Taster, um die Auswahl zu
bestatigen.

Beispiel: die interne “Music Assistant”-Liste. Die folgende Display-
Anzeige erscheint in diesem Fall:

Music Assistant |
0011000mal Berg =
002 A kind Magic
003 A Media Cruz
004 A Song 4 L L

Sie kénnen nun einen der Performance-Speicher in der Liste
abrufen (siehe folgenden Abschnitt).

Aufrufen eines Performance/'Music

Assistant’/'Factory Songs’-Speichers

Sie kénnen wie nachfolgend beschrieben einen Performance/ “Music
Assistant”/ “Factory Songs”-Speicher aus der aktuell gewahlten
Performance-Liste aktivieren.

1. Wennim Display noch keine Liste der einzelnen
Performance/“Music Assistant”/“Factory Songs”-Speicher
angezeigt wird, driicken Sie den PERFORMANCE [LIST]-

Taster.
Music A ssistant |
001 1000mal Berg =
002 A kind Magic
002 A Media Cruz
004 A Song 4 U b

(Beispiel: der Inhalt der internen “Music Assistant”-Liste)

2. Wibhlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern den
gewiinschten Speicher aus, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster, um die Auswahl zu bestatigen.

Der PERFORMANCE [LIST]-Taster leuchtet und zeigt damit an, dass

das BK-3 die Einstellungen der aktuellen Performance verwendet.
Der Performance-Name wird invertiert angezeigt.

Music Assistant

0011000zl Berg
002 A kind Magic
003 A Media Cruz

004 A Song 4 U L

Mit dem neu gewahlten Performance-Speicher sind auch ein
Rhythmus bzw. Song sowie die Einstellungen fiir Taster wie
[START/STOP], [SYNC START] usw. aufgerufen. Sie kénnen
wahrend des Playbacks eines Rhythmus bzw. Songs einen neuen
Performance/“Music Assistant”/“Factory Songs”-Speicher aufrufen.

3. Um wieder das Haupt-Display anzuwahlen, driicken Sie
den [EXIT]-Taster.

Um die Abfolge der einzelnen Speicher anzeigen zu lassen, driicken
Sie erneut den PERFORMANCE [LIST]-Taster.



Suchen von Performance-Speichern

5. Wiederholen Sie Schritt (4) so oft, bis der gewiinschte
Name vollstandig eingegeben ist.

Suchen von Performance-Speichern

Sie kénnen Performance-Speicher mithilfe der “Numeric”-Funktion suchen. 6- Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die Einstellungen in
Dieses ist auch wahrend des laufenden Playbacks eines Songs bzw. einem neuen Performance-Speicher zu sichern.
Rhythmus maoglich. Siehe "Die ‘Numeric’-Funktion (Auswahl von Tones,

Der neu erzeugte Performance-Speicher wird an das Ende der
Rhythmen und Performances)” (S. 20).

ausgewadhlten Performance-Liste angefuigt. Siehe “Laden einer
Performance/'Music Assistant’/'Factory Songs'-Liste” (S. 36).

Sichern von Einstellungen in einem [

Wenn nach Einschalten des BK-3 noch keine Performance-
Pe rfo rm a nce _Speiche r Liste ausgewahlt wurde, wird mit diesem Vorgang eine neue

Performance-Liste erstellt, und der gesicherte Performance-
Speicher ist der erste Eintrag in dieser Liste.

1. Wihlen Sie einen Rhythmus oder Song aus.

2. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor. Weite re Performa nce I_ist- Fu 1] ktio nen
Beispiel: Auswahl der Klange fiir die Echtzeit-Parts, Aktivieren des
[INTRO]-Tasters, usw..
1. schlieBen Sie einen USB-Speicher am BK-3 an, auf dem
3. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die “Write mindestens eine Performance-Liste gesichert ist.
Performance”-Seite anzuwahlen.
2. Driicken Sie den PERFORMANCE [LIST]-Taster.

Im Display werden alle Performance-Listen des angeschlossenen

BIVAHES USB-Speichers angezeigt.

Perforrance List
busic Assistant
Factory Songs
hyw List

)

A

3. Wihlen Sie mitden [UPIIDOWN]-Tastern die gewiinschte
Performance-Liste aus.

lll 4. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Im Display sehen Sie nun die folgenden Optionen:

Die Anzeige des [WRITE]-Tasters blinkt, und im Display erscheint kv List| Performance List
eine Anzeige dhnlich der Folgenden: Fenarme
Write Perforrnance Deleta
haka Mew List

Eroken Dance

[Writel:Ok [5P|it]ZDE| [Ouallins Funktion Beschreibung
In der Voreinstellung wahlt das BK-3 den Namen des aktuell Rename™ Umbenennen der gewahlten Performance-Liste.
gewahlten Rhythmus bzw. Songs. Wenn Sie diesen beibehalten Delete* Léschen der gewihlten Performance-Liste.
méchten, fahren Sie direkt mit Schritt (6) fort. Make New | Erstellen einer neuen (leeren) Performance-Liste.

4. Wihlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern die gewiinschte
Position und mit den [INC][DEC]-Tastern das gewiinschte
Zeichen aus.

[¥] Steht nicht zur Verfligung, wenn bei Schritt (3) die “Music Assistant”-
bzw.“Factory Songs”-Liste gewahlt wurde.

Sie haben fiir diesen Vorgang die folgenden Taster-Funktionen zur 5. wihlen Sie mitden [UPIIDOWN]-Tastern die gewiinschte
Verfiigung: Option, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Taster Beschreibung
eLoBY _ _ o Umbenennen einer Performance-Liste
Umschaltung zwischen GroB3schreibung und Kleinschreibung
Wenn Sie die Option ‘Rename’ gewahlt haben, erscheint die
folgende Anzeige im Display:
F.enarns
Léschen des ausgewahlten Zeichens. .
My List

[Write]:0k [Split]:Del [Duallins

Einfligen eines Zeichens an der aktuell gewahlten Position.

6. Wihlen Sie mit den [UPIIDOWN]-Tastern die gewiinschte
Position und mit den [INC][DEC]-Tastern das gewiinschte
Zeichen aus.
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Sie haben fiir diesen Vorgang die folgenden Taster-Funktionen zur
Verfligung:

Taster Beschreibung
e Umschaltung zwischen GroB3schreibung und Kleinschreibung

Léschen des ausgewahlten Zeichens.

Einflgen eines Zeichens an der aktuell gewahlten Position.

7. Wiederholen Sie Schritt (1), um den Namen vollstandig

einzugeben.

8. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die Performance-Liste

mit der neuen Bezeichnung zu sichern.

Im Display erscheint kurz eine Bestatigungs-Meldung. Danach
erscheinen wieder die auf dem USB-Speicher gesicherten
Performance-Listen.

Wenn sich auf dem USB-Speicher bereits eine gleichnamige Datei
befindet, erscheint im Display die Anzeige“Please enter a different
name” (geben Sie einen anderen Namen ein).

Loschen einer Performance-Liste

Wenn Sie die Option ‘Delete’ gewahlt haben, erscheint die folgende
Anzeige im Display:

idial ekl BaeBsres smemal ik
o
Delete

YES [t |

1. Wihlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern “YES’, und driicken

Sie den [ENTER]-Taster, um die Performance-Liste zu
l6schen.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie das Feld
“NO".

Im Display erscheint kurz eine Bestatigungs-Meldung. Danach
erscheinen wieder die auf dem USB-Speicher gesicherten
Performance-Listen.

am

Die Optionen “YES” bzw. “NO” kdnnen Sie auch mit den [UP]
[DOWN]-Tastern auswahlen.

Erstellen einer neuen Performance-Liste
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Wenn Sie die Option ‘Make New List’ gewahlt haben, erscheint die
folgende Anzeige im Display:

hake kew List

Wy List

[Writel:0k [Split]:Del [Duall:ins

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine neue Performance-Liste
erstellen. Das BK-3 gibt einen voreingestellten Namen vor, den Sie
aber auch verandern kénnen.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die Performance-Liste
mit der aktuell eingegebenen Bezeichnung zu sichern.

Wenn sich auf dem USB-Speicher bereits eine gleichnamige Datei
befindet, fragt das BK-3, wie Sie verfahren méchten.

“YES”: Die alte Datei wird durch die neue, gleichnamige Datei
ersetzt.

“NO": Der Vorgang wird abgebrochen, und es wird wieder das
Display angewahlt, in dem Sie den Namen andern kénnen.

Driicken Sie dann den [ENTER]-Taster.

Editieren eines Performance-Speichers

Die “Edit"-Sektion bietet Ihnen die folgenden Optionen.

Funktion Beschreibung

Léschen des ausgewahlten Performance-Speichers

Delete Performance . .
aus der selektierten Liste.

Verandern der Reihenfolge der Performance-

Move Performance 5 ’ ; ;
Speicher innerhalb der selektierten Liste.

Save Performance List | Sichern der gednderten Performance-Liste.

Loschen eines Performance-Speichers

1.

2,

Wahlen Sie den gewiinschten Performance-Speicher aus
der Liste aus, und driicken Sie den [MENU]-Taster, um den
Edit Mode anzuwahlen.

ky List 001

Delete Performance
howe Parfarrnance
Save Performance List

Wahlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern “Delete
Performance” aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

Falling Rock

YES [ho|

Wahlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern “YES’, um den
ausgewahlten Performance-Speicher zu I6schen.

Mit“NO” wird der Vorgang abgebrochen.

 MEMO

Die Optionen “YES” oder “NO” kénnen Sie auch mit den [UP]
[DOWN]-Tastern auswahlen.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Auswahl zu
bestatigen.

Im Display erscheint kurz eine Bestatigungs-Meldung.

nxn

In der oberen Displayzeile erscheint das “*”-Symbol links neben
dem Performance Listen-Namen und zeigt damit an, dass die
Performance-Liste verandert wurde.

Um weitere Eintrage aus der Liste zu entfernen, fahren Sie mit
Schritt (2) fort.

Wenn Sie die gednderte Performance-Liste sichern mdchten, lesen
Sieden Abschnitt“Sichern der gednderten Performance-Liste”(S. 39).



Filtern von Einstellungen (Lock-Funktion)

Verschieben eines Performance-Speichers

1. wihlen Sie mitden [UP][DOWN]-Tastern den
Performance-Speicher aus, der in der Liste verschoben
werden soll.

2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
by List 001

Delete Perforrmance
Fove Performnance
Save Perforrnance List

3. Wibhlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern “Move
Performance” aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

My List D01[Mowve) |
001 Rolling Raock &
002 Flood Pop
003 Slove Beat
004 Gold Swing e

4. Wihlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern die gewiinschte

Ziel-Position aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

nxn

In der oberen Displayzeile erscheint das “*”-Symbol links neben
dem Performance Listen-Namen und zeigt damit an, dass die
Performance-Liste verandert wurde.

Um weitere Eintrage aus der Liste zu entfernen, fahren Sie mit
Schritt (2) fort.

Sichern der geanderten Performance-Liste

uxn

In der oberen Displayzeile erscheint das “*”-Symbol links neben
dem Performance Listen-Namen, wenn eine Performance-Liste
verandert wurde. Wenn Sie die Anderungen behalten méchten,
mussen Sie diese wie nachfolgend beschrieben sichern:

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster

2. Wibhlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern“Save
Performance List”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Im Display erscheint kurz eine Bestatigungs-Meldung.

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster.

Falls Sie die Performance-Liste nicht gesichert haben, erscheint im

Display die folgende Abfrage:

Save Perforrnance List 3
Sawve the edited "
Perforrmance List?

YES D

T

4. wihlen Sie mitden [INC][DEC]-Tastern “YES”, um die
Anderungen in der Performance-Liste zu sichern.

Mit“NO” wird der Vorgang abgebrochen.

am

Die Optionen “YES oder “NO" kénnen Sie auch mit den [UP]
[DOWN]-Tastern auswahlen.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Auswahl zu
bestatigen.

Filtern von Einstellungen (Lock-Funktion)

Das BK-3 erméglicht das Sperren von Einstellungen, so dass diese bei
Umschalten eines Performance-Speichers nicht mit umgeschaltet werden.

Die Vorteile der Filter-Funktion (Lock)

Mit dieser Funktion haben Sie die Méglichkeit, gewiinschte
Einstellungen wie z.B. Sounds aus dem jeweiligen vorherigen
Performance-Speicher beizubehalten.

Beispiel: Sie haben einen Performance-Speicher programmiert,
innerhalb dessen dem Upper-Part der Sound “French Horns"
zugeordnet ist. Sie mlssen nun den Upper-Part sperren (lock),
so dass der Sound “French Horns” auch fir alle weiteren,
nachfolgenden Performance-Speicher erhalten bleibt.

Liste der Parameter, die gefiltert werden konnen

Parameter Beschreibung

Rhythm* Sperren des Rhythmus.

Tempo* Sperren des Tempos.

Tone* Sperren des Tones.

Tone Part Sperren des Tone-Parts.

Split Sperren der Split-Funktion.

Lower Octave | Sperren der Lower Octave-Einstellung.
Arr Type Sperren der Arr Type-Einstellung..
Key* Sperren der Transponierung (Key).

Bass Inversion | Sperren der Bass Inversion-Einstellung.

Scale Tune Sperren der Scale Tune-Einstellung.

[*] Die Sperre fir diese Parameter kann auch tber das Gedriickt
halten des entsprechenden Tasters der Bedienoberflache ein-
bzw. ausgeschaltet werden (siehe "Umschalten der Filter tiber die
Bedientaster”.

Lesen Sie dazu auch den Abschnitt “Performance Hold “ (S. 50).

Das Sperren des Tempos wirkt sich auch auf die Rhythmen aus.
Jeder Rhythmus hat ein individuell voreingestelltes Tempo, das
normalerweise bei Wechseln des Rhythmus umgeschaltet wird.
Wenn das Tempo gesperrt ist, bleibt der Tempowert auch bei
Umschalten des Rhythmus unverandert.

Siehe [MENU]-Taster— “Performance Edit"— “Arranger Setting”
= “Tempo” (S. 48)

[ MEMO J

Die Lock-Einstellungen kénnen mit “Save Global” (S. 52) gesichert
werden.

Umschalten der Filter tiber die Bedientaster

Sie kénnen den Rhythmus, das Tempo (mit [TAP TEMPO]), die Tonart
(mit [KEY]) und die Tone-Auswahl (individuell pro Echtzeit-Part)
durch Gedriickt halten des entsprechenden Bedientasters sperren
bzw. wieder entsperren.

| MEMO J

Sie kénnen die Filter auch unter “Performance Hold “ einstellen
(S.50).

Beispiel: Sperren des aktuell gewahlten Rhythmus.

1. schlieBen Sie den USB-Speicher an, und wahlen Sie einen
Performance-Speicher(S.36)odereinenRhythmus(S.24)aus.

2. Halten Sie einen der RHYTHM FAMILY-Taster gedriickt.
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RHYTHM FAMILY

DISCO JAZZ LATIN TRADIT
DANCE BLUES WORLD 1 WORLD 2

Das“Rhythm”-Fenster erscheint, und das Schloss-Symbol ist
geschlossen (siehe Abbildung links). Wenn Sie einen der RHY THM
FAMILY-Taster nochmals gedriickt halten, erscheint das “Rhythm”-
Fenster mit einem gedffneten Schloss, und die Lock-Funktion ist
ausgeschaltet.

3. Starten Sie das Playback des Rhythmus/Styles.

4. Wihlen Sie einen anderen Performance-Speicher aus.

Wenn bei Schritt 2 der “RHY THM"-Bereich gesperrt wurde, wird
der Rhythmus bei Umschalten der Performance-Speicher nicht
gewechselt.

5. Halten Sie erneut einen der RHYTHM FAMILY-Taster
gedriickt, um die Sperre der Rhythmen wieder
aufzuheben.

Das“Rhythm”-Fenster erscheint, und das Schloss-Symbol ist
geodffnet (siehe nachfolgende Abbildung).

M:001.1
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I 16. Aufnahme des eigenen Spiels als Audiodatei

Sie kénnen die mit dem BK-3 erzeugten Signale (Song/Rhythmus-
Playback, das eigene Spiel) als WAV-Audiodatei auf einem am BK-3
angeschlossenen USB-Speicher aufzeichnen.

Die erzeugte Aufnahme wird im Ordner “My Recordings” des USB-

Speichers abgelegt.

Die Aufnahme

5.

Verwenden Sie vorzugsweise die von Roland empfohlenen
USB Flash-Speicher (Roland M-UF-Serie), da nur fiir diese ein
reibungsloser Betrieb gewéahrleistet werden kann.

Die folgenden Bedienschritte basieren darauf, dass der
Parameter “Rec Audio Sync”(S. 51). auf“On” steht (dieses ist die
Voreinstellung).

SchlieBen Sie den USB-Speicher an.

Bereiten Sie alles fiir die Aufnahme vor.
« Wahlen Sie den gewiinschten Song bzw. Rhythmus/Style aus.

- Stellen Sie die Lautstarken und Effekte ein.

Stellen Sie mit den BALANCE-Tastern die Lautstarke-
Balance zwischen Rhythmus/Style/Song und den Echtzeit-
Parts ein.

Driicken Sie den [AUDIO REC]-Taster (die Anzeige blinkt).

Wenn Sie den [AUDIO REC]-Taster versehentlich gedriickt haben,
halten Sie diesen solange gedriickt, bis dessen Anzeige erlischt.

Driicken Sie den [START/STOP] / [ »/ll]-Taster.

g

Die Anzeigen der Taster [AUDIO REC] und [START/STOP] leuchten,
und sowohl die Rhythmus/Style- bzw. Song-Wiedergabe als
auch die Aufnahme werden gestartet. Alle ab diesem Zeitpunkt
gespielten Sounds werden aufgenommen.

Im Haupt—DispIay wird die abgelaufene Aufnahmezeit angezeigt.

000l Hatur3lFEno
oEeEAttack! Fad

R

Bei Playback eines Rhythmus: Wenn die Aufnahme
beendet werden soll, driicken Sie den [AUDIO REC]- oder
[START/STOP] / [»/ll]-Taster.

Bei Playback eines Songs: Wenn die Aufnahme beendet
werden soll, driicken Sie den [SYNC START]/[M]-Taster.

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

Sanve

My Recording 01

[Write]:0k [Split]:0el [Duallins

Sie haben nun folgende Méglichkeiten:

| 2l Sichern des Songs mit einem gednderten Namen

a. Wahlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern die
gewdinschte Position und mit den [INC][DEC]-Tastern
das gewlinschte Zeichen aus.

Sie haben fur diesen Vorgang die folgenden Taster-Funktionen zur
Verfligung:

Taster Beschreibung

e Umschaltung zwischen GroR3schreibung und

Kleinschreibung

Loschen des ausgewahlten Zeichens.

Einfligen eines Zeichens an der aktuell gewahlten
Position.

b. Wiederholen Sie Schritt (a), um die Bezeichung
vollstandig einzugeben.

€. Driicken Sie den [WRITE]-Taster (die Anzeige blinkt). Die
Aufnahme wird mit der neu eingegebenen Bezeichnung
gesichert, und das Haupt-Display erscheint wieder.

Wenn sich auf dem USB-Speicher bereits eine gleichnamige
Datei befindet, gehen Sie wie folgt vor:

Sarne File Marne
Filz already exists

Cwerwrite?

Um die vorherige, gleichnamige Datei zu liberschreiben:
Wahlen Sie “YES”, und drticken Sie den [ENTER]-Taster.

Um die vorherige, gleichnamige Datei zu erhalten: Wahlen Sie
“NO”" und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Display-Seite
anzuwahlen, in der Sie den Namen andern kénnen. Geben Sie

eine noch nicht vergebene Bezeichnung ein, und driicken Sie
den [WRITE]-Taster.
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Aufnahme des eigenen Spiels als Audiodatei

| gl Sichern des Songs mit dem vorgegebenen Namen

Sie kénnen den vorgegebenen Namen (mit einer fortlaufenden
Nummer) auch beibehalten.

aA. Drucken Sie den [WRITE]-Taster (die Anzeige blinkt). Die
Aufnahme wird mit der vorgegebenen Bezeichnung
plus fortlaufender Nummer gesichert, und das Haupt-
Display erscheint wieder.

| 2l Loschen der Aufnahme

aA. Dricken Sie den [EXIT]-Taster. Die folgende Anzeige
erscheint im Display:

wit Cio r:firrn
Y our recording will

be lost Are you sure?

b. Wihlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern “YES”, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Aufnahme zu
|6schen.

Durch Auswahl von “NO” wird der Vorgang abgebrochen, und
Sie erreichen wieder das Display, in dem Sie zwischen den
Optionen (a) und (b) auswahlen kénnen.

Abspielen der Aufnahme

1. Driicken Sie den [START/STOP] / [ »/ll]-Taster, um die
Aufnahme abzuspielen.

Falls die Lautstarke der Aufnahme zu niedrig bzw. zu hoch ist,
kénnen Sie den Aufnahmepegel vor einer erneuten Aufnahme
mithilfe des Parameters “Rec Audio Level” anpassen.

[MENU]-Taster = “Global“— “Utility”— “Rec Audio Level” (S. 51).

Das BK-3 erméglicht auch, dass die Aufnahme bereits vor
Beginn des Song-Playbacks aktiviert wird.

[MENU]-Taster = “Global“— “Utility”— “Rec Audio Sync”(S.51)
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I 17. Die Menu-Optionen

Uber den [MENU]-Taster erreichen Sie weitere Parameter, welche die
Funktionsweise des BK-3 bestimmen.

Der Bedienvorgang

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster (die Anzeige leuchtet).
Die folgende Anzeige erscheint im Display:

| MERL |

Internal Lyrics o
Ferformance Edit

Global

One Touch Edit e

2. Wihlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern die gewiinschte
Funktions- bzw. Parametergruppe aus.

Funktions-

ghibpe Beschreibung

Erméglicht die Anzeige von Songtexten im Display des
BK-3 (nur fiir SMF- und mp3-Daten, welche Daten fir
Songtexte enthalten).

Internal Lyrics

Einstellen verschiedener Klang- und Effekt-Parameter
fiir die Echtzeit-Parts, den gewahlten Rhythmus/Style,
Performance Edit | den Splitpunkt usw.. Diese Einstellungen kénnen in
einem Performance-Speicher gesichert werden. Siehe
"'Performance Edit’-Parameter” (S. 43).

Parameter, die alle Bereiche des BK-3 betreffen. Siehe
"'Global-Parameter” (S. 50).

Erméglicht das Editieren und Sichern der ONE
TOUCH-Speicher. Siehe "Erstellen eigener ONE TOUCH-
Einstellungen (One Touch Edit)” (S. 26).

Global

One Touch Edit

Ermdglicht das Editieren von Rhythmen/Styles bzw.

MakeupTaals Standard MIDI Files mit einfachen Hilfsmitteln (S. 52).
Ermdglicht das Editieren der MIDI-Parameter des BK-3
MIDI
(5:57)
Mithilfe eines Wireless USB Adapters (Roland WNA1100-
RL), der am USB MEMORY-Port des BK-3 angeschlossen
Wireless wird, kénnen Sie Uiber ein Drahtlosnetzwerk das BK-3

mit entsprechenden Programmen ansteuern, z.B. mit
der iPhone app “Air Recorder” (S. 62).

Factory Reset

Format USB
Device

Ermoglichtdas Abrufen derWerksvoreinstellungen (S.59).

Ermdglicht das Formatieren des externen USB-Speichers
(S. 59).

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die gewiinschte
Display-Seite aufzurufen.

Internal Lyrics

Sie kénnen Songtexte eines Standard MIDI Files oder mp3-Songs im
Display des BK-3 anzeigen lassen.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Song, der Songtext-Daten
enthalt, aus.

Siehe "Auswahl eines Songs oder Rhythmus des USB-Speichers”(S. 28).
2. Aktivieren Sie die“Internal Lyrics”-Funktion (siehe oben).

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Im Display wird Uber vier Zeilen der Songtext abgebildet. Diese
Struktur ist fest vorgegeben und kann nicht verandert werden.

delighting in your cormpany

L oee wrou do me vwerong

to cast me of T discourteously
And | have lowved wou 5o long

4. Wenn das Song-Playback beendet ist, halten Sie den
[EXIT]-Taster gedriickt, um wieder das Haupt-Display
anzuwahlen.

‘Performance Edit’-Parameter

Die folgenden Parameter kénnen fiir jeden Performance-Speicher
individuell eingestellt werden.

Funktionsgruppe

Beschreibung

Tone Part View

Editieren von Klang-Einstellungen (S. 43).

Tone Part Mfx

Effekt-Parameter fiir die Echtzeit-Parts (LWR, UPP)
(S. 46).

Rhythm Parts

Parameter fiir die Rhythmus/Style-Parts (S. 46).

Split

Splitpunkt-Parameter (S. 47).

Scale Tune Switch

Ein- bzw. Ausschalten des “Scale Tune”-Parameters fiir
verschiedene Parts (S. 47).

Scale Tune

Einstellen der Skalierung (S. 47).

Key

Parameter fiir die Transponierung (S. 47).

Arranger Setting

Bestimmt, wie die Akkorderkennung arbeitet (S. 48).

Melody Intelligent

Melody Intelligence-Parameter (S.49). Diese Seite kann
auch durch Halten des [MELODY INTELL]-Tasters
aufgerufen werden.

Save As Default

Ermdglicht das Speichern der “Performance
Edit"-Einstellungen, die dann nach Einschalten des
BK-3 automatisch aufgerufen werden.

‘Tone Part View’-Parameter

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance Edit”
—"“Tone Part View".

Tone Part Wiew |
kevboard Part LIP P
Tone MaturalPiano
A olurme 127
F.everb Send 40

1. Wibhlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten
Echtzeit-Part aus (UPP (Upper), LWR (Lower).

2. Wihlen Sie den gewiinschten Parameter aus.

Siehe "Umschalten der Display-Fenster und Einstellen der
Parameter” (S. 18).

Die folgenden Parameter stehen zur Verfligung:

Tone

Bestimmt den Klang bzw. das Drum Set.

Parameter Beschreibung
Die Anzahl der verfiigbaren Tones ist abhangig von der
Tone @
ausgewahlten Klanggruppe.
Volume

Bestimmt die Lautstarke des Echtzeit-Parts. Bei “0” ist dieser
stummgeschaltet.

Parameter Einstellung

Volume 0~127
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Reverb Send

Bestimmt die Hall-Lautstarke.

Parameter Einstellung
Reverb Send 0~127
Chorus Send
Bestimmt die Chorus-Lautstarke.
Parameter Einstellung
Chorus Send 0~127
Panpot

Bestimmt die Stereo-Position des Echtzeit-Parts. Bei “0” ist die Mitte
des Stereofeldes ausgewahlt.

Parameter Einstellung

Panpot L63~0~R63

Key Touch (Velocity Sensitivity)

Die Tastatur des BK-3 ist anschlagdynamisch. Sie kénnen mit lhrer
Spieldynamik sowohl die Lautstarke als auch die Klangfarbe des
Sounds beeinflussen.

1. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die “Key Touch”-Seite

aufzurufen.
Key Touch
Curve Mediurn
kin Y alue 1
bz Walue 127

2. Wihlen Sie den gewiinschten Parameter aus.

Siehe "Umschalten der Display-Fenster und Einstellen der
Parameter” (S. 18).

Die folgenden Parameter stehen zur Verfliigung:

Parameter | Einstellung Beschreibung

« “High”:

Hochste Dynamik-Einstellung. Hohe

Lautstérken werden nur bei sehr starkem

Anschlag erreicht.

+ “Medium”:

Mittlere Dynamik-Einstellung. Dieses ist die

normale Einstellung und gleichzeitig auch

High, Medium, die Voreinstellung.

Curve Low, Fixed* “ ow"
g « “Low™

Geringe Dynamik-Einstellung. Hohe
Lautstarken werden bereits bei vergleich-
bar geringem Anschlag erreicht.

« “Fixed":
Die Sounds werden immer mit der gleichen

Lautstarke gespielt, unabhéngig von der
erzeugten Spieldynamik.

Geringster Dynamikwert, bei dem der

Mir Value =127 Sound erklingt.

Hochster Dynamikwert, bei dem der Sound

Max Value | 1~127 -
erklingt.

Dynamikwert bei der Einstellung “Fixed” fur

) #| 10
Fixed Value™ | 1~127 den Parameter “Curve”.

[¥] Dieser Parameter kann nur eingestellt werden, wenn der
Parameter “Curve” auf “Fixed” gestellt ist.

44

Eq Part Edit

1. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die “Eq Edit Part”-
Seite aufzurufen.

EgPart Edit |
Switch (g
High Fraq 2000 Hz
High Gain -4 dE
Mid Freq 2000 Hzfw

2. Wihlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern den
gewiinschten Parameter aus.

3. stellen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten

Wert ein.

Die folgenden Parameter stehen zur Verfligung:

Parameter | Einstellung Beschreibung
Switch Off, On Schaltet den Equalizer ein bzw. aus.
1500 Hz, 2000 Hz,
High Fre 3000 Hz, 4000 Hz, | Bestimmt die Cutoff-Frequenz der hohen
9 a 6000 Hz, 8000 Hz, | Frequenzen (Shelving Filter).
12000 Hz
iighiEain 15~415dB Bestimmt die Lautstarke der hohen
Frequenzen.
; Bestimmt die Cutoff-Frequenz der
Mid Freq 200~8000 Hz mittleren Frequenzen (Peaking Filter).
Mid Gain _15~+15d B Bestimmt die Lautstarke der mittleren
Frequenzen.
Bestimmt die Bandbreite (Gute) des Mid
Mid Q 0.5,1.0,2.0, 40, 8.0 Freg-Bandes. Je niedriger der Wert, desto
mehr werden benachbarte Frequenzen
mit beeinflusst.
90Hz, 150 Hz, 180 Bestimmt die Cutoff-Frequenz der tiefen
LowiFreq Hz,300.Hz 360z, Frequenzen (Shelving Filter)
600 Hz 4 9 :
Low Gain _15~+15dB Bestimmt die Lautstarke der tiefen

Frequenzen.

4. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um die “Eq Part Edit"-Seite
wieder zu verlassen.

Mfx

Das BK-3 besitzt einen Multieffekt-Prozessor (“Mfx”) fiir die Echtzeit-
Parts. Sie konnen pro Echtzeit-Part bestimmen, ob dieser mit
Multieffekt (On) oder ohne Multieffekt (Off) ausgegeben wird.

Parameter

Einstellung

Mfx

Off, On

Hold Pedal

Dieser Parameter bestimmt, ob ein Echtzeit-Part auf Betatigungen
eines am “PEDAL HOLD/SWITCH"-Anschluss angeschlossenen
Haltepedals (CC64) reagiert (On) oder nicht (Off).

Parameter

Einstellung

Hold Pedal

Auto, On, Off

+ "Auto”: Der entsprechende Echtzeit-Part reagiert nur dann auf
Hold-Meldungen, wenn dieser entweder der gesamten Tastatur
oder im Split-Modus dem Bereich oberhalb des Splitpunktes
zugeordnet ist.
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Octave Shift

Bestimmt die Oktavlage des Echtzeit-Parts.

Parameter Einstellung
Octave Shift —4~0~+4
Coarse Tune
Bestimmt die Tonhéhe des Echtzeit-Parts (in Halbtonschritten).
Parameter Einstellung
Coarse Tune —24~0~+24
Fine Tune

Bestimmt die Tonhéhe des Echtzeit-Parts
(in Feinschritten von 1 Cent=1/100 eines Halbtons).

Parameter Einstellung
Fine Tune -100~0~+100
Portamento Mode

Bestimmt, ob der Sound einstimmig (“Mono”) oder mehrstimmig
(“Poly”) gespielt werden kann.

Parameter

Einstellung

Portamento Mode

Poly, Mono

Portamento Time

Bestimmt den Zeitraum von Gleiten der Tonhéhe “a” zu Tonhéhe “b".

Je héher der Wert, desto langer ist dieser Zeitraum.

Parameter Einstellung
Portamento Time | 0~127
Bender Assign

Bestimmt, ob ein

Echtzeit-Part auf vom BENDER/MODULATION-

Hebel erzeugten Pitch Bend-Meldungen reagiert (On) oder nicht

(Off).
Parameter Einstellung
Bender Assign Auto, On, Off

“Auto”: Der entsprechende Echtzeit-Part reagiert nur dann

auf die vom BENDER/MODULATION-Hebel erzeugten Pitch
Bend-Meldungen, wenn dieser entweder der gesamten Tastatur
oder im Split-Modus dem Bereich oberhalb des Splitpunktes
zugeordnet ist.

Bender Range

Bestimmt die Bandbreite der Tonhéhenanderung durch den
BENDER/MODULATION-Hebel (in Halbtonschritten).

« “Auto”: Der entsprechende Echtzeit-Part reagiert nur dann auf
die vom BENDER/MODULATION-Hebel erzeugten Modulations-
Meldungen, wenn dieser entweder der gesamten Tastatur
oder im Split-Modus dem Bereich oberhalb des Splitpunktes
zugeordnet ist.

Cut Off

Dieser Filter-Parameter bestimmt, wie brilliant bzw. gedampft der
Sound erklingt. Je tiefer der Wert, desto gedampfter ist der Sound.

Low-Pass Filter

Einstellung 4

» Frequenz

Cutoff-Frequenz

Bei einigen Sounds sind bei positiven (+) Cutoff-Werten keine
Klangveranderungen hérbar, weil der entsprechende Sound
bereits mit hoher Cutoff-Frequenz vorprogrammiert ist.

Parameter Einstellung
Cut Off -64~+63
Resonance

Bestimmt die Uberbetonung der Frequenzen in direkter
Umgebung der Cutoff-Frequenz. Eine zu hohe Einstellung kann zu
Pfeifgerauschen (Feedback) fihren.

Parameter Einstellung

Resonance

~64~+63

Bei einigen Sounds sind bei negativen (-) Resonance-Werten
keine Klangveranderungen horbar, weil der Sound bereits mit
niedriger Resonanz vorprogrammiert ist.

Attack (nur fiir Tones)

Bestimmt, wie schnell die Lautstarke des Sounds ansteigt. Je
niedriger der Wert (negative Werte), desto schneller erklingt der
Sound nach Spielen der Note.

Parameter Einstellung

Attack -64~+63

Decay

Bestimmt, die schnell der Sound nach der Attack-Phase auf seinen
stabilen Lautstarkepegel (Sustain) abfallt.

Parameter

Einstellung

Bender Range

0~+24

Modulation Assign

Bestimmt, ob ein Echtzeit-Part auf vom BENDER/MODULATION-
Hebel erzeugten Modulations-Meldungen (CCO1) reagiert (On) oder

nicht (Off).
Parameter Einstellung
Modulation Assign | Auto, On, Off

Parameter

Einstellung

Decay

~64~+63

Perkussive Klange (z.B. Piano und Gitarre) klingen automatisch
aus. Selbst wenn Sie einen hohen Wert einstellen und den
Sound halten, klingt dieser trotzdessen aus.

Release

Bestimmt die Zeit nach Loslassen der Note, bis der Sound
vollstandig ausgeklungen ist.

Parameter

Einstellung

Release

~64~+63
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Vibrato Rate

Bestimmt die Geschwindigkeit der Tonhéhen-Modulation. Bei
positiven (+) Werten wird die Modulations-Geschwindigkeit erhoht,
bei negativen (-) Werten verlangsamt.

Parameter Einstellung

Vibrato Rate -64~+63

Vibrato Depth

Bestimmt die Starke der Tonhéhen-Modulation. Bei positiven (+)
Werten wird die Modulation verstérkt, bei negativen (-) Werten

verringert.
Parameter Einstellung
Vibrato Depth -64~+63

Vibrato Delay

Bestimmt die Verzégerung der Tonhdhen-Modulation. Bei positiven
(+) Werten wird die Verzégerung verstarkt, bei negativen (-) Werten

verringert.
Parameter Einstellung
Vibrato Delay -64~+63

a

Die Funktionsweise dieses Parameters ist abhangig vom
ausgewiahlten Sound. Beispiele: Andern der Filter-Einstellung,
Umschalten der Rotary-Geschwindigkeit, usw..

Parameter Einstellung

1 0~127

‘Tone Part Mfx’-Parameter

Das BK-3 besitzt einen Multieffekt-Prozessor fiir alle Echtzeit-Parts
gemeinsam (siehe "Mfx", S. 44) sowie zwei Multieffekt-Prozessoren fir die
Rhythmus/Song-Parts.

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance Edit” =
“Tone Part Mfx".

Mfx Switch

N. Mfx Type N. Mfx Type N. Mfx Type

12 Hexa-Chorus 40 Flanger/DLY 68 Long Delay
13 Trem Chorus 41 CHO/Flange 69 Serial Delay
14 Space-D 42 Isolator 70 MLT Tap DLY
15 St. Chorus 43 Low Boost 71 Reverse DLY
16. | St.Flanger 44 Super Filter 72 Shuffle DLY
17 Step Flanger 45 Step Filter 73 3D Delay

18 St. Delay 46 Humanizer 74 Long DLY
19 Mod. Delay 47 Speaker Sim 75 Tape Echo
20 3Tap Delay 48 Step Phaser 76 LoFi Noise
21 4 Tap Delay 49 MLT Phaser 77 LoFi Comp
22 Time Delay 50 Inf Phaser 78 LoFi Radio
23 2 Pitch Shifter | 51 Ring Modul 79 Telephone
24 FBK Pitch 52 Step Ring 80 Phonograph
25 Reverb 53 Tremolo 81 Step Pitch
26 Gate Reverb 54 Auto Pan 82 Sympa Reso
27 | OD=Chorus 55 Step Pan 83 Vib-Od-Rotary
28 | OD—Flanger 56 Slicer 84 Center Canc

Einige Effekt-Bezeichnungen werden im Display abgekirzt

angezeigt.

Mfx Edit

1. Wenn Sie die einzelnen Effekt-Parameter verindern
mochten, driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die “Mfx

Edit”-Seite aufzurufen.

g2:5yrnpathetic Resa |
Chaorus Send i<
Fewverb Sand ]
Depth 20
Darnper O

2. Wihlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern den

gewiinschten Parameter aus.

3. stellen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten

Wert ein.

Die ersten beiden Parameter bei “Mfx Type” sind “Chorus Send”
(0~127) und “Reverb Send” (0~127). Diese bestimmen, wie viel
Chorus bzw. Hall das Mfx-Signal erhalten soll. Die weiteren

Schaltet den Mfx-Prozessor ein bzw. aus.

Parameter

Einstellung

Mfx Switch

Off, On

Mfx Type

Folgende 84 Multieffekttypen sind auswahlbar:

N. Mfx Type N. Mfx Type N. Mfx Type

1 Thru 29 00D~— Delay 57 VK Rotary

2 Stereo EQ 30 DST- Chorus | 58 3D Chorus

3 Overdrive 31 DST= Flanger | 59 3D Flanger

4 Distortion 32 DST= Delay 60 3D Step Flgr
5 Phaser 33 EH—= Chorus 61 Band Chorus
6 Spectrum 34 EH- Flanger | 62 Band Flanger
7 Enhancer 35 EH— Delay 63 Band Step Flg
8 Auto Wah 36. | Chorus=DLY |64 VS Overdrive
9 Rotary 37 Flanger= DLY | 65 VS Distortion
10 Compressor 38 CHO= Flanger | 66 GT Amp Simul
11 Limiter 39 CHO/DLY 67 Gate
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verfligbaren Parameter sind abhdngig vom ausgewahlten Mfx-Typ.

‘Rhythm Parts’-Parameter

Driicken Sie den MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance Edit” =
“Rhythm Parts".

Fhvthrn Parts |
Fart A O
hute oOff
Saolo off
halumne 100

Diese Parameter beziehen sich auf die acht Instrumental- und
Schlagzeug-Parts des Rhythmus/Styles.

1. Wihlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten
Rhythmus/Style-Part aus (ADrum, ABass, Acc1, Acc2, Acc3,
Acc4, Acc4, Acc5, Acc6).

Im Display werden die aktuellen Einstellungen angezeigt.

2. Wihlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern den
gewlinschten Parameter aus.



‘Performance Edit’-Parameter

3. Stellen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten
Wert ein.

Die folgenden Parameter stehen zur Verfligung:

Mute

Stummschalten eines Parts.

Parameter
Mute Off, On

Einstellung

Solo
Soloschalten eines Parts (die jeweils anderen Parts werden
stummgeschaltet).
Parameter Einstellung
Solo Off, On
Volume
Lautstarke eines Parts. Bei “0” ist dieser nicht mehr hérbar.
Parameter Einstellung
Volume 0~127

Split

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance Edit” =
“Split".

Split
Split Foint 4
Lovwer Hold off

am

Diese Seite kann auch durch Gedriickt halten des [SPLIT]-Tasters
aufgerufen werden.

Split Point

Bestimmt die Note flr den Splitpunkt.

Parameter Einstellung

Split Point C#2~B6

Nach Driicken des [ENTER]-Tasters kdnnen Sie den Splitpunkt
durch Spielen der gewiinschten Note auf der Tastatur

auswahlen.
Lower Hold
Bestimmt die Hold-Funktion fir den LWR-Part.
Parameter Einstellung
Lower Hold Off, On

Bei“On" werden die Noten des LWR-Parts auch nach Loslassen der
Tasten weiter gespielt. Diese Funktion steht nur zur Verfligung,
wenn die Anzeige des [SPLIT]-Tasters leuchtet.

Bei“Off” werden die Noten des LWR-Parts nach Loslassen der Tasten
gestoppt.

Scale Tune Switch

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance
Edit” = “Scale Tune Switch”.

Scale Tune Switch
I pper off
Lovver off
Fhythrn off
Parameter HlhEEE Beschreibung
lung
Bei “On” wirken die “Scale Tune”-
Upper Off, On Einstellungen auf die Upper- und Melody
Intell-Parts.
Lower Off.On B‘el On" wirken die “Scale Tune”-
Einstellungen auf den Lower-Part.
Bei “On” wirken die “Scale Tune”-Einstellun-
Rhythm Off,On gen auf die Rhythmus/Style-Parts.

Scale Tune

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance
Edit"— “Scale Tune”.

Scale Tune |
i -5
i note send off
.3 =50
C# note send Of =
Bestimmt die Tonh&he der einzelnen Noten. Dieses gilt fur alle
Oktaven.
Parameter Einstellung | Beschreibung
C~B Bestimmt die TonhGhe einer
. o 64~0~463 Note in Schritten von 1 Cent.
(bestimmt die einzelne Dieses gilt fur alle Oktaven. 50
Note) Cent ensprechen einem Halbton.

. “Off":

Die Verstimmung der Note ist

ausgeschaltet.

C note send ~ B note send | Off, On
. “On":

Die Verstimmung der Note ist

eingeschaltet (-64~0~+63).

Key

Dieser Parameter ermdglicht die Transponierung der Klangerzeugung des
BK-3 in Halbtonschritten. Dieses betrifft entweder alle Bereiche oder nur
einzelne Bereiche.

Drlicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance Edit” =
“Key” - oder — driicken Sie den [KEY]-Taster. Siehe "Verandern der Tonart”
(S.34).

(=
= 0
Mode Song+kevboard

Wenn Sie den [KEY]-Taster gedriickt halten, wird die aktuelle
Einstellung gesperrt und bei Wechseln des Performance-
Speichers nicht verandert.
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Key

Bestimmt den Transponiertwert (in Halbtonschritten). Bei “0”ist die
Transponierung ausgeschaltet.

Parameter Einstellung

Key -6~+45

Mode

Bestimmt, welche Bereiche transponiert werden.

Parameter Einstellung

Mode Song, Keyboard, Song+Keyboard

- “Song": nur das Song-Playback.

- “Keyboard”: nur die auf der Tastatur gespielten Noten (dieses
betrifft auch die Akkordsteuerung im unteren Tastaturbereich).

- “Song+Keyboard": Beide Bereiche werden transponiert.

‘Arranger Setting’-Parameter

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance Edit” =
“Arranger Setting”.

Arranger Setting |
Arranger O
Fans Whale
Tvpe Fianistz
Arranger Hold Onfw

Arranger

Bei “Off” sind die Instrumental-Parts der Begleitung (ABass, ACC1~6)
ausgeschaltet, und Sie héren nur noch die Schlagzeug-Begleitung.

Parameter Einstellung

Arranger Off, On

Zone

Nach Driicken des [SPLIT]-Tasters wird die Akkorderkennung
normalerweise tUber den unteren Tastaturbereich gesteuert. Sie
kénnen die Akkorderkennung aber auch nur Gber den oberen
Tastaturbereich (Right) oder Gber den kompletten Tastaturbereich
(Whole) steuern. Fir “Whole” muss die SPLIT-Funktion ausgeschaltet
werden.

Der Trennpunkt zwischen unterem und oberem Tastaturbereich
wird durch den “Split Point” bestimmt (S. 47).

Parameter Einstellung

Zone Off, Right, Left, Whole

Type

Bestimmt den Typ der Akkorderkennung.

Parameter Einstellung

Type Standard, Pianist1, Pianist2, Intelligent, Easy

“Standard”: Die normale Akkorderkennung.

“Pianist1”: Das BK-3 aktiviert die Akkorderkennung, wenn
mindestens drei Noten gleichzeitig gespielt werden. Dieses gilt
fur die gesamte Tastatur.

“Pianist2”: Wie “Pianist1”, aber ohne Driicken des Hold-Pedals.
Wenn Sie das Hold-Pedal betatigen, erkennt das BK-3 “Akkorde”
auch bei Spielen nur einer Note. Wenn das Hold-Pedal weiterhin
gedruickt wird, werden bis zu 5 Noten fiir die zu spielenden
Akkorde erkannt.
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« “Intelligent”: Eventuell fehlende Noten flr die
Akkorderkennung werden automatisch hinzugefiigt.

- “Easy”: Diese Funktion arbeitet wie folgt:

Akkordtyp Aktion
Dur-Akkorde

Spielen Sie nur den gewiinschten Grundton.

Spielen Sie den gewlinschten Grundton sowie die

Mell-Akarels darunter liegende schwarze Taste.
Septimen- Spielen Sie den gewlinschten Grundton sowie die
Akkorde darunter liegende weil3e Taste.

Spielen Sie den gewlinschten Grundton sowie
eine beliebige darunter liegende schwarze sowie
beliebige darunter liegende weil3e Taste.

Moll-Septimen-
Akkorde

Arranger Hold

Bei “On” (Voreinstellung) wird das Backing auch nach Loslassen der
Noten im Bereich der Akkorderkennung (“Zone”) weiter gespielt.

Parameter Einstellung

Arranger Hold Off, On

Tempo

Jedem Rhythmus/Style ist ein voreingestelltes Tempo zugeordnet.
Sie kénnen bestimmen, ob bei Auswahl eines Rhythmus/Styles das
diesem Rhythmus/Style zugeordnete Tempo gewahlt (Preset) oder
das bisherige Tempo beibehalten werden soll (Lock).

Parameter Einstellung

Tempo Preset, Auto, Lock

Die verschiedenen Optionen sind wie folgt:

Auswahl eines neuen Rhythmus/Styles

Einstellung f
Dasklaytacidst Das Playback lauft
gestoppt

Preset Das dem Rhythmus zugeordnete Tempo wird

aufgerufen.

Das dem Rhythmus
Auto zugeordnete Tempo

wird aufgerufen. Das bisherige Tempo wird

beibehalten.

Das bisherige Tempo

Lock wird beibehalten.

Diese Einstellung wird weder in einem Performance-Speicher
noch in den allgemeinen Einstellungen (“Global”, S. 52) gesichert,
sondern kann nur durch Halten des [TAP TEMPO]-Tasters
aktiviert werden.

Fill In Half Bar

Bei “On” wird die Lange des Fill-In halbiert. Die Fill-In-Funktion ist
nur aktiv, wenn die Anzeige des [AUTO FILL IN]-Tasters leuchtet.

Parameter Einstellung

Fill In Half Bar Off, On

Fill Ritardando

Dieser Parameter ermdglicht, dass wahrend des Abspielens des
Fill-In das Tempo verlangsamt wird (“Ritardando”). Der Parameter
“Tempo Change Fill Rit" bestimmt, wie stark das Tempo verlangsamt
wird.

Parameter Einstellung

Fill Ritardando Off, On

Die Fill Ritardando-Funktion ist nur aktiv, wenn die Anzeige des
[AUTO FILL IN]-Tasters leuchtet.
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AUTO
FILL IN

AN

a. Stellen Sie “Fill Ritardando” auf“On’".

b. Drucken Sie den [START/STOP] / [ »/ll]-Taster, um das Playback
des Rhythmus bzw. der Begleitung zu starten.

C. Driicken Sie einen der VARIATION [1]~[4]-Taster.

Das BK-3 spielt das entsprechende Zwischenspiel, und gleichzeitig
wird das Tempo verlangsamt. Am Ende des Zwischenspiels wird
wieder das vorherige Tempo eingestellt.

d. Halten Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das Haupt-
Display anzuwahlen.

TempoCh Acc/Rit, TempoCh CPT, TempoCh Fill Rit

Der “TempoCh Acc/Rit"-Parameter erméglicht das Verlangsamen
bzw. Beschleunigen des Tempos. Um diese Funktionen anwenden
zu kénnen, missen Sie diese einem Fu3schalter zuweisen (S. 51).

Das BK-3 besitzt drei Ritardando-Funktionen: fiir Rhythmus-
Patterns, fur Ending-Patterns und fiir Fill-Ins (siehe vorherigen
Abschnitt “Fill Ritardando”). Alle drei Ritardando-Funktionen

verwenden die gleiche Tempowechsel (“Tempo Change”)-Funktion.

Arranger Setting
Fill Fitardando Of 1=
Ternpoch. Acc/Rit  20%
Ternpoch. CPT 450(=
TernpoCh. Fill Rit E%IEI

Parameter Einstellung

TempoCh Acc/Rit 5%~92%

TempoCh CPT 0~3825

TempoCh Fill Rit 5%~92%

“TempoCh Acc/Rit": Bestimmt die Starke des Tempowechsels.
Beispiel bei Tempo J=100 wird bei“20%" das Tempo auf J=80
verlangsamt bzw. auf J=120 beschleunigt.

“TempoCh CPT": Bestimmt, wie lange das Ritardando/Accelerando
dauert. 480 CPT entsprechen einem Takt.

“TempoCh Fill Rit": Bestimmt, wie stark das Tempo verlangsamt
wird, wenn die “Fill Ritardando”-Funktion benutzt wird.

Anwendung der Ritardando/Accelerando-Funktionen

Gehen Sie im Normalfall wie folgt vor:

ad. Weisen Sie die Funktion “Arr Rit” oder “Arr Acc” einem
FuBschalter zu (S.51).

b. Driicken Sie den [START/STOP] / [ »/ll]-Taster, um das
Playback des Rhythmus/Styles zu starten.

€. Driicken Sie den FuBschalter, um die “Arr Rit”- bzw. “Arr
Acc”-Funktion zu aktivieren.

Fir Ritardandi, die auf ein Ending-Pattern wirken sollen, gehen Sie
wie folgt vor.

aA. Driicken Sie den [START/STOP] / [ »/ll]-Taster, um das
Playback des Rhythmus/Styles zu starten.

b. Doppelklicken Sie den [ENDING]-Taster.

‘Melody Intelligent’-Parameter

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Performance
Edit” - “Melody Intelligent” - oder - halten Sie den [MELODY
INTELL]-Taster gedrickt.

Melody Intelligent |
Svitch O F
Type I Traditional
2nd Tome -
Intell Threshald O

Die folgenden Parameter stehen zur Verfligung:

Switch

Bei “On” wird fuir den UPP-Part eine zusétzliche Harmoniestimme fir
den MELODY INTELL-Part auf Grundlage des im Rhythmus/Styles
erzeugten Akkordes erzeugt. Sie kdnnen aus 18 verschiedenen
Harmonietypen auswahlen (siehe unten).

Parameter Einstellung

Switch Off, On

Der “Switch”-Parameter kann auch Uber ein Fu3pedal ein- bzw.
ausgeschaltet werden. Siehe "Pedal Switch” (S. 51).

Type

Bestimmt den Harmonie-Typ.

Parameter Einstellung

1:Duet, 2:0rgan 3:Combo, 4:Strings, 5:Choir, 6:Block,
7:Big Band, 8:Country, 9:Traditional, 10:Brodway,
Type 11:Gospel, 12:Romance, 13:Latin, 14:Country Guitar,
15:Country Ballad, 16:Waltz Organ, 17:Octave Type1,
18:0Octave Type2

2nd Tone

Abhéngig von der gewahlten Einstellung fiir “Type” wird eine
zusatzliche zweite Harmoniestimme erzeugt. Fiir diese konnen Sie
mit diesem Parameter den gewtlinschten Sound auswéhlen.

Parameter Einstellung

2nd Der Tone (Sound) fir die zweite Harmoniestimme.

Intell Threshold

Bestimmt, ab welchem Dynamikwert die Harmoniestimme fir den
UPP-Part erzeugt werden kann. Bei “0” wird keine Harmoniestimme
erzeugt.

Parameter

Intell Threshold 0~127

Einstellung

Level
Bestimmt die Lautstdrke der Harmoniestimme.
Parameter Einstellung
Level 0~127
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Hold Pedal

Bestimmt, ob der “Melody Intelligent”-Part auf die Betatigung des
an der PEDAL HOLD/SWITCH-Buchse angeschlossenen Hold-Pedals
reagiert (On) oder nicht (Off).

Parameter Einstellung

Hold Pedal Auto, On, Off

Siehe "Die‘Melody Intell(igent)’-Funktion” (S. 34).

Save As Default

Ermdglicht das Sichern der geanderten “Performance Edit"-
Einstellungen. Diese werden dann nach Einschalten des BK-3
automatisch aufgerufen.

Save Perfarrnance
Startup Perforrmance
will be saved. Continue?

VES [hO
=

=T =T TTE

1. Wihlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern“YES” aus, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Im Display erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen moéchten, wahlen Sie mit den
[INC][DEC]-Tastern “NO”, und drlicken Sie den [ENTER]-Taster. Die
“Performance Edit"-Seite erscheint wieder.

‘Global’-Parameter

Die Einstellungen der “Global”-Parameter werden im Systemspeicher
des BK-3 abgelegt (siehe “Save Global’, S. 52). Wenn Sie diese nicht sichern,
werden die Anderungen nach Ausschalten des BK-3 gel&scht.

Global |
Display Contrast 5
Tuning 440.0 Hz
FhythrnfSMF Track kMute
Scale Tune Switch -

Display Contrast

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Global” =
“Display Contrast”.

Bestimmt den Kontrast des Displays.

Parameter Einstellung

Display Contrast | 1~10

Tuning
Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Global” =
“Tuning"”.
Bestimmt die Gesamtstimmung des BK-3. Die Voreinstellung ist
440.0Hz.
Parameter Einstellung
Tuning 415.3~466.2Hz
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Rhythm/SMF Track Mute

Siehe “Die Funktionen'Track Mute’und ‘Center Cancel” (S. 30).

One Touch Hold

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Global” = “One

Touch Hold".
Oretouch Hald |
Termpo 0 i
Tone Part off
Imtro/Ending ]y
b ariation Offi=

Diese Parameter ermdglichen das Filtern einiger One Touch-
Einstellungen.Bei “On" wird die jeweils aktuelle Einstellung nicht
geandert, wenn ein ONE TOUCH-Taster gedrtickt wird.

Parameter Einstellung
Tempo Off, On
Tone Part Off, On
Intro/Ending Off, On
Variation Off,On
Scale Tune Off,On
Performance Hold

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Global” =
“Performance Hold".

Perforrmance Hold |
by thirm Of f &
Ternpo off
Tone off
Tone Part Ot =

Diese Parameter ermdglichen das Filtern einiger Performance-
Einstellungen.Bei “On” wird die jeweils aktuelle Einstellung nicht

geandert, wenn ein neuer Performance-Speicher ausgewahlt wird.

Parameter Einstellung
Rhythm* Off, On
Tempo* Off, On
Tone* Off, On
Tone Part Off,On
Split Off, On
Lower Octave Off,On
Arr Type Off, On
Key* Off, On
Bass Inversion Off,On
Scale Tune Off, On

[¥] Die mit dem [*]-Symbol gekennzeichneten Parameter knnen
auch durch Halten eines der Bedientaster gesperrt bzw. wieder
entsperrt werden (siehe die “Hold to LOCK"-Aufschrift auf der
Bedienoberflache).



‘Global’-Parameter

Metronome

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Global” =

“Metronome”.
Metronorme
Y olurne E4
Tirne Signature 474
FMode Always
Count In off

Das BK-3 besitzt ein internes Metronom, das fir verschiedene

Zwecke eingesetzt werden kann

Siehe “Anwendung des Metronoms” (S. 35).

Favorite

Die Favorite Sound-Liste wird angezeigt.

Siehe “9. Die Favorite Tones” (S. 2

Utility

1).

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Global” =

“Utility”.

IItility |

ShAF Quick Start 1st Mote

Speaker mode

Ferformn Mext Song  OFF
IIPF ECQ/MFX Linlk O

Auto

Folgende Parameter stehen zur Verfligung.

Parameter Einstellung | Beschreibung
« "Off": Das Playback startet am Beginn
des Songs (auch wenn hier Leertakte
Off, vorhanden sind).
SMF Quick Start 2nd Bar, « “2nd Bar": Das Playback startet ab
Takt 2.
1st Note

“1st Note”: Das Playback startet ab
der ersten im Song vorhandenen
Note.

Speaker Mode Auto, On

“Auto”: Die internen Lautsprecher
werden automatisch ausgeschaltet,
wenn ein Kopfhérer bzw. Stecker

an die PHONES/OUTPUT-Buchse
angeschlossen wird (Voreinstellung).

“On”: Die internen Lautsprecher sind
immer eingeschaltet.

Perform Next

Off, On
Song

Bestimmt, ob nach Ende eines Songs
der jeweils nachfolgende Song

der aktuellen Performance-Liste
automatisch gestartet wird (On) oder
nicht (Off).

Wenn Uber die Performance-Liste ein
Rhythmus/Style aufgerufen wird, wird
der entsprechende Rhythmus/Style
zwar geladen, muss aber manuell Gber
den [START/STOP]-Taster gestartet
werden.

UPP EQ/MFX Link | Off, On

Bei “On” werden fiir den Klang

des Upper-Parts automatisch zum
jeweiligen Tone passende MFX- und
Equalizer-Einstellungen abgerufen.

-24,-18,-12,

Rec Audio Level 6, +0dB

Bestimmt den Aufnahmepegel fiir
eigene Audioaufnahmen (siehe "16.
Aufnahme des eigenen Spiels als
Audiodatei” (S. 41)). Diese Einstellung
wird nicht durch den [VOLUME]-Regler
beeinflusst (Voreinstellung: +0 dB)

Parameter

Einstellung | Beschreibung

« "Off": Die Aufnahme startet vor
Beginn des Rhythmus/Style- oder
Song-Playbacks.

“On": Die Aufnahme startet mit

Rec Audio Sync Off, On Beginn des Rhythmus/Style- oder

Song-Playbacks. Durch Driicken des
[AUDIO REC]-Tasters wird sowohl
das Playback als auch der Recorder
gestoppt.

USB Driver

“Generic”: Der auf dem Rechner
installierte Standardtreiber wird
verwendet. Dieses ist die Normalein-
Generic, stellung.

Original

"Original”: Der spezielle Roland USB-
Treiber, den Sie von der Internetseite
www.roland.com herunter geladen
haben, wird verwendet.

Recall MIDI Set

Kbd, Rhythm, | Bestimmt das MIDI-Set, das bei
kbd/Rhythm, | Einschalten des BK-3 geladen wird. Bei
Song, PK "Off" wird kein MIDI-Set geladen. Siehe
Series, Off "MIDI Tx/Rx”" (S. 58).

Auto Off*

Bestimmt, ob das BK-3 nach der
hier eingestellten Zeit ohne Betrieb
Off, ; .
automatisch ausgeschaltet wird oder
10(5) nicht (Voreinstellung: “30"). Die Werte
30(15) in Klammern () bezeichnen die Zeit,
ab der im Display ein Countdown
240(30) vor Ausschalten des Instrumentes
angezeigt wird.

Visual Ctrl Mode | MVC, V-LINK

Bestimmt den Visual Control Mode,
abhéangig vom angeschlossenen
Videogerét: MIDI Visual Control (MVC)
oder V-LINK.

Version Info

n.nn Zeigt die aktuelle Version des BK-3 an.

[*] Wenn das BK-3 automatisch ausgeschaltet wurde, warten Sie
ca. 10 Sekunden, bevor Sie das Instrument durch Driicken des
[POWER]-Tasters wieder einschalten.

Pedal Switch

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Global” = “Pedal

Switch”.

Global
IItility =
Fedal Switch Hald
Language Latin|z
Sawe Global IEI

Sie kénnen dem FuBBpedal eine der folgenden Funktionen zuordnen
(die Werksvoreinstellung ist “Hold").

Funktion Beschreibung
Starten/Stoppen des Rhythmus/Styles bzw.
Start/Stop Song-Playbacks (gleiche Funktion wie der [START/
STOP]-Taster).
Intro
Ending
Variat1 Gleiche Funktion wie die Taster [INTRO], [ENDING],
- [VARIATION1], [VARIATIONZ2], [VARIATION3],
Variat2 [VARIATION4], [BASS INV].
Variat3 Siehe "Anwendung der Rhythmen/Styles” (S. 22).
Variat4
Bass Invers.
Schaltet die Arranger Hold-Funktion ein bzw. aus. Siehe
Arr. Hold W i
‘Arranger Hold" (S. 48).
ArrChordOff Schaltet die Akkorderkennung ein bzw. aus.
HBarOnFillin Schaltet die “Fill In Half Bar"-Funktion ein bzw. aus.

Siehe “Fill In Half Bar” (S. 48).
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Funktion Beschreibung

Bei Driicken des FuBpedals wird das Rhythmus/Style-
Break Mute Playback fur den Rest des aktuell laufenden Taktes
stummgeschaltet.

Bei Driicken des FuBpedals wird das Rhythmus/Style-

Reser/start Playback ab Beginn des Taktes neu gestartet.

Das Pedal arbeitet als “Umschalter”. Wenn das Pedal
gedrlckt wird, ist der Modus “Pianist2” ausgewabhlt,
wenn das Pedal losgelassen ist, ist der Modus “Intel-
Split ligent” ausgewahlt. Bei“Intelligent” wird der Bereich fiir
die Akkorderkennung automatisch auf “Left” gesetzt
(siehe "Zone” (S. 48). Bei“Pianist2” wird der Bereich fur die
Akkorderkennung automatisch auf“Whole” gesetzt.

Scale Upper Ermdglicht die Zuweisung der Scale Tune-Einstellung
fiir die Upper- bzw. Lower-Parts. Siehe "One Touch

Scale Lower Hold" (S. 50).

Perf. Next

Auswahl des nachfolgenden bzw. vorherigen
Perf. Prev Performance-Speichers.

Ein- bzw. Ausschalten der “Portamento Time"-Funktion.
Portamento Der Effekt ist nur dann hérbar, wenn ein Wert far
"Portamento Time” eingestellt ist (S. 45).

Hold
Funktion eines Haltepedals, Soft-Pedals oder

Soft
Sostenuto-Pedals.

Sostenuto

Lower Hold Aktivieren der “Lower Hold"-Funktion. Siehe "Lower
Hold" (S. 47).

Track Mute Gleiche Funktion wie der [TRACK MUTE]-Taster.
Uberblenden zwischen aktuellem und nachfolgendem

. Song (nur moglich bei Audiodaten).
Audio XFade

Wahlen Sie bei laufendem Audio-Playback einen neuen
Song aus, und driicken Sie dann den Fuf3taster.

Ausblenden des Playbacks. Nach Erreichen der
Fade Out Lautstarke “0” wird das Rhythmus/Style- bzw. Song-
Playback automatisch gestoppt.

Steuert den “Switch”-Parameter der “Melody
Melody Int. Intelligent”-Funktion. Siehe “Melody Intelligent’-
Parameter”(S. 49).

MFX On/Off Schaltet den MFX fiir die Echtzeit-Parts ein bzw. aus.

Aktiviert die “Tempo Change Ritard”-Funktion. Siehe
Arr. Rit "TempoCh Acc/Rit, TempoCh CPT, TempoCh Fill Rit”
(S. 49).

Aktiviert die Arranger “Tempo Change Accel”-Funktion.
Arr. Acc Siehe "TempoCh Acc/Rit, TempoCh CPT, TempoCh Fill
Rit" (S. 49).

Language

Ermdglicht die Auswahl des Zeichensatzes fur:
- Textdaten eines Songs

- die “Search”-Funktion. Siehe “Suchen von Dateien mithilfe der
‘Search’-Funktion” (S. 33).

- die “Rename”-Funktion. Siehe "Umbenennen einer Performance-
Liste” (S. 37).

Parameter Einstellung

Language Latin, Cyrillic, East Europe

Save Global

52

Mit dieser Funktion konnen Sie die Einstellung aller “Global -
Parameter sichern, so dass diese bei nachsten Einschalten des BK-3
automatisch aufgerufen werden.

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Global” = “Save
Global”.

Tha Global Fararnetears
are changed. Continue?

YES h0 |

L= I

1. Wihlen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern “YES” aus, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufihren.

Im Display erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, wahlen Sie mit den
[INCI[DEC]-Tastern “NQO”, und drlicken Sie den [ENTER]-Taster. Die
“Performance Edit"-Seite erscheint wieder.

One Touch Edit

Siehe "Erstellen eigener ONE TOUCH- Einstellungen (One Touch Edit)"(S. 26).

Makeup Tools (Rhythmen/SMF)

Sie kénnen die Wiedergabe eines Rhythmus/Styles bzw. SMF-Songs sehr
einfach, aber wirksam verandern.

Die “Style Makeup Tools” und “SMF Makeup Tools” stehen fir
Standard MIDI Files im XG-Format nicht zur Verfligung.

Anwendung der Makeup Tools

1. Wihlen Sie den gewiinschten Rhythmus/Style oder SMF-
Song aus.

Siehe "Auswahl eines Rhythmus” (S. 24) und “Auswahl eines Songs
oder Rhythmus des USB-Speichers” (S. 28).

2. Driicken Sie den [START/STOP] / [»/ll]-Taster, um das
Rhythmus/Style- bzw. Song-Playback zu starten.

Erneutes Driicken des [START/STOP] / [P/l ]-Tasters stoppt das
Playback wieder.

Wenn Sie einen Rhythmus/Style oder SMF-Song eines USB-
Speichers ausgewahlt haben, halten Sie den [EXIT]-Taster
gedriickt, um wieder das Haupt-Display anzuwahlen.

3. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

4. Wihlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern “Makeup Tools’,
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Bei Auswahl eines Rhythmus/Styles bei Schritt (1) erscheint im
Display:

R.hyvthrn Makeup Tools
(al gy yglalyl
Instrurment
Freeze Data
Save

Bei Auswahl eines SMF-Songs bei Schritt (1) erscheint im Display:
SMF Makeup Tools

Cornirion

Instrurnent

Fresze DOata

Sane




Makeup Tools (Rhythmen/SMF)

Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfligung:

Menu Option Beschreibung
Common Allgemeine Parameter wie Reverb, Chorus Tempo usw.
Instrument Auswahl der Kldnge und deren Parameter (siehe S. 53).

Sichert die Anderungen direkt in der Datei, so dass
diese mit den gednderten Einstellungen in einem
Sequenzer-Programm weiter bearbeitet werden kann
(siehe S. 56).

Freeze Data

Sichert den Song bzw. Rhythmus/Style mit den

Save geanderten “Makeup Tools"-Einstellungen (siehe S. 56).

Common

Drticken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Makeup Tools”
= “Common”.

Cornrmon |
Feverb Tyvpe Qriginalls
Feverb Level +0
Chorus Type Original
Chorus Lewel +0

Die “Common”-Parameter beeinflussen den gesamten Song bzw.
Rhythmus/Style.

1. Wihlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern den
gewiinschten “Common”-Parameter aus.

2. Stellen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten
Parameterwert ein.

3. Sichern Sie den Rhythmus/Style bzw. Song auf dem USB-
Speicher.

Siehe "Sichern des geanderten Rhythmus/Songs (SMF) auf dem
USB-Speicher” (S. 56).

Mithilfe der “Freeze Data”-Funktion (siehe S. 56) kénnen Sie die
Anderungen fest in den Rhythmus/Style bzw. Song (ibertragen
und dann mit“Save” den Rhythmus/Style bzw. Song inkl. dieser
Anderungen sichern und bei Bedarf mit einem externen MIDI-

Sequenzer weiter bearbeiten.

Auch wenn Sie die “Freeze Data”-Funktion nicht nutzen, bleiben
die gesicherten Anderungen fir das BK-3 selbst erkennbar.

Die folgenden Parameter stehen zur Verfligung.

Reverb Type

Bestimmt den Reverb-Typ. Folgende Einstellungen stehen zur

Verfigung:
Einstellung Bedeutung
Original Der Song verwendet die fiir ihn programmierten
9 Reverb-Einstellungen.
RoomT,
T Der Hall verschiedener RaumgréBen. Je hoher die Ziffer,
! desto groBer ist der Hallraum.
Room3
Hall1, . .
5ii3 Der Hall einer kleinen (1) bzw. grof3en (2) Konzerthalle.
a
Plate Halleffekt, der durch die Reflektionen einer Metallplatte
erzeugt wird.
Delay Ein Standard Echo-Effekt.
Pan Dela Echo-Effekt, bei dem das Effektsignal im Wechsel auf
Y der linken bzw. rechten Seite erklingt.

Chorus Type

Bestimmt den Chorus-Typ. Folgende Einstellungen stehen zur

Verfligung:

Einstellung Bedeutung

Original Der Song- verwendet die fiir ihn programmierten
Chorus-Einstellungen.

Chorus

sl Chorus-Effekte mit verschiedener Klangdichte.

Fbk Chorus Chorus mit zusétzlichem, Flanger-ahnlichem Effekt.

Flanger Jet-Modulationseffekt.

ShortDly Echoeffekt mit sehr kurzer Echozeit.

ShortDlyFb Ec‘hoeffekt mit sehr kurzer Echozeit und mehreren
Wiederholungen.

Reverb Level & Chorus Level

Bestimmt die Reverb- bzw. Chorus-Lautstarke.

Rhythm Volume/Song Volume

Bestimmt die Lautstarke des gesamten Rhythmus/Styles bzw.
Songs.

Rhythm Tempo/Song Tempo

Bestimmt das Tempo des Rhythmus/Styles bzw. Songs (20~250).

Key

Bestimmt die Tonhéhe aller Song-Parts (au3er dem Drum-Part).
Diese kann in einem Bereich von 12 Halbténen (1 Oktave) auf-
oder abwarts eingestellt werden. Diese Einstellung wird mit dem
jeweiligen Song gespeichert.

Dieser Parameter steht fiir Rhythmen/Styles nicht zur
Verfligung.

Undo Changes

Ermdglicht, die Anderungen der “Rhythm/SMF Makeup Tools"-
Einstellungen ungultig zu machen und wieder die vorherigen
Einstellungen zu erlangen.

Instrument

Drticken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Makeup
Tools” = “Instrument”.

Imstrurnent |
TR.-305 =
MG LightEBass
Mystic Fad
Stacked Pad e d

Im Display erscheint eine Liste der Sounds, die im Rhythmus/
Style bzw. SMF-Song verwendet werden.

1. Wihlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern den
gewiinschten Sound aus, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Die folgende Anzeige erscheint im Display:

Palette |
Tone MG LightEassi=
huta off
Sala off
b olurne O

Die [MENU]-Taster-Anzeige blinkt.
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2. Driicken Sie den [MENU]-Taster, um die Position
anzuwahlen, an der der Klang verwendet wird.

Das Playback startet automatisch ab dieser Position.

3. Wibhlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern den
gewiinschten Parameter aus.

4, stellen Sie mit den [INC][DEC]-Tastern den gewiinschten
Wert ein.

5. Sichern Sieden Rhythmus/Style bzw. Song auf dem USB-
Speicher.

Siehe "Sichern des geanderten Rhythmus/Songs (SMF) auf dem
USB-Speicher” (S. 56).

| MEMO_

Wenn Sie bei Schritt (1) ein Drum-Set auswahlen, ist die Auswahl
der Parameter unterschiedlich zu denen der Instrumental-
Klange.

Mithilfe der “Freeze Data”-Funktion (siehe S. 56) kénnen Sie die
Anderungen fest in den Rhythmus/Style bzw. Song tbertragen
und dann mit “Save” den Rhythmus/Style bzw. Song inkl. dieser
Anderungen sichern und bei Bedarf mit einem externen MIDI-

Sequenzer weiter bearbeiten.

Auch wenn Sie die “Freeze Data”-Funktion nicht nutzen, bleiben
die gesicherten Anderungen fiir das BK-3 selbst erkennbar.

(" Die Bedeutung der Symbole )
Fir Tones bzw. Drum Sets werden im Display die folgenden
Symbole verwendet:

Q Tones (Instrumentenklénge)

7
/@\Drum Sets

Die folgenden Parameter stehen zur Verfligung:

Tone (%), Drum (%)

Bestimmt den Klang bzw. das Drum-Set.

Solo

Schaltet alle Klange auBBer dem ausgewdhlten Klang stumm.

Parameter Einstellung
Solo Off, On
T s
Perc Mute (‘%)
Schaltet die im Drum-Part gespielten Percussion-Sounds stumm.
Parameter Einstellung
Perc Mute Off, On
Volume

Bestimmt die Lautstarke des Klangs. Dieses ist eine relative
Anderung zur Original-Lautstarke des Klangs.

Parameter Einstellung
Volume -127~0~+127
Reverb

Bestimmt die Hall-Lautstarke des Klangs. Dieses ist eine relative
Anderung zur originalen Hall-Lautstarke des Klangs.

Parameter Einstellung
Reverb -127~0~+127
Chorus

Bestimmt die Chorus-Lautstarke des Klangs. Dieses ist eine relative
Anderung zur originalen Chorus-Lautstérke des Klangs.

Parameter

Einstellung

Chorus

-127~0~+127

Panpot

Bestimmt die Stereo-Position des Klangs. Bei “0”ist der Klang in der
Mitte. Negative (-) Werte verschieben den Klang nach links, positive
(+) Werte verschieben den Klang nach rechts.

Parameter Einstellung
Tone
Die Anzahl der verfligbaren Sounds ist abhangig von
oder .
der gewéhlten Klanggruppe.
Drum

Mute ($%)/Drum Mute (')

Schaltet die Wiedergabe eines Klangs bzw. Drum Sets stumm.
Dieses betrifft nur den gewahlten Klang und nicht zwangslaufig die
gesamte Spur.

Wenn Sie “Drums” ausgewahlt haben, besitzten Sie zwei
Optionen:“Drum Mute” und “Perc Mute” (siehe unten).

Parameter Einstellung
Mute

oder Off, On
Drum Mute
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Parameter

Einstellung

Panpot

-127~0~+127

Bei Drum-Sets werden mit diesem Parameter die Stereo-
Positionen aller Drumsounds verschoben. Sie kénnen aber auch
die Stereo-Position einzelner Drumsounds veranderns (S. 56).

Octave ()

Bestimmt die Oktavlage des Sounds (bis zu 4 Oktaven auf- oder

abwarts).
Parameter Einstellung
Octave -4~0~+4

Velocity

Bestimmt den Dynamikbereich des Sounds. Bei “0” wird der
originale Dynamikwert verwendet. Bei negativen (-) Werten wird
der Dynamikwert reduziert, bei positiven (+) Werten erhoht.

Parameter

Einstellung

Velocity

-127~0~+127




Makeup Tools (Rhythmen/SMF)

Cut Off

Dieser Filter-Parameter bestimmt, wie brilliant bzw. gedampft der
Sound erklingt. Je tiefer der Wert, desto gedampfter ist der Sound.

Low-Pass Filter

Einstellung |
: » Frequenz
A q
Cutoff-Frequenz
Parameter Einstellung
Cut Off -127~0~+127

Bei einigen Sounds sind bei positiven (+) Cutoff-Werten keine
Klangveranderungen hérbar, weil der Sound bereits mit hoher
Cutoff-Frequenz vorprogrammiert ist.

Resonance
Bestimmt die Uberbetonung der Frequenzen in direkter
Umgebung der Cutoff-Frequenz. Eine zu hohe Einstellung kann zu
Pfeifgerauschen (Feedback) fuhren.

Parameter Einstellung

Resonance -127~0~+127

Bei einigen Sounds sind bei negativen (-) Resonanz-Werten
keine Klangveranderungen horbar, weil der Sound bereits mit
niedriger Resonanz vorprogrammiert ist.

Die folgenden Parameter bestimmen die “Hillkurve” des Sounds.
Diese Huillkurve gilt sowohl fur die Lautstarke (TVA) als auch das
Filter (TVF).

Attack ($5)

Bestimmt, wie schnell die Lautstarke des Sounds ansteigt. Je
niedriger der Wert (negative Werte), desto schneller erklingt der
Sound nach Spielen der Note.

Einige Klange haben einen in der jeweiligen Sounddatei fest
implementiertes Vibrato, das nicht verandert werden kann.

Mit den folgenden drei Vibrato-Parametern kénnen Sie den Vibrato-
Effekt anpassen.

Vibrato Rate (%)

Bestimmt die Geschwindigkeit der Tonhéhen-Modulation. Bei
positiven (+) Werten wird die Modulations-Geschwindigkeit erhoht,
bei negativen (-) Werten verlangsamt.

Parameter Einstellung

Vibrato Rate -127~0~+127

Vibrato Depth ()

Bestimmt die Starke der Tonhéhen-Modulation. Bei positiven (+)
Werten wird die Modulation verstarkt, bei negativen (-) Werten

verringert.
Parameter Einstellung
Vibrato Depth -127~0~+127

Vibrato Delay (%)

Bestimmt die Verzégerung der Tonhdhen-Modulation. Bei positiven
(+) Werten wird die Verzégerung verstarkt, bei negativen (-) Werten

verringert.
Parameter Einstellung
Vibrato Delay -127~0~+127

Mfx

Das BK-3 besitzt zwei Multieffekt-Prozessoren, einen Reverb-
Prozessor und einen Chorus-Prozessor. Diese kénnen fir die Sounds
verwendet werden, die von einem Rhythmus/Style bzw. SMF-Song
angesteuert werden.

Wahlen Sie “Off” fiir die Instrumente, die keinen Multieffekt
verwenden sollen.

Parameter Einstellung

Mfx

Off,A,B

Parameter

Einstellung

Attack

-127~0~+127

Decay (%)

Bestimmt, die schnell der Sound nach der Attack-Phase auf seinen
stabilen Lautstarkepegel (Sustain) abfallt.

Parameter

Einstellung

Decay

-127~0~+127

Perkussive Klange (z.B. Piano und Gitarre) klingen automatisch
aus. Selbst wenn Sie einen hohen Decay-Wert einstellen und
dcn Sound halten, klingt dieser trotzdessen aus.

Release (%)

Bestimmt die Zeit nach Loslassen der Note, bis der Sound
vollstandig ausgeklungen ist.

Parameter

Einstellung

Release

-127~0~+127

| MEMO J

Wenn Sie “A” oder “B” ausgewahlt haben, kénnen Sie die
nachfolgenden Parameter verandern.

Mfx Type
Bestimmt den Effekttyp. Beide MFX-Bereiche (“A",“B") kénnen
beliebigen Instrumenten zugeordnet werden. Sie miissen nur
beachten, dass, wenn Sie flir einen Block einen anderen Effekt

auswahlen, sich dieses auf alle Klange auswirkt, die diesen
Effektblock (“A” bzw. “B”) verwenden. Siehe Mfx Type” auf S. 44.

Wenn der “Mfx"-Parameter auf “Off” gestellt ist, kann kein Effekt
ausgewahlt werden, und im Display erscheint die Anzeige “---".

Mfx Edit

Wenn Sie die Parameter des gewahlten Effektes editieren
mochten, driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die “Mfx Edit”-
Seite aufzurufen. Sie kénnen dann die Einstellungen dndern.
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Equalizer

Mit dem Equalizer kdnnen Sie die Frequenzbereiche einstellen.
Parameter Einstellung
Equalizer Off, On

Edit EQ

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die “Edit EQ"-Seite aufzurufen.
Sie kénnen dann die Einstellungen andern.

Parameter | Einstellung Beschreibung
Equalizer Off, On Schaltet den Equalizer ein bzw. aus.
1500 Hz, 2000 Hz,
High Fre 3000 Hz, 4000 Hz, | Bestimmt die Cutoff-Frequenz der hohen
9 4 6000 Hz, 8000 Hz, | Frequenzen (Shelving Filter).
12000 Hz
High Gai 15415 dB Bestimmt die Lautstarke der hohen
Frequenzen.
Mid Freq 200~8000 Hz Be.stlmmt die Cutoff—Freque.nz de.r
mittleren Frequenzen (Peaking Filter).
Bestimmt die Bandbreite (Gute) des
; MID FREQ-Bandes. Je niedriger der
Mid'Q 03 1,248 Wert, desto mehr werden benachbarte
Frequenzen mit beeinflusst.
Mid Gain _15~+15dB Bestimmt die Lautstarke der mittleren
Frequenzen.
A0iH=, 150Hz, 180 Bestimmt die Cutoff-Frequenz der tiefen
Low Freq Hz, 300 Hz, 360 F (Shelving Filter)
Hz 600 Hz requenzen (Shelving Filter).
Low Gain 15415 dB Bestimmt die Lautstarke der tiefen
Frequenzen.

Drum Instrument (')
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Wenn Sie einzelne Instrumente eines Drum Sets editieren méchten,
drticken Sie den [ENTER]-Taster, um die “Drum Instrument”-Seite
aufzurufen.

Orurn Instrurnent |
5: TR-707 Kickl =
2 202 BassOrurn
10: Dance kick 2
13 HipHop Kickz e d

Alle Instrumente des aktuell gewahlten Drum Sets werden im
Display angezeigt.

Wahlen Sie mit den [UP][DOWN][-Tastern das gewtinschte Drum-
Instrument aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Sie kénnen dann mithilfe der [UP][DOWN][-Taster und [INC][DEC]-
Taster die Parameter auswahlen und verandern.

Parameter | Einstellung Beschreibung
All Drum Set .

Instr. Bestimmt den Drumsound.
Instruments

Parameter fiir den Drumsound

Schaltet den ausgewahlten Drumsound

Mute Off, On g ’
stumm bzw. wieder ein.
Schaltet alle Drumsounds aufler dem
Solo Off, On ausgewahlten Drumsound stumm bzw.
wieder ein.
Vsiiiine 12704127 Bestimmt die Lautstarke des Drum-
sounds.
Bestimmt die Hall-Lautstérke des
Reverb -127~0~+127 Drumsounds. Der Halleffekt kann auf der
“Common”-Seite ausgewahlt werden.
Bestimmt die Chorus-Lautstarke des
Chorus -127~0~+127 Drumsounds. Der Chorus-Effekt kann auf

der“Common”-Seite ausgewahlt werden.

Bestimmt die Stereo-Position des
Drumsounds. Bei “0"ist der Klang in der
Mitte. Negative (-) Werte verschieben
den Klang nach links, positive (+) Werte
verschieben den Klang nach rechts.

Panpot -127~0~+127

Bestimmt den Dynamikbereich des
Drumsounds. Bei “0” wird der originale
Dynamikwert verwendet. Bei negativen
(-) Werten wird der Dynamikwert
reduziert, bei positiven (+) Werten
erhoht.

Velocity -127~0~+127

Bestimmt die Tonhéhe des Drumsounds.
Bei “0"ist die originale Tonhéhe
ausgewahlt.

Pitch -127~0~+127

« Global: Der Drumsound verwendet die

Equalizer-Einstellungen des Drum Sets.
Instr

. Global, Instr, Off
Equalizer

« Instr: Der Drumsound verwendet seine
eigenen Equalizer-Einstellungen.

« Off: Der Equalizer ist ausgeschaltet.

Ermdglicht den Zugriff auf die
EQ-Parameter des aktuell gewéhlten
Drumsounds, wenn “Instr. Equalizer” auf
“Int” gestellt ist. Siehe “Edit EQ” (S. 56).

(Drucken Sie den

BditEQ [ENTER]-Taster)

Ermdglicht, die Anderungen der “Drum
Instrument”-Einstellungen ungultig

zu machen und wieder die vorherigen
Einstellungen zu erlangen.

Undo
Changes

(Drucken Sie den
[ENTER]-Taster)

Freeze Data

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “Makeup Tools”
- “Freeze Data".

Mithilfe der “Freeze Data”-Funktion kénnen Sie die Anderungen fest
in den Rhythmus/Style bzw. Song tibertragen, dann mit “Save” den
Rhythmus/Style bzw. Song inkl. dieser Anderungen sichern und bei
Bedarf mit einem externen MIDI-Sequenzer weiter bearbeiten.

Auch wenn Sie die “Freeze Data”-Funktion nicht nutzen, bleiben die
gesicherten Anderungen fiir das BK-3 selbst erkennbar.

Sichern des geanderten Rhythmus/

Songs (SMF) auf dem USB-Speicher

Wahlen Sie den “Save”-Parameter, und driicken Sie den
den [ENTER]-Taster.

Im Display wird der Inhalt des angeschlossenen USB-Speichers
angezeigt.

Dieser Vorgang ist auch fiir Rhythmen/Styles bzw. SMF-Songs
anzuwenden, fiir die die “Freeze”-Funktion nicht eingesetzt
wurde.

Wahlen Sie mit den [UP][DOWN]-Tastern und dem
[ENTER]-Taster einen anderen Speicherplatz aus, wenn Sie
die originale Version nicht liberschreiben méchten.

Driicken Sie den [WRITE]-Taster (die Taster-Anzeige
blinkt).
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Das BK-3 Gbernimmt automatisch den Namen des ausgewahlten
Rhythmus/Styles bzw. Songs. Wenn Sie diesen beibehalten méchten,
gehen Sie direkt zu Schritt (6).

4. Wihlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern die gewiinschte
Position und mit den [INC][DEC]-Tastern das gewiinschte
Zeichen aus.

Sie haben fur diesen Vorgang die folgenden Taster-Funktionen zur

Verfligung:
Taster Beschreibung
w
E Umschaltung zwischen GroB3schreibung und Kleinschreibung

Loschen des ausgewahlten Zeichens.

Einfligen eines Zeichens an der aktuell gewahlten Position.

5. Wiederholen Sie Schritt (4), um den Namen vollstandig
einzugeben.

6. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, um die Einstellungen zu
sichern.

Wenn sich auf dem USB-Speicher bereits eine gleichnamige Datei
befindet, werden Sie gefragt, ob Sie diese Uberschreiben mochten.

File already exists
Owverwrite?

YES 0|

Falls ja: Wahlen Sie die Option “YES’, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Falls nein: Wahlen Sie die Option “NO’, und drticken Sie den [ENTER]-
Taster um wieder die “Save”-Seite anzuwahlen, und verandern Sie
den Namen.

Im nachfolgenden Abschnitt werden die MIDI-Parameter des BK-3
beschrieben.

Die MIDI-Kanale

Innerhalb eines MIDI-Setups kénnen Daten auf 16 unabhangigen
Kandlen gleichzeitig Gbertragen und empfangen werden.

Alle Parts des BK-3 sind so eingestellt, dass diese MIDI-
Meldungen empfangen kénnen. Wenn ein Part nicht gespielt
wird, Gberprifen Sie, ob der MIDI-Sendekanal des externen
Steuer-Instrumentes mit dem entsprechenden MIDI-
Empfangskanal des BK-3 Gbereinstimmt.

Die MIDI-Kanéle im BK-3 sind fest voreingestellt und kénnen nicht
verandert werden.

Ch | Part Ch | Part

1 Rhythm Accomp. 1/(Song 1) |3 Rhythm Bass / (Song 2)

Rhythm Accomp. 2 / (Song 3) [ Upper (UPP) / (Song 4)
Rhythm Accomp. 3/ (Song 5) |9 (Song 6)

Rhythm Accomp. 4 / (Song 7) Rhythm Accomp. 5/ (Song 8)
Rhythm Drum / (Song 10)

Rhythm Accomp. 6 / (Song 9)

11 | Lower (LWR)/ (Song 11) 12 | (Song 12)
13 | (Song 13) 14 | (Song 14)
15 | Melody Intell. / (Song 15) 16 | (Song 16)

Die MIDI-Parameter

Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie = “MIDI".

mMIOI |
Local [
RAIDI TR KeyiRhythrn
Snernic B On
F.hyethimn Pe 10
Im MIDI-Menti des BK-3 finden Sie die folgenden
Parametergruppen.
Local

Bestimmit, ob die Tastatur direkt mit der internen Klangerzeugung
verbunden ist (On) oder nicht (Off).

Parameter

Local Off, On

Einstellung

Bei “Off” werden nach wie vor Spiel- und Kontrolldaten tiber MIDI
OUT bzw. den USB-Anschluss an externe MIDI-Instrumente/Gerate
Gibertragen.
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s ™
Der Parameter “Local”

Wenn Sie das BK-3 mit einem externen Sequenzer verbinden,
ist es sinnvoll, die Einstellung “Local OFF” zu wahlen. Bei

“Local ON"wiirde der Sound des BK-3 doppelt erzeugt

werden: einmal Uber die direkte Verbindung “ BK-3 Tastatur ->
Klangerzeugung” und ein weiteres Mal tiber den Signalweg
“BK-3 Tastatur -> externer Sequenzer”. In solchen Féllen kann es
zu einem Systemabsturz des externen Sequenzers kommen.

Local Control

£ MIDI MIDI-

In Sequenzer

i | Klangerzeugung *7

h »
MIDI
Out
\_Jv
N .

Die gednderten Einstellungen dieser Parameter werden nicht
gesichert, wenn Sie das BK-3 ausschalten.

MIDITx/Rx

Das BK-3 besitzt 6 MIDI Preset-Einstellungen, die Sie je nach
Anwendung auswahlen kénnen.

Parameter Einstellung

MIDI Tx/Rx Kbd, Rhythm, Kbd/Rhythm, Song, PK Series, Off

Diese Parameter beziehen sich sowohl auf das Empfangen (RX)
als auch Senden von MIDI-Daten (TX).

“Kbd": MIDI-Einstellungen fiir die Keyboard-Parts (UPP, LWR,
MELODY INT)

“Rhythm”: MIDI-Einstellungen fiir die Rhythmus/Style-Parts
(Drum, Bass, Accomp. 1~6).

“Kbd/Rhythm” (Voreinstellung): MIDI-Einstellungen sowohl fiir
die Keyboard-Parts (UPP, LWR, MELODY INT) als auch Rhythmus/
Style-Parts (Drum, Bass, Accomp. 1~6). Hier sind die MIDI-Sende-
und Empfangsfunktionen der Song-Parts ausgeschaltet.

“PK Series”: MIDI-Einstellungen fiir die Verbindung eines BK-3
mit einer MIDI-Ful3pedaleinheit der Roland PK-Serie.

“Song”: MIDI-Einstellungen fiir die BK-3 SMF Song-Parts. Hier
sind die MIDI-Sende- und Empfangsfunktionen der Keyboard-
Parts und Rhythmus/Style-Parts ausgeschaltet.

- “Off": Das Senden bzw. Empfangen von MIDI-Daten ist
deaktiviert.

Sync Rx

Bestimmt, ob das BK-3 MIDI Sync-Meldungen empfangen kann (On)
oder nicht (Off).

Parameter Einstellung

Sync Rx Off, On (Voreinstellung: On)

“Off": Das BK-3 verwendet sein internes Tempo und kann nicht
tiber MIDI gestartet bzw. gestoppt werden.

“On": Das Playback eines Rhythmus bzw. Songs werden Gber
MIDI synchronisiert, wenn das BK-3 einen MIDI Start/Stop-
Befehl erhalt sowie nachfolgende MIDI Clock-Signale empfangt.
Wenn das BK-3 nur eine MIDI Start-Meldung erhalt, wartet es
auf darauf folgende MIDI Clock-Signale. Werden diese erkannt,
wird das Playback synchronisiert. Werden diese nicht erkannt,
verwendet das BK-3 sein internes Tempo. In beiden Féllen
konnen Sie das Playback bzw. die Aufnahme mithilfe einer MIDI
Stop-Meldung stoppen.
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Rhythm Pc (Tx/Rx Channel)

Bestimmt, ob Rhythmen/Styles des BK-3 liber Bank Select- und
Program Change-Meldungen gewechselt werden kénnen (On) oder

nicht (Off).
Parameter Einstellung
Rhythm Pc Off, 1~16 (Voreinstellung: 10)

NTA (Note-to-Arranger-Kanal Rx)

Dieser Parameter bestimmt den MIDI-Kanal fiir die Steuerung
der Akkorderkennung eines Rhythmus/Styles (“NTA”="Note-to-
Arranger”), wenn das BK-3 Uber ein externes MIDI-Instrument
angesteuert wird.

Parameter Einstellung

NTA Off, Ch 13, Ch 14, Ch 16 (Voreinstellung: Ch 14)

- “Off": Der NTA MIDI-Kanal ist ausgeschaltet.

« “CH13, CH14,Ch16": Das BK-3 empfangt NTA-Meldungen auf
dem hier eingestellten MIDI-Kanal (13, 14 oder 16).

Pitch Bender

Bestimmt, ob das BK-3 Pitch Bend-Meldungen senden/empfangen
kann (On) oder nicht (Off). Mit diesen Meldungen kann die Tonhdhe
der Keyboard-Parts verandert werden.

Parameter Einstellung

Pitch Bender

Off, On (Voreinstellung: On)

Modulation

Bestimmt, ob das BK-3 Modulation-Meldungen senden/empfangen
kann (On) oder nicht (Off). Mit diesen Meldungen kann z.B. ein
Vibrato-Effekt ausgeldst werden (Control Change CCOT).

Parameter Einstellung
Modulation Off, On (Voreinstellung: On)
Program Change

Bestimmt, ob das BK-3 Programmwechsel-Meldungen senden/
empfangen kann (On) oder nicht (Off). Mit diesen Meldungen
kénnen Tones, Styles oder Performance umgeschaltet werden.

Parameter Einstellung

Program Change | Off, On (Voreinstellung: On)

Rx Velocity

Bestimmt, ob die Sounds des BK-3 auf Dynamik reagieren (On)
oder nicht (1~127). Wahlen Sie fur die Option [“nicht reagieren”]
entsprechend den gewlinschten, festen Lautstarkewert aus.

Parameter Einstellung

Program Change | On, 1~127 (Voreinstellung: On)

Clock Tx

Bei “On” sendet das BK-3 MIDI Clock-Meldungen, wenn der
Rhythmus/Style bzw. der Song gestartet wurde. Mit diesen
Meldungen kénnen Sie externe MIDI-Instrumente/Sequenzer durch
das BK-3 synchronisieren.

Parameter Einstellung

Clock Tx

Off, On (Voreinstellung: On)




Der Factory Reset-Vorgang

Start Stop Tx

Bei “On” sendet das BK-3 Start/Stop-Meldungen, wenn der
Rhythmus/Style bzw. der Song gestartet bzw. gestoppt wird.

Parameter Einstellung

Start Stop Tx Off, On (Voreinstellung: On)

SMF Position Tx

Bei “On" werden beim Song-Playback Song Position Pointer (SPP)-
Meldungen gesendet.

Parameter Einstellung

SMF Position Tx Off, On (Voreinstellung: Off)

Visual Control Tx

Bestimmt den MIDI-Sendekanal der Visual Control-Funktion. (Das
BK-3 kann keine Visual Control-Meldungen empfangen.)

Parameter Einstellung

Visual Control Tx 1~16 (Voreinstellung: 16)

Siehe "18. Steuern von Video-Equipment (Visual Control)”(S. 61).

Uberpriifen der MIDI-Adresse eines Tones
oder Rhythmus

Das BK-3 erméglicht, die MIDI-Adresse eines Tones bzw. Rhythmus im
Display anzeigen zu lassen.

Tones und Rhythmen kénnen tUber MIDI-Befehle ausgewahlt bzw.
umgeschaltet werden. Fir jeden Tone bzw. Rhythmus ist dafiir eine jeweils
individuelle MIDI-Adresse vergeben. Sie kénnen diese MIDI-Adressdaten
fiir externe MIDI-Sequenzer oder Controller-Keyboards verwenden.

1. Wihlen Sie den gewiinschten Tone bzw. Rhythmus aus.
Fiano - EFlano Disco Dance
0001 MaturalPlanc 057 Eroken Dance
0002 SuperiorPian D55 Beat Generation
00032 ClassicFiana 053 Seventies

0004 UprightPiano ] [0E0 W olare Gipsy

(Tone-Auswahl-Fenster) (Rhythm-Auswahl-Fenster)

2. Halten Sie den [NUMERIC]-Taster gedriickt.

Ein Fenster mit der Angabe der entsprechenden MIDI-Adresse
erscheint.

-Eroken D.E-unce

=1 T

(Tone-Auswahl-Fenster)

(Rhythm-Auswahl-Fenster)

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster (oder erneut [NUMERIC]),
um wieder die vorherige Display-Seite anzuwahlen.

Der Factory Reset-Vorgang

Sie kénnen die internen Einstellungen des BK-3 auf dessen
Werksvoreinstellungen zurlick setzen. Die Daten eines
angeschlossenen USB-Speichers werden dadurch nicht beeinflusst.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Die folgende Anzeige erscheint im Display:

| MERIL |

Intermal Lyrics &
Ferforrnance Edit

Global

One Touch Edit e

2. Wihlen Sie mit den [UPJ[DOWN]-Tastern “Factory Reset”
aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Al Factory data will be

restored. Continue?

s — e

3. Wihlen Sie mitden [INC][DEC]-Tastern“YES", und driicken
Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang auszufiihren.

Im Display erscheint kurz eine Bestatigungsmeldung.

Durch Auswahlen der Option “NO” kénnen Sie den Vorgang
abbrechen.

Formatieren eines USB-Speichers

Um sicher zu stellen, dass der verwendete USB-Speicher
einwandfrei funktioniert und alle notwendigen Ordner und das
benétigte FAT-32-Dateisystem angelegt werden, sollten Sie einen
neuen bzw. bisher anderweitig benutzten USB-Speicher in jedem
Fall mit dem BK-3 formatieren.

Wichtiger Hinweis

Durch die Formatierung werden alle vorherigen Daten des USB-
Speichers geldscht. Erstellen Sie vorher von wichtigen Daten
eine Sicherheitskopie mithilfe eines Rechners.

1. schlieBen Sie den USB-Speicher am USB MEMORY-
Anschluss an der Riickseite des BK-3 an.

2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3. Wibhlen Sie mit den [UPI[DOWN]-Tastern “Format USB
Device” aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

F-:-rr|'|a1-:-l_ll Device
Al data on USE device
will be deleted. Continue

VES [ h |

oo i

4. Wihlen Sie mit den [INCI[DEC]-Tastern“YES", und driicken
Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang auszufiihren.

Im Display erscheint kurz eine Bestatigungsmeldung.
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Bei der Formatierung werden die folgenden Ordner auf dem USB-

Speicher erstellt.

Ordner-Name

Beschreibung

My Performances

In diesem Ordner werden die Performance-Listen
gesichert. Driicken Sie den PERFORMANCE [LIST]-Taster,
um den Inhalt des Ordners aufzurufen.

Der Inhalt des Ordners kann nicht durch Driicken des

[USB MEMORY]-Tasters aufgerufen werden, Sie kénnen
diesen aber auf dem Bildschirm eines Rechners sehen,
wenn der USB-Speicher am Rechner angeschlossen ist.

My Recordings

In diesem Ordner werden eigene Audioaufnahmen
gesichert. Siehe "16. Aufnahme des eigenen Spiels als
Audiodatei” (S. 41).

In diesem Ordner werden Rhythmen/Styles gesichert,

My Rhythms die mit den “Makeup Tools” verdndert wurden. Siehe
"Makeup Tools (Rhythmen/SMF)” (S. 52).
In diesem Ordner werden SMF-Songs gesichert, die
My Songs mit den “Makeup Tools"-Funktionen verédndert wurden.

Siehe "Makeup Tools (Rhythmen/SMF)” (S. 52).




I 18. Steuern von Video-Equipment (Visual Control)

Sie kénnen mit dem BK-3 und einem externen Videogerét eine
kombinierte Audio/Video-Performance durchfiihren.

Was ist MIDI Visual Control?

MIDI Visual Control ist ein Hersteller-
libergreifendes Steuer-Protokoll, welches
erméglicht, Bild- und Video-relevante

VISUAL Parameter tber MIDI-Befehle zu steuern.
CONTRO L Damit konnen Sie sehr einfach lhre

Musik zu einer Video-Performance
synchronisieren.

Anschlieen von externem Video-Equipment

Beispiel: Sie konnen das BK-3 mit dem Roland P-10 Visual Sampler
tiber MIDI verbinden und Uber die Tastatur des BK-3 die Bilder des
P-10 umschalten.

MIDI OUT

MIDI IN

Projektor P-10 Visual Sampler

1. Verbinden Sie MIDI OUT des BK-3 mit dem MIDI IN-
Anschluss des MIDI Visual Control/V-LINK-Gerates (z.B.
dem P-10).

Ein- und Ausschalten der Video Control-Funktion

1. Halten Sie am BK-3 den [BASS INV]-Taster gedriickt, und
driicken Sie den [AUTO FILL IN]-Taster.

Die folgende Bestatigungs-Meldung erscheint im Display:

Um die Visual Control-Funktion wieder auszuschalten, wiederholen
Sie Schritt (1). Die folgende Bestatigungs-Meldung erscheint im
Display:

Mol | oacsa Lli=saleew o

“isual Contral

OFF

Auswahl der Video- bzw. Bilddaten des Visual Control/
V-LINK-Gerates

1. Schalten Sie die “Visual Control”-Funktion ein.

2. Spielen Sie eine der Noten der héchsten Oktave (C#6~C7),
um die entsprechende Bilddatei des externen MIDI Visual
Control/V-LINK-Gerdtes abzurufen.

T

Clip-Auswahl via MIDI
Visual Control/V-LINK

Key Beschreibung MIDI-Meldung
C#6 Auswahl der Bild-Speicherbank (Bank Select) BF 00 00
D6 Auswahl des Bildes (Clip 1) CF 00
D#6 Auswahl der Bild-Speicherbank (Bank Select) BF 0001
E6 Auswahl des Bildes (Clip 2) CFO01

F6 Auswahl des Bildes (Clip 3) CF 02
F#6 Auswahl der Bild-Speicherbank (Bank Select) BF 00 02
G6 Auswahl des Bildes (Clip 4) CFo03
G#6 Auswahl der Bild-Speicherbank (Bank Select) BF 0003
A6 Auswahl des Bildes (Clip 5) CF 04
A#6 Auswahl der Bild-Speicherbank (Bank Select) BF 00 04
B6 Auswahl des Bildes (Clip 6) CF 05
c7 Auswahl des Bildes (Clip 7) CF 06

Mithilfe der schwarzen Tasten (Bank Select) und weissen Tasten
(Program Change ) kdnnen bis zu 5 x 7= 35 Bilddaten abgerufen
werden.

Wenn die Visual Control-Funktion eingeschaltet ist, erzeugen die
Noten “C#6~C7" keinen Sound mehr.
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I 19. Die Wireless LAN-Funktion

Was ist die Wireless LAN-Funktion?

Durch Anschluss des Wireless-USB-Adapters “Roland WNA1100-RL" an
den USB MEMORY-Anschluss des BK-3 kénnen Sie Anwendungen, die
mit WLAN kompatibel sind, nutzen (wie zum Beispiel die iphone App “Air
Recorder”).

iPhone Wireless LAN Zugriffspunkt (z.B.
Wireless LAN Router)

/
) P (c

Wireless LAN

BK-3

Wireless USB-Adapter
(WNA1100-RL)

Wireless LAN

Erforderliches Zubehor
O  Wireless USB-Adapter (WNA1100-RL, zusatzliches Zubehor)
O  Wireless LAN-Zugriffspunkt (z.B. Wireless LAN Router) *1%2*3

3 iPhone, iPod touch usw.

*1 Der von lhnen genutzte WLAN-Zugriffspunkt muss WPS
unterstitzen. Wenn |hr WLAN-Zugriffspunkt kein WPS unterstutzt,
folgen Sie den Schritten bei “Auswahl eines WLAN-Zugriffspunktes”
(S. 63), um eine Verbindung herzustellen.

*2 Roland tbernimmt keine Garantie fur die Funktionsfahigkeit
eines WLAN-Zugriffspunktes.

*3  Wenn Sie das Instrument nicht mit dem WLAN-Zugriffspunkt
verbinden kénnen, versuchen Sie, den Ad-Hoc-Modus zu
verwenden (S. 64).

Grundlegende Verbindungsmethode

(WPS)

Wenn Sie das BK-3 das erste Mal mit einem Drahtlosnetzwerk verbinden,
mussen Sie folgende Schritte (WPS) durchfiihren, um sich am Netzwerk
anzumelden. Dieser Vorgang muss nur beim ersten Mal durchgefiihrt
werden. Ist das Netzwerk einmal ausgewabhlt, ist dieser Schritt nicht mehr
notwendig.

Was ist WPS?

Dieser Standard erleichtert die Eingabe von Sicherheits-
einstellungen, wenn Sie sich mit einem WLAN-Zugriffspunkt
verbinden. Die Verwendung von WPS wird grundsatzlich
empfohlen.

1. Schalten Sie das BK-3 ein.

2. Stecken Sie den Wireless USB-Adapter (WNA1100-RL) in
USB MEMORY-Anschluss des BK-3.

3. Halten Sie am Wireless USB-Adapter den WPS-Taster fiir 3
Sekunden gedriickt.

Die Anzeige des Wireless USB Adapters beginnt zu blinken.
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Die Anzeige blinkt

WPS-Taster

Achtem Sie darauf, dass der USB-Adapter nicht abknickt bzw.
beschadigt wird.

4. Aktivieren Sie WPS auf Ihrem WLAN-Zugriffspunkt (z.B.
driicken Sie den WPS-Taster auf Ihrem WLAN-Gerat).

Lesen Sie dazu bei Bedarf die Anleitung lhres Wireless LAN-Gerates.
Wenn die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde, leuchtet die
Anzeige am Wireless USB-Adapter konstant.

Das Gerat, auf welchem die App lauft (z.B. iPhone), muss mit
dem selben Netzwerk verbunden sein.

| MEMO J

- Die Verbindungsdaten werden im Speicher gesichert, wenn
Sie WPS aktivieren. Das Gerat wird sich beim nachsten Start
automatisch mit dem Drahtlosnetzwerk verbinden.

« Die Verbindungsdaten werden gelscht, wenn Sie das Geréat auf
die Werksvoreinstellungen zurlicksetzen.

- Die Verbindungsdaten sind nicht Bestandteil einer Backup-
Datei.

( N
Die Symbole im Display
Der Wireless LAN-Status wird sowohl im Haupt-Display als

auch im Wireless-MenU angezeigt, wenn der Wireless USB-
Adapter eingesteckt ist.

M:001.1 3. q

(ul = EIr-:nkn Da

LOCH RHY THM|TOME]
(e 000l MSturalFianc O
9 OSESAttack! Fad O

i baj |

Wireless-Symbol

Symbol | Beschreibung

Aktuell mit dem Wireless
LAN-Zugriffspunkt verbunden.
T ||| Die Anzeige besitzt maximal
drei Balken (bezeichnet eine
optimale Verbindungsstarke).

Der Wireless USB-Adapter ist

eingesteckt, aber noch nicht mit
=*1| dem Wireless LAN-Zugriffspunkt

verbunden.

Ad-Hoc-Modus (S. 64).




Wireless LAN-Einstellungen

Wireless LAN-Einstellungen Auswahl eines WLAN-Zugriffspunktes

Sie kénnen die Einstellungen der Drahtlosverbindung anzeigen lassen und
auch bearbeiten.

Mit dieser Methode kénnen Sie einen WLAN-Zugriffspunkt aus der
angezeigten Liste wahlen und sich mit diesem verbinden lassen.

1. Driicken Sie den MENU]-Taster, und wahlen Sie =
“Wireless".

Die Wireless-Seite erscheint.

Wireless
Status Connected R
i coess Point by AP1
Davica Mame BK-3
Selact Access Paoint -

2. Bewegen Sie den Cursor mit den [UP][Down]-Tastern auf
den gewiinschten Parameter.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Auswahl zu
bestatigen.

“Status”-Anzeige
Diese zeigt den Status des WLAN-Netzwerkes an.

Status-Anzeige Beschreibung

Mit dem Wireless LAN-Zugriffspunkt verbunden.

Connected Die Kennung (Name) des verbundenen WLAN-

Zugriffspunktes wird angezeigt.

Die Verbindung mit dem Wireless LAN-Zugriffspunkt

Now Connectin R
9 wird aktuell hergestellt.

Der Wireless-USB-Adapter ist eingesteckt, aber nicht mit

NotCorinected einem WLAN-Zugriffspunkt verbunden.

Not Available Der Wireless-USB-Adapter ist nicht eingesteckt.

Ad-Hoc-Modus (S. 64).
Ad-Hoc Die Ad-Hoc SSID und der Ad-Hoc Key werden angezeigt.
Siehe “Verbindung im Ad-Hoc-Modus” (S. 64).

“Access Point”-Anzeige

In der zweiten Reihe der Wireless-Seite wird der Zugriffspunkt angezeigt.
Siehe “Auswahl eines WLAN-Zugriffspunktes” (S. 63).

“Device Name”-Anzeige

In der dritten Reihe der Wireless-Seite wird der Geratename angezeigt. Die
Voreinstellung ist BK-3. Siehe “Wireless ID" (S. 64).

“Select Access Point” Seite

Wabhlt die Seite aus, in der Sie einen Wireless LAN-Zugriffspunkt auswahlen
und sich mit diesem verbinden lassen kénnen.

“Wireless Info” Seite

Wahlt die Seite aus, in der Sie die IP-Adresse und MAC-Adresse sehen
kénnen.

“Wireless Option” Seite

Wabhlt die Seite aus, in der Sie Einstellungen fir die Wireless ID bzw. den
Ad-Hoc-Modus durchfiihren kénnen.

Siehe "Andere Einstellungen (Wireless Option)” (S. 64).

* Es werden der WLAN-Standard 802.11g/n (2,4 GHz) und die
Authentifizierungsmethoden WPA/WPA2 unterstUitzt.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster, und wahlen Sie =
“Wireless” =>“Select Access Point”.

Nach kurzer Zeit erscheint die “Select Access Point"-Liste.

Select Access Point
by A1
by APZ

[ MEMO J

* Der aktuell ausgewahlte Wireless LAN-Zugriffspunkt wird
invertiert angezeigt.

* Um die Eintrage in der Liste zu aktualisieren, verlassen Sie dieses
Display und wahlen Sie dieses erneut aus.

2. Wihlen Sie den gewiinschten Wireless LAN-Zugriffspunkt
aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
« Das Instrument wird mit dem ausgewahlten Wireless LAN-
Zugriffspunkt verbunden.
« Wenn Sie den WLAN-Zugriffspunkt zum ersten Mal verwenden,
werden Sie zum Display weiter geleitet, in dem Sie lhre
Authorisierung (AUTHORIZATION) eingeben miissen.
«Wenn Sie sich mit dem gewahlten WLAN-Zugriffspunkt in der
Vergangenheit bereits verbunden haben, werden Sie nach Driicken
des ENTER]-Tasters direkt verbunden. Wenn die Verbindung
erfolgreich hergestellt ist, erscheint wieder das Status (WIRELESS)-
Display.

Das Authorization-Display (Enter Passphrase)

3. Wihlen Sie mitden [UPIIDOWN]-Tastern die gewiinschte
Position und mit den [INC][DEC]-Tastern das gewiinschte
Zeichen aus.

Sie haben fur diesen Vorgang die folgenden Taster-Funktionen zur

Verfligung:
Taster Beschreibung
MELODY
IAFEELE Umschaltung zwischen GroBschreibung und Kleinschreibung

Léschen des ausgewahlten Zeichens.

Einfligen eines Zeichens an der aktuell gewahlten Position.

4. wiederholen Sie Schritt (3) so oft, bis das Password
vollstandig eingegeben ist.

5. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.
* Das Password darf nicht mit einen Leerzeichen enden.

Wenn die Verbindung erfolgreich hergestellt ist, erscheint wieder
das Status (WIRELESS)-Display.
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Die Wireless LAN-Funktion

Andere Einstellungen (Wireless Option)

1. Driicken Sie den MENU]-Taster, und wahlen Sie =
“Wireless” = “Wireless Option”.

Das Wireless Option-Display erscheint.

Wireless Options
Wireless IO 0
Ld-Hoc Maode off
Byd-Hoc Channel 1

Parameter Beschreibung

Legt die letzten Ziffern des Geratenamens des BK-3 fest,
sowie die Ad-Hoc-SSID (BK-3), die als Instrument in der
drahtlos verbundenen App angezeigt wird.

Normalerweise geben Sie hier “0” ein. Besitzen Sie
jedoch mehrere Instrumente eines Typs, kénnen Sie
die Wireless-ID im Bereich zwischen 1-99 festlegen, um
Wireless ID | so den Geritenamen und die Ad-Hoc-SSID fiir jedes
Instrument einzustellen.

Bei Wireless ID=0"BK-3" (Voreinstellung)

Bei Wireless ID=1,"BK-3_1"

Bei Wireless ID=99, “BK-3_99"

Schaltet den Ad-Hoc-Modus ein bzw. aus (Voreinstellung
Ad-Hoc e ) o

="0Off"). Die geanderte Einstellung ist giiltig, wenn das
Mode Instrument aus- und wieder eingeschaltet wird.
Ad-Hoc Bestimmt den Kanal (1-11) fiir den Ad-Hoc-Modus
Channel (Voreinstellung = 1).

* Die gedanderten Wireless Options-Einstellungen werden gesichert,
wenn Sie das Wireless Options-Display verlassen.

Verbindung im Ad-Hoc-Modus

.
Was ist der Ad-Hoc-Modus?

Im Ad-Hoc-Modus kénnen Sie das BK-3 direkt mit einem
iPhone oder einem anderen Drahtlosgerat verbinden, ohne
dass Sie einen WLAN-Zugriffspunkt verwenden miissen.
Dieses ist eine bequeme Mdglichkeit, das BK-3 mit einem
iPhone usw. zu verwenden, z.B. wenn Sie an einem Ort sind,
an welchem der WLAN-Zugriffspunkt, den Sie normalerweise
verwenden, nicht verfligbar ist.

iPhone usw. BK-3

Wireless USB-Adapter
(WNA1100-RL)

Einschrankungen

Das iPod touch oder ein anderes Gerat, das im Ad-Hoc-Modus
drahtlos verbunden ist, kann nicht mit dem Internet oder
einem anderen Drahtlosgerat kommunizieren. Gerate, die eine
Mobiltelefonfunktion besitzen (z.B. iPhone), kénnen sich Gber
das Mobilfunknetz mit dem Internet verbinden.
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Achten Sie bei Mobilfunkverbindungen auf eventuell
entstehende Mehrkosten.

1. Driicken Sie den MENU]-Taster, und wéahlen Sie =
“Wireless” ->"“Wireless Options”.

Das Wireless Options-Display erscheint.

2. Stellen Sie den Ad-Hoc Mode auf“On”.

Verandern Sie die Kanaleinstellung (Voreinstellung: 1) nur dann,
wenn Sie Probleme mit der Verbindung haben.

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das Wireless-
Display anzuwahlen.

In der Display-Anzeige sehen Sie die Ad-Hoc SSID (BK-3) und den
Ad-Hoc-Schlissel (eine Textzeichenfolge mit flinf Zeichen).

Wireless
Status Ad-Horc f
Fd-Hoc 5510 Bk-32
Ad-Hoc ke E3225
Wireless Infa e

4. Auf dem iPhone oder einem anderen Drahtlosgerat, das
Sie verbinden mochten, wahlen Sie die Ad-Hoc-SSID, die
im obigen Display angezeigt wird, um die Verbindung
herzustellen.
Beispiel: bei einem iPhone wahlen Sie [Settings] = [Wi-Fi] >
[Choose a Network], um die oben angegebene Ad-Hoc SSID
auszuwdhlen. Geben Sie dann im Password-Display den oben
angezeigten Ad-Hoc-Schlussel ein.

Weitere Informationen dazu, wie Sie ein iPhone oder ein anderes
Gerat mit dem WLAN-Netzwerk verbinden kénnen, finden Sie in der
Anleitung des jeweiligen Gerétes.

5. Um die Ad-Hoc Mode-Verbindung wieder zu
unterbrechen, stellen Sie die Einstellungen des iPhone
unter [Settings] = [Wi-Fi] = [Choose a Network] wieder
auf die vorherigen Einstellungen.

Die gednderte Ad-Hoc Mode ON—>OFF-Einstellung ist gliltig,
wenn das Instrument aus- und wieder eingeschaltet wird.

Uberpriifen der IP-Adresse und MAC-
Adresse (WIRELESS INFO)

1. Driicken Sie den MENU]-Taster, und wahlen Sie =
“Wireless” =“Wireless Info”.

IF AddrEss:
lag1esn]
MAC Address:
el ST e )

=1

| MEMO

Die MAC-Adresse ist mit dem auf der Unterseite des Drahtlos
USB-Adapters (WNA1100-RL) angegebenen Schliissels identisch.

£
i
:
H




I 20. Mogliche Fehlerursachen

Fehler Aktion Seite
Ist der beigefiigte Netzadapter bzw. das Netzkabel korrekt angeschlossen?

Das Gerat lasst sich nicht einschalten. Verwenden Sie nur den dem BK-3 beigefiigten AC-Adapter, ansonsten kdnnen Fehlfunktionen oder 14
auch Schaden auftreten.
Ist das BK-3 eingeschaltet? 16
Ist der [VOLUME]-Regler auf minimale Lautstérke geregelt? Erhdhen Sie die Lautstérke. -
Ist der Sound liber einen angeschlossenen Kopfhorer hérbar?

Das BK-3 erzeugt keinen Sound. FaIIs;f-x, Uberpriifen Sie das externe Verstérkersystem bzw. die Kabelverbindungen zum externen =
Verstarkersystem.
Wurde die Lautstérke eines oder mehrerer Parts verringert? 4347
Uberpriifen Sie die “Volume’-Einstellungen der Parts. !
Wurde die Lautstérke durch Gber MIDI empfangene Lautstarke-Meldungen reduziert? -

o . Verwenden Sie Audiokabel mit integriertem Widerstand?

Das Instrument erklingt insgesamt zu leise. o . o . i . =

Sie diirfen nur Audiokabel benutzen, die keinen internen Widerstand besitzen.
_ . Ist die Tuning-Einstellung korrekt?

G Tonhohe oS RHmbs(Styles brwisangs Wurde der Rhythmus/Style bzw. Song transponiert? 50

erklingt falsch. N
Uberpriifen Sie zusatzlich die Einstellungen des “Rhythm Scale Tune”-Parameters.

Teile einer Audiodatei (WAV/mp3) werden nicht Wenn die Anzeige des [TRACK MUTE] (CENTER CANCEL)-Tasters leuchtet, wird bei einer Audiodatei

abgespielt. das Signal in der Mitte des Stereofeldes in der Lautstarke reduziert. -

Die Melodiestimme eines SMF-Songs ist nicht Wenn die Anzeige des [TRACK MUTE]-Taster leuchtet, ist die Melodiestimme des SMF-Songs

hérbar. stummgeschaltet.
Ist das externe Verstarkersystem an einen anderen Stromkreis angeschlossen als das BK-3?

Das externe Lautsprechersystem verzerrt. . L . . -
Schliefen Sie beide an den gleichen Stromkreis an.

Der WAV/mp3-Song wird nicht abgespielt. Kann das Songformat vom BK-3 erkannt werden? 28

Das BK-3 empfangt keine MIDI-Daten iiber einen mit| Sind im BK-3 die richtigen MIDI-Kanéle eingestellt? -

dem USB-Anschluss verbundenen Rechner. Uberpriifen Sie zusatzlich die Einstellungen des MIDI-Sendekanals des externen Steuer-Instrumentes.
Verwenden Sie einen Roland USB-Speicher der M-UF-Serie?
Nur mit diesem ist ein reibungsloser Betrieb gewahrleistet.

Es konnen keine Daten vom USB-Speicher gelesen -

bzw. auf den USB-Speicher geschrieben werden. Ist das Format des USB-Speichers korrekt?
Das BK-3 erkennt nur das Dateiformat FAT. Formatieren Sie den USB-Speicher vorzugsweise mit dem | 59
BK-3.

Es kénnen keine Daten auf dem USB-Speicher Ist der USB-Speicher schreibgeschiitzt? #

gesichert werden. Besitzt der USB-Speicher noch geniigend freien Speicher? =
Verwenden Sie einen Roland USB-Speicher der M-UF-Serie?

Dig:Atidioaatnahine wird dicht gestartet baw, Nur mit diesem ist ein reibungsloser Betrieb gewahrleistet.

unerwartet abgebrochen.
Besitzt der USB-Speicher noch gentigend freien Speicher? -
Das Songformat kann vom BK-3 nicht erkannt werden. 28

Songs werden nicht abgespielt.

Die Songdatei ist eventuell beschédigt.

Die Performance-Listen erscheinen nicht.

Auf dem USB-Speicher sind keine Performance-Listen gesichert.

Der USB-Speicher wird aus nicht bekannten Griinden nicht erkannt.

Es besteht keine Verbindung zum ausgewahlten
Wireless LAN-Zugriffspunkt.

« Stellen Sie sicher, dass Ihr Wireless LAN-Zugriffspunkt den WPS-Standard unterstitzt. Ist dieses
nicht der Fall, verwenden Sie die Verbindungs-Option, die beschrieben ist unter “Auswahl eines
WLAN-Zugriffspunktes” (S. 63).

Haben Sie das korrekte Password im iPhone oder anderen Drahtlosgerat eingegeben?

Ziehen Sie das verwendete Drahtlosgerat ab, schlieen Sie dieses nach kurzer Zeit wieder an,
und geben Sie den korrekten BK-3 Ad-Hoc-Schlissel ein. (Beispiel fiir das iPhone: Wahlen Sie
[Settings] = [Wi-Fi], beriihren Sie das Pfeil-Symbol rechts des Netzwerknamens, und beriihren
Sie” Forget this Network”).

Der 802.11a/b Wireless-Standard wird nicht unterstiitzt. Sie kénnen nur den 802.11g/n (2.4 GHz)
Wireless Standard verwenden.

Die WEP Authentifizierungs-Methode wird nicht unterstiitzt. Sie kénnen nur die WPA- bzw. WPA2
Authentifizierungs-Methode verwenden.

Stellen Sie sicher, dass fir den verwenden Wireless LAN-Zugriffspunkt das “Dynamic Host
Configuration Protocol” (DHCP) eingeschaltet ist.

Wenn nach Einschalten der vorher verwendete Wireless LAN-Zugriffspunkt nicht mehr erkannt
wird, Uberprifen Sie, ob der Ad-Hoc-Modus eventuell noch eingeschaltet ist, Stellen Sie diesen
auf OFF. Siehe “Verbindung im Ad-Hoc-Modus” (S. 64).

Loschen Sie ggf. alte Verbindungsdaten, bevor Sie eine neue Verbindung eingeben.

Bei einem “Factory Reset” werden alle Verbindungsdaten gel&scht.
Wenn eine Verbindung geldscht wurde, unterbrechen Sie die Verbindung zum Wireless LAN-
Zugriffspunkt, und stellen Sie diese dann wieder her.

Im Display erscheint “Access Point Not Sup-
ported’, und es besteht keine Verbindung zum
ausgewahlten Wireless LAN-Zugriffspunkt.

Dieser Wireless LAN-Zugriffspunkt wird nicht unterstiitzt. Benutzen Sie die WPA- bzw. WPA2
Authentifizierungs-Methode.
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Magliche Fehlerursachen
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Fehler

Aktion

Seite

Die Datenkommunikation ist instabil.

Der Grund kann eine instabile Funkfrequenz sein. Dieses kann zur Folge haben, dass die Reaktionszeit
trége ist oder bei einer Ubertragung von Audiodaten Aussetzer zu héren sind.
Versuchen Sie dann,

«+ den Abstand zwischen Wireless LAN-Zugriffspunkt und BK-3 zu verringern

den Kanal des Wireless LAN-Zugriffspunktes zu verandern.

Das BK-3 wird in der app (z.B. iPhone app Air

Recorder) als Instrumenteneintrag nicht gefunden.

Ist das BK-3 eingeschaltet?
Ist der Wireless USB-Adapter (WNA1100-RL) am BK-3 angeschlossen?
Ist das BK-3 mit einem Wireless LAN verbunden?

Greifen das BK-3 und das iPhone auf den gleichen Wireless LAN-Zugriffspunkt zu?

Ist der Wireless LAN-Zugriffspunkt so eingestellt, dass eine Kommunikation zwischen externen
Wireless LAN-Geréten erlaubt ist? Lesen Sie dazu bei Bedarf die Anleitung des verwendeten
Wireless LAN-Zugriffspunktes.

Das iPhone bzw. iPod kann keine Verbindung zum
Internet aufbauen.

Ist der Wireless LAN-Zugriffspunkt mit dem Internet verbunden?

Ist der Ad-Hoc-Modus aktiviert?

Das iPod touch oder ein anderes Gerét, das im Ad-Hoc-Modus drahtlos verbunden ist, kann
nicht mit dem Internet oder einem anderen Drahtlosgerat kommunizieren. Geréte, die eine
Mobiltelefonfunktion besitzen (z.B. iPhone), kdnnen sich Giber das Mobilfunknetz mit dem
Internet verbinden. Achten Sie bei Mobilfunkverbindungen auf eventuell entstehende
Mehrkosten.




I 21. Technische Daten

DISPLAYTYP

Display Monochromes LCD 132 x 64 Pixel, graphikfahig, beleuchtet

KLAVIATUR \
Tastatur-Typ 61 Tasten, anschlagdynamisch, Key Touch-Einstellungen: High, Medium, Low, Fixed

Keyboard Modes Whole, Split, Dual

KLANGERZEUGUNG ‘

Maximale Polyphonie

128 Stimmen (GM2/GS/XG Lite-kompatibel)

Tones

851 (inkl. Liste mit 10 Favorite-Sounds)

Drum Sets

53

Multitimbral-Parts

2 Keyboard-Parts (UPP, LWR) + 16 Song-Parts

Master Tuning

415.3~466.2 Hz

Key Control (Transpose)

-6~+5 Halbtone (fiir Rhythmen/Styles, SMF, mp3/wav)

EFFEKTE

Echtzeit-Parts (UPP, LWR)

Reverb und Chorus: abhéngig vom ausgewahlten Rhythm/SMF Reverb Chorus Macro
1 Mfx (84 Mfx Editable Macro) (auswahlbar Gber Tone Part Mfx)
EQ

Rhythmus/SMF-Sektion

Reverb: 8 Typen (auswahlbar tiber Makeup Tools)

Chorus: 8 Typen (auswéhlbar tiber Makeup Tools)

2 Mfx (84 Mfx Editable Macro) (auswahlbar tGiber Makeup Tools)
EQ

BACKING SECTION

Rhythmen/Styles

250in 5“Rhythm"-Kategorien (families) (WORLD 1 und WORLD 2 besitzen lokalisierte Rhythmen)

Echtzeit Player

Rhythmen (STL), SMF (Format 0/1), KAR, mp3, WAV

Tempowechsel

20~250 BPM fir SMF und Rhythmen/Styles

Time Stretch

75~125% (fur mp3 und WAV)

One Touch-Speicher

4 Tones pro Rhythmus/Style (programmierbar)

Rhythm und SMF Makeup Tools

Instrument-bezogene Editierung

Track Mute

Fir Rhythmen/SMF-Daten

Center Cancel

Flr mp3/WAV

AUDIO-AUFNAHME

Aufnahme-Medium

direkt auf USB Flash-Speicher

Speicherformat

WAV-Audiodatei (44.1 kHz, 16-bit linear)

METRONOM \
Taktart 1~32/16, 1~32/8,, 1~32/4, 1~32/2
Mode Always, Play

Count In (Vorzahler)

Off, 1 Takt, 2 Takte

PERFORMANCE-SPEICHER

Performance-Listen

theoretisch unbegrenzt (abhangig von der Grée des USB-Speichers)
iber 500 “Music Assistant”-Eintrage (interner Speicher)

5"Factory Song”-Speicher (interner Speicher)

Performance-Speicher pro Liste

max. 999

SEARCH-FUNKTION

I Schnellsuche fiir Rhythmen/Styles und Songs des angeschlossenen USB-Speichers

DEMO

Demo-Song | ja

TEXTANZEIGE IM DISPLAY l
Textdaten in Songdateien | SMF, mp3/WAV

BEDIENREGLER \
Volume 1 Regler

Balance (Backing/Keyboard) 2 Taster

Pitch Bend/Modulationshebel

1

ANSCHLUSSE

PHONE/OUTPUT-Buchse

Stereoklinke (TRS)

Foot Pedal-Buchse

PEDAL HOLD/SWITCH (Funktion zuweisbar)

MIDI-Anschliisse

MIDI IN, MIDI OUT (Visual Control-Funktion)
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Technische Daten
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USB-Anschliisse

USB COMPUTER-Anschluss (Typ B, Empfang/Senden von MIDI-Daten)
USB MEMORY (Typ A, Datensicherung)

WEITERE TECHNISCHE DATEN
Lautsprecher 2x10cm
Ausgangsleistung 2x75W

Stromversorgung

AC-Adapter (PSB-1U-Adapter)

Stromverbrauch

1200 mA

Auto Off-Funktion

Off, 10min, 30min, 240min

Ohne Notenstander:
1044 (W) x 317 (D) x 129 (H) mm
41-1/8 (W) x 12-1/2 (D) x 5-1/8 (H) inches

Abmessungen
Mit Notensténder:
1044 (W) x 408 (D) x 318 (H) mm
41-1/8 (W) x 16-1/16 (D) x 12-9/16 (H) inches
. ca. 7,5 kg (ohne AC-Adapter und ohne Notenstander)
Gewicht B
ca. 16 Ibs 9 oz (ohne AC-Adapter und ohne Notenstander)
BEIGEFUGTES ZUBEHOR
Bedienungsanleitung (dieses Handbuch)
PSB-1U AC-Adapter
Netzkabel (fir den AC-Adapter)
Notensténder
ZUSATZLICHES ZUBEHOR
USB Flash-Speicher (M-UF-Serie)
Wse Wireless USB-Adapter (WNA1100-RL)
Pedale Roland DP-Serie/BOSS FS-5U FuB3taster

Anderungen der technischen Daten und des Designs sind méglich. Fiir Druckfehler wird keine Haftung Gibernommen.



I 22. MIDI-Implementationstabelle

Backing Keyboard
BK-3
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16
Channel Changed 1-16, Off 1-16, Off
Default Mode 3 Mode 3 *2
Mode Messages Mode 3, 4 (M=1) Mode 3,4 (M =1)
A]tered FXXHKXKKXHKRXHXK
Note . 0~127 0-127
Number : True VOlce FXXHXEKXXKXKRK O_" 27
Velocit Note On [¢] o *]
Y Note Off X o |
After Key's () (]
Touch Channel’s (e} (e}
Pitch Bend O | (¢]
0,32| 0 o Bank Select
110 * [¢] *] Modulation
5[0 [¢] Portamento Time
6,38 O (0] Data Entry
7|1 O (e} Volume
10| O [¢] Panpot
11| O [¢] Expression
16( O (0] C1
64| O (] Hold 1
65| O (6] Portamento
66| O [¢] Sostenuto
67| 0 (0] Soft
Control 69| O (0] Hold 2
Change 71| O (] Resonance
72| O (e} Realease Time
73| O o Attack Time
74| O (0] Cutoff
751 O [¢] Decay Time
76| O (] Vibrato Rate
77| O (e} Vibrato Depth
78| O (e} Vibrato Delay
84| O (0] Portamento Control
91| O O (Reverb) Effect 1 Depth
93| O O (Chorus) Effect 3 Depth
98,99( O (e} NRPN LSB, MSB
100, 101| O (e} RPN LSB, MSB
Program 0-127 *1 0 ¥
Change :True Number FRAHKKHKAHR KA, 0-127 Program No. 1-128
System Exclusive (0] (0]
St :Song Position ] * o]
cys em :Song Select X X
ommon :Tune Request X X
System : Clock 0 " 0
Real Time : Commands o i o
: All Sound Off X 0(120, 126, 127)
: Reset All Controllers X 0(121)
Aux : Local On/Off (0] *1 O (Song-Parts)
Messages : All Notes Off X 0(123-125)
:Active Sensing [¢] (6]
: System Reset X X
Notes *1 0 Xis selectable
*2 Recognizedas M =1 evenif M# 1.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Yes
X:No
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I 23. Chord Intelligence-Tabelle

Ebm

TETVOYTIY] (SETTRNOY) (VYO O] (VST (TN Y)Y,

TN TV (AP e () e
HWW 19| PPV Dv'm; VIRV [T O ?”“?;mwmi. HHI ]

C#dim Eb dim

Cm7 (b5) C#m7 (b5) Dm7 (b5) Ebm7 (b5) Em7 (b5) Fm7 (b5)
Caug C#aug Daug Eb aug Eaug Faug

Csus4 C#sus4 Dsus4 Eb sus4 Esus4 Fsus4
O|.. || || ,.||O. || || .||.. ||. .||

C#7sus4 Eb 7sus4
C7/13 C#7/13 D7/13 Eb7/13 E7/13 F7/13

(TR (PRI (YT ART] (TN () (R
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Chord Intelligence-Tabelle

F# G Ab A Bb B
W
? t [ ] [ ] T [ ] t [ ] ? L ] [ ] [ ]
F#M7 GM7 AbM7 AM7 Bb M7

F#m7 Abm7 Bb m7

WWWWWWW

F#dim Abdm Bbdm

F#m7 (b5) Gm7 (b5) Abm7 (b5) Am7 ( Bbm7 (b5) Bm7 (b5)
F#aug Gaug Abaug Aaug Bb aug Baug
| | | | i | i | |.| ® .' [ ] ® L) L] L] ® |.

F#sus4 Gsus4 Absus4 Asus4 Bb sus4 Bsus4
||||i||.|i| L ) o|e [ ) e|e \0 [ ] [ ]

F#7sus4 Ab7sus4 Bb 7sus4
F#7/13 G7/13 Ab7/13 A7/13 Bb7/13 B7/13

AL A R R A AL b
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I 24. Index

Symbole

TSEINGLE os & e & s st it 51
200d Bar s s 5 s ¢ s i s 51
20d TONE s 5 s ¢ s s s 49
A

AC-Adapter ...........cnnnn. 14
ACCIRIt v sus = o v v o e 49
Ad-HOC <« v v vvn s vus sonis sus 64
ArrangerHold .............. 48
Arranger Setting ............ 48
Attack ...l 45,55
AUDIO REC-Taster ........... 11
Aufnahme .............. ... 11
[AUTOFILLIN] ........ceen. 24
AUTOFILL IN-Taster ......... 10

Automatische Begleitung ... 22

Auto Off .............. 12,16,51
B

BACKITG & 3 v ¢ 2 ¥ o st it 17
BACKING ..........coooinnt 67
Balarice s s s s ¢ s 5 s 17
BALANCE-Taster ............. 10
[BASSINVI i o s vas v wwness 23
BASS INV-Taster ............. 10
Beat: :seu s s s s s s e 22,23,25
Bender Assign .............. 45
BenderRange ............... 45
(@

Cl o 46
CenterCancel ............... 30
Chord Intelligence .......... 70
Chorus .......cooviiiinn 54
ChorusSend ................ 44
ChorusType .....ccvenn... 53
ClockTX toovviiiiiiiinnnn 58
CoarseTune ................ 45
Common .............ou.ee. 53
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Liste der Roland-Vertretungen

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

T.0.M.S. Sound & Music (Pty)Ltd.
2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011) 417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co. Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEIJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road, Chaoyang
District, Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.ST,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/
SINGAPORE

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801
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TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
COo,, LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

100-108 Soi Verng Nakornkasem,
New Road,Sumpantawong,
Bangkok 10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,
VIETNAM

TEL: (08) 9316540

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099,
AUSTRALIA

For Australia

TEL: (02) 9982 8266
For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA

ARGENTINA

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo I,

Edificio No.4010 San Salvador,

EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.O

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Zl.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.1.
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL

10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av.Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

bach

M les S.A.
Av.Santa Fe 2055
(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, StMichael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy Il S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra43 BNo 25 A 41 Bododega 9
Medellin, COLOMBIA

TEL: (574) 3812529

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA
TEL:258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC

Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY

Distribuidora De Instrumentos
Musicales

JE. Oleary ESQ. Manduvira
Asuncion, PARAGUAY

TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - PERU

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA

Instr Fernando

I
Instr

Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC
TEL: (809) 683 0305

Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar import
#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, VENEZUELA

TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR
s.r.o

Voctarova 247/16

180 00 Praha 8, CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
Roland Germany GmbH
Adam-Opel-StraBe 2-4

64569 Nauheim

GERMANY

TEL: (06152) 9554-600

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045.Térokbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardoso
23,9°G

4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,

535500 Gheorgheni, ROMANIA
TEL: (266) 364 609

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP Ltd.

Sutjeska br. 5 XS - 24413 Palic,
SERBIA

TEL: (024) 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustics.r.o.
Povazska 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35

08005 Barcelona, SPAIN

TEL:93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8 683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

P.0.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7 9FJ,
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. 0. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, PO.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

PO. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA

aDawliah Universal Electronics
APL

Behind Pizza Inn

Prince Turkey Street

aDawliah Building,

PO BOX 2154,

Alkhobar 31952,

SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.
Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
UAE.

TEL: (04) 3360715

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond B.
C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S.A

TEL: (323) 890 3700

Stand: Oktober 2012
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This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Léndern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss geméaf den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de 1'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Al sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Unién Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol mé ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

0O 000600 660 06 6 00

~

Symbolen anger att i EU-lénder méste den hér produkten kasseras
separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hir symbolen far inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

Tadmi merkinti ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa keréttivi erillddn
kotitalousjétteistd kunkin alueen voimassa olevien méardysten
mukaisesti. Télld merkinnélld varustettuja tuotteita ei saa hivittdd
kotitalousjatteiden mukana.

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy az Eurépai Uniban ezt a terméket a
héztartasi hulladéktdl elkiilonitve, az adott régiéban érvényes
szabdlyozds szerint kell gytijteni. Az ezzel a szimbélummal ellatott
termékeket nem szabad a haztartasi hulladék k6z¢é dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowaé razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol uddvd, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélené od doméciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domacim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, 7e v krajinach EU sa musi zber tohto produktu
vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmu vyhadzovat’

spolu s domovym odpadom.

See stimbol nditab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas mééaratletud. Selle siimboliga
margitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES §alyse 3is produktas turi bati surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu paZenklinti produktai neturi biti i$metami kartu su buitinémis
atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstts $o produktu jaievac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar $o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je dolo€eno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.
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ue 600 mpoPrémovron oe #G0e egLoy . Ta TEOIOVTH TOU GEQOVY TO GUYKEXRQUUEVO
obppoho dev moémel va ommogoirrrovrar poli pe T owtoxd aoQoippata. )
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Liste der Kurzbefehle

Gedriickt halten

Funktion

RHYTHM FAMILY

DISCO JAZZ LATIN
DANCE BLUES WORLD 1

Gedriickt halten eines der RHYTHM FAMILY-Taster
sperrt den Rhythmus, so dass dieser bei Wechsel
eines Performance-Speichers bzw. der Music
Assistant-Einstellung nicht umgeschaltet wird.

TONE
INGS

STRI SAX
AGUITAR VOCAL BRASS

Gedruickt halten eines TONE-Tasters sperrt

den Sound, so dass dieser bei Wechsel eines
Performance-Speichers bzw. der Music Assistant-
Einstellung nicht umgeschaltet wird.

Sperrt das Tempo bzw. die Tonart, so dass diese(s)
bei Wechsel eines Performance-Speichers bzw. der
Music Assistant-Einstellung nicht umgeschaltet wird.

Offnet die “Metronome”-Seite mit Einstellungen fir
das Metronom.

Offnet die “Rhythm Track Mute” bzw. “Song Track
Mute”-Seite.

Nach Aktivieren der Aufnahmebereitschaft (die
Anzeige blinkt) wird durch Gedriickt halten
dieses Tasters die Aufnahmebereitschaft wieder
aufgehoben.

EXIT
E Direkte Auswahl des Haupt-Displays, unabhangig
evo—) vom aktuell gewéhlten Display.

Offnet die “One Touch Edit"-Seite.

KEYBOARD
SPLIT  DUAL

Lvoume=d

- [SPLIT] 6ffnet die “Split-Seite.

- [DUAL] 6ffnet die Display-Seite mit der Anzeige
des aktuell fur den Lower-Part gewahlten Tones.

« [SPLIT] + [DUAL]-Taster: Gleichzeitiges kurzes
Drticken beider Taster 6ffnet die Display-Seite
mit der Anzeige der Lautstarke der Upper- und
Lower-Parts.

MELODY
INTELL

Offnet die “Melody Intelligence”-Seite.

FAVORITE

O+

Gleichzeitiges kurzes Drlicken beider Taster 6ffnet
die Liste der Favorite Tones.

ORGAN  EGUITAR STRINGS
ACCORD ~ BASS  AGUTAR  VOCAL

N N 3 N N N N B B |
o 1 2 3 4 5 B 7 8 9

Halten Sie den [Favorite]-Taster gedriickt, und
driicken Sie einen der TONE-Taster [0]~[9] , um
den ausgewahlten Sound als Favorite-Sound zu
registrieren.




