=Roland

[=Roland

BRIDGE CAST

STREAM LINE OUT

MIX LINK §

~ ¥ STREAM MIX
[ © PERSONAL MIX pHoNEs

BRIDGE CAST

Bedienungsanleitung



Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnis

BRIDGE CAST Bedienungsanleitung 4

Die Bedienoberflache (BRIDGE CAST)

Die Bedienoberflache

Riickseite 9
Installieren der dedizierten App und des speziellen Treibers 11
Informationen zur BRIDGE CAST App 11
Installieren der BRIDGE CAST App und des speziellen Treibers 12
Anschlielen eines Rechners oder von externem Equipment und Vornehmen der EInstellungen 14
Informationen liber die beigefiigten USB-Kabel 14
AnschlieBen an einen Rechner bzw. externes Equipment 15
Anpassen der Gerate-Einstellungen im Rechner 18
Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines iPad oder iPhone 20
AnschlieBen an eine Videospiel-Konsole 20
AnschlieBen an ein iPad/iPhone 23
EENE App HEE 26
Einstellen der Lautstarke (Level Meter-Bildschirm) 27
Einstellen des Mikrofonsignals 30
Verwendung eines Mikrofons 30
Kalibrieren der Qualitat des Mikrofonsignals (Cleanup) 32
Die Effekte fiir das Mikrofonsignal 34
Sichern der Mikrofoneffekt-Einstellungen als Preset 36
Exportieren einer Mikrofoneffekt-Preset-Datei 39
Einstellen des Game-Sounds 42
Veridndern des Game-Sounds mit den Equalizer 42
Sichern der Equalizer-Einstellungen als Preset 44
Exportieren einer Equalizer Preset-Datei 47
Einstellen des Voice Chat-Audiosignals 50
Verbessern der Verstiandlichkeit des Voice Chat-Sounds 50
Output-Einstellungen 52
Verandern der Einstellungen der Audio-Ausgangssignale 52
Vornehmen der Einstellungen Uiber die Bedienoberflache des BRIDGE CAST 53
Einstellen der Funktionalitét der Bedienoberflache 53
Registrieren eines Soundeffekts 55
Konfigurieren eines Profils 58
Erstellen eines Profils 58
Exportieren eines Profils 62
Die System-Einstellungen 65
Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zuriickiibertragen der Backup-Daten in das Gerat 65
Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset) 69
Andere Einstellungen 70




Inhaltsverzeichnis

HEENE Anhang HHE 71
Abnehmen und Befestigen der Bedienoberflachen-Blende 72
Technische Daten 74
Mixer-Blockdiagramm (PC) 75
Mixer-Blockdiagramm (CONSOLE/MOBILE) 76



BRIDGE CAST Bedienungsanleitung

I BRIDGE CAST Bedienungsanleitung

o
<

[=2Roland

BRIDGE CAST

. [}

STREAM LINE OUT

MIX LINK &

gt

prones (0

Uber die dedizierte ,BRIDGE CAST" App

Die BRIDGE CAST App ist eine dedizierte App, mit der die Einstellungen fiir das Gerat durchgefiihrt werden und welche hilft, die
Funktionen dieses Gerats zu nutzen (fiir Rechner mit Windows bzw. macOS).

Sie kdnnen mithilfe der App verschiedene Einstellungen vornehmen, z.B. die Qualitat des Mikrofonsignals, den Charakter des
Game- und Voice Chat Audio-Sounds, Erstellen von Backup-Daten sowie Zurlickiibertragen der Backup-Daten in das Gerat.
Bevor Sie dieses Gerat verwenden, laden Sie die BRIDGE CAST App herunter und installieren Sie diese auf lhrem Rechner.
Weitere Details finden Sie unter ,Installieren der BRIDGE CAST App und des speziellen Treibers(P.12)".

AnschlieBen an einen Macintosh-Rechner

Sie bendtigen einen speziellen Treiber (Veréffentlichung: April 2023), um dieses Gerat an einen Mac-Computer anzuschlief3en
und mehrere Audioquellen zu verwalten.

Um das Gerat auch ohne diesen speziellen Treiber mit einem Mac-Computer verwenden zu kdnnen, stellen Sie den USB-
Verbindungsschalter auf ,CONSOLE/MOBILE(P.9)".

USB-Verbindungsschalter Treiber USB-Eingang / Ausgang
PC Spezieller Treiber Audio: 4 in/3 Out, MIDI
CONSOLE/MOBILE Standard OS-Treiber Audio: 1 In/1 Out

Unterstltzte Betriebssysteme

Gehen Sie auf die folgende Internetseite, um zu priifen, welche Betriebssysteme unterstiitzt werden.
https://roland.cm/bridgecast

Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten ,SICHERHEITSHINWEISE” und , WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt ,READ
THIS FIRST"). Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich mit allen Funktionen des Gerats vertraut zu machen. Bewahren
Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf.

© 2023 Roland Corporation
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In diesem Abschnitt werden die Bezeichnungen der Komponenten des BRIDGE CAST und ihre jeweilige Funktionsweise erklart.

» Die Bedienoberfldche(P.5)

> Riickseite(P.9)
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Sie konnen die dedizierte ,BRIDGE CAST” App verwenden, um Zugriff auf die Detail-Einstellungen zu haben. Weitere Details
finden Sie unter ,Informationen zur BRIDGE CAST App(P.11)".

MIC EFFECTS-Bereich

Hier finden Sie die Einstellungen fir die Mikrofon-Effekte und die Mikrofone, die Sie verwenden.

1. MIC EFFECTS [ON]-Taster

schaltet die Mikrofon-Effekte (Voice Changer, Reverb) ein bzw. aus. Wenn die Effekte eingeschaltet sind, leuchtet die Anzeige
des Tasters.
Voice Changer verdndert die Tonhdhe und den Klangcharakter des Stimmensignals.

Reverb fiigt dem Sound einen zusatzlichen Raumhall-Effekt hinzu.

Auswahl des Mikrofon-Typs
Der Mikrofon-Typ muss eingestellt werden, um das Audio-Eingangssignal des Mikrofons zu erkennen.
Halten Sie den MIC EFFECTS [ON]-Taster gedriickt und drehen Sie den CH [2]-Regler.

CH [2]-Regler Typ des Mikrofons
Drehen des Reglers entgegen des Uhrzeigersinns (die  Dynamisches Mikrofon (wenn die Phantomspeisung ausgeschaltet ist)
linke Seite des Level Meter leuchtet) Kondensator-Mikrofon (wenn die Phantomspeisung eingeschaltet ist)

Drehen des Reglers im Uhrzeigersinn (die rechte Seite  Headset
des Level Meter leuchtet)

> BRIDGE CAST App: Auswahl des Mikrofon-Typs(P.30)

Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit fiir das Mikrofon
Halten Sie den MIC EFFECTS [ON]-Taster gedriickt und drehen Sie den CH [1]-Regler.
> BRIDGE CAST App: Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit (Sensitivity)(P.31)
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Einschalten der Phantomspeisung (+48 V) fiir den MIC-Anschluss

Halten die Taster MIC EFFECTS [ON] und MIC EFFECTS [SELECT] beide gleichzeitig gedriickt, um die Phantomspeisung ein-
bzw. auszuschalten.

Wenn Sie beide Taster gleichzeitig driicken, leuchten bzw. erlischen die MIC EFFECTS 1-5-Anzeigen und die aktuelle
Einstellung fir die Phantomspeisung wird angezeigt.

MIC EFFECTS 1-5-Anzeigen Phantomspeisung
alle Anzeigen sind erloschen Off
alle Anzeigen leuchten On

Stellen Sie sicher, dass die Phantomspeisung ausgeschaltet ist, bevor Sie ein dynamisches Mikrofon anschlieBen.
Angeschlossene dynamische Mikrofone kdnnen Fehlfunktionen aufweisen, wenn die Phantomspeisung eingeschaltet ist.

2.  MICEFFECTS [SELECT]-Taster

ruft eine Preset-Einstellung fur den Mikrofoneffekt auf. Jedesmal, wenn Sie diesen Taster driicken, wird aufeinanderfolgend
von 1-5 weiter geschaltet.

Informationen zu den Presets

Sie kdnnen die Effekteinstellungen fiir das Mikrofonsignal verandern und mithilfe der BRIDGE CAST App die Preset-
Einstellungen Uberschreiben.

» Sichern der Mikrofoneffekt-Einstellungen als Preset(P.36)

3.  MICEFFECTS 1-5-Anzeigen

Die Preset-Nummer des aktuell gewahlten Mikrofon-Effekts leuchtet.
4, [PITCH]-Regler

verandert die Tonhohe des Voice Changer-Effekts (nach oben oder unten).
» BRIDGE CAST App: Verédndern des Audiosignals (Voice Changer)(P.34)

5. [FORMANTI-Regler

verdndert den Formanten des Stimmensignals.

» BRIDGE CAST App: Verdndern des Audiosignals (Voice Changer)(P.34)

EQ-Bereich

Mithilfe des Equalizer kann der Sound des am USB-Anschluss anliegenden Game Sound-Signals verandert werden
(Eingangsquelle: GAME™).

*1: Der Equalizer wirkt nur auf den Game-Sound, der an den PERSONAL MIX Bus geleitet wird. Wenn die Anschluss-Einstellung des
USB-Anschlusses auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist, ist die Eingangsquelle ,USB".

6. EQI[SELECT]-Taster

ruft die Equalizer-Presets auf. Jedesmal, wenn Sie diesen Taster driicken, werden die Einstellungen 1-5 und OFF
aufeinanderfolgend weiter geschaltet.

Informationen zu den Presets

Sie kdnnen die Equalizer-Einstellungen verandern und mithilfe der BRIDGE CAST App die Preset-Einstellungen
iberschreiben.

» Sichern der Equalizer-Einstellungen als Preset(P.44)

7. EQ 1-5-Anzeigen

Die Preset-Nummer der aktuell gewdhlten Equalizer-Einstellung leuchtet.
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Mixer-Bereich

In diesem Bereich kdnnen Sie die Eingangsquellen fiir die Kandle 1-4 auswahlen und die Ausgangs-Lautstarken einstellen.

Die Eingangs- und Ausgangs-Einstellungen konnen fiir jeden Bus vorgenommen werden (STREAM MIX, PERSONAL MIX).

Informationen zu den Bussen

Als ,Bus” bezeichnet man den Zielbereich, an den das Audiosignal einer Eingangsquelle geleitet wird.
Das Gerat besitzt zwei Busse: den ,STREAM MIX“-Bus und den ,PERSONAL MIX“-Bus Der STREAM MIX-Bus kann fiir Streaming-

Einstellungen und der PERSONAL MIX-Bus fuir Monitor-Einstellungen verwendet werden. Stellen Sie jeden Bus nach lhren
Vorstellungen ein.

Das an die Busse geleitete Audiosignal wird als gemischtes Signal (Mix) ausgegeben.

* Das Mikrofonsignal kann ausgegeben werden, ohne einen Bus durchlaufen zu miissen (d.h, dass das Mikrofonsignal nicht
mit den anderen Audiosignalen gemischt wird). Das Mikrofonsignal kann fiir Gesprache (chats) verwendet werden.

8. CH [1]-[4]-Regler

Mit diesen Reglern werden die Lautstarken der Eingangsignale der Kandle eingestellt.
Stellen Sie die Eingangsquellen fiir ,CHANNEL” - ,CH.1"~,CH.4" = “SOURCE(P.53)" im Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST
App ein.

9. CH 1-4-Farbanzeigen

Diese Anzeigen blinken, wenn ein Kanal stummgeschaltet ist.
Sie kdnnen die Farbe der Anzeige bestimmen. Stellen Sie die Parameter ,CHANNEL" - ,,CH.1“~,CH.4“ - ,LED COLOR" im
Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST App ein.

10. CH 1-4 Level Meter
Diese zeigen die Eingangspegel der einzelnen Kanéle an. Wenn Sie einen der CH [1]-[4]-Regler bewegen, wird die Lautstérke
angezeigt.
Sie konnen die Level Meter abschalten, so dass nur die Lautstdrke angezeigt wird. Die Level Meter-Einstellungen finden Sie
im Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST App bei ,SYSTEM” - ,INDICATOR TYPE(P.70)".

11.  CH 1-4 Bus-Anzeigen

Diese Anzeigen leuchten bzw. erlischen und zeigen an, welchem Bus ein Kanal zugeordnet ist.
Wahlen Sie flr jeden Kanal den gewiinschten Bus tiber die Bus-Auswabhltaster aus.
leuchtet STREAM MIX-Bus
erloschen PERSONAL MIX-Bus

Wenn die Eingangsquelle ,MIC" ist
Die Busse werden wie folgt umgeschaltet.
leuchtet STREAM MIX-Bus -

PERSONAL MIX-Bus bestimmt, welcher Bus im Level Meter-Bildschirm(P.28) der BRIDGE CAST
erloschen Mikrofonsignal (wird nicht durch einen App verwendet wird.
Bus geleitet)

12, MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Taster
Verwenden Sie diese Taster, um das Audiosignal stummzuschalten und die den Tastern zugewiesenen Funktionen zu
nutzen.

Stellen Sie die Funktionen der MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Taster bei ,CHANNEL” - ,CH.1“—,CH.4“ = ,MUTE/ASSIGN(P.54)" im
Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST App ein.

MUTE/ASSIGN 1-4-Anzeigen
Diese Anzeigen erlischen, wenn die den MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Tastern zugewiesene Stummschalt-Funktion aktiviert wird.

13. [STREAM]-Regler
bestimmt die Lautstarke des STREAM MIX Bus-Signals, das Giber den USB-Anschluss ausgegeben wird.
14. [LINE OUT]-Regler

bestimmt die Lautstarke des Audiosignals, das liber die LINE OUT-Buchse ausgegeben wird.
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15. [MIX LINK]-Taster

verbindet bzw. trennt die Verbindung beider Busse (STREAM MIX, PERSONAL MIX). Wenn die Busse verbunden sind, leuchtet
die Taster-Anzeige.

Wenn die Busse miteinander verbunden sind, kdnnen Sie den Eingangspegel einstellen und dabei die Lautstarke-Balance
beider Busse beibehalten.

Wenn die Eingangsquelle auf ,MIC” gestellt ist, werden das Mikrofonsignal (das nicht durch einen Bus geleitet wird), der
STREAM MIX-Bus und der PERSONAL MIX-Bus miteinander verbunden.

16. Bus-Auswahltaster

Uber diese Taster wird der zu verwendende Bus (STREAM MIX, PERSONAL MIX) ausgewihlt. Die Bus-Signale, die an den
Kopfhorer bzw. das Headset geleitet werden, werden gleichzeitig umgeschaltet.
Die Taster leuchten bzw. erlischen und zeigen an, welcher Bus verwendet wird.

leuchtet STREAM MIX-Bus

erloschen PERSONAL MIX-Bus

Die Anzeigen der CH 1-4-Auswahltaster leuchten bzw. erlischen entsprechend.
17. [PHONES]-Regler

bestimmt die Lautstarke des Kopfhorers bzw. des Headset.

Sie kdnnen die maximale Lautstarke fir den Kopfhorer bzw. das Headset einstellen.
Stellen Sie diesen Wert bei ,SYSTEM” = ,PHONES GAIN(P.70)" im Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST App ein.

*  Bevor Sie diesen Wert einstellen, regeln Sie die Lautstarke des Kopfhérers bzw. Headset auf Minimum.
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1. 5V-Anschluss (USB Typ-C’)

Verwenden Sie entweder ein handelsiibliches USB-Kabel oder das beigefligte USB-Kabel, um einen handelstiblichen USB AC-
Adapter anzuschlieen. Das Gerat wird automatisch eingeschaltet, wenn ein mit dem Stromnetz verbundener USB AC-
Adapter angeschlossen wird.

Verwenden Sie einen USB AC-Adapter mit einer Leistung von mindestens 5 V/1,0 A.
Sie konnen das Gerat auch Gber USB Bus Power mit Strom versorgen, ohne einen USB AC-Adapter anschliefen zu mussen.

2.  USB-Anschluss (USB-Typ C)

Verwenden Sie das beigefligte USB-Kabel (Typ-C <-> Typ-C oder Typ-C <-> Typ-A), um einen Rechner, eine Videospiel-
Konsole oder ein iPad/iPhone anzuschlieBen.

Der USB-Verbindungs schalter sollte auf die Position des angeschlossenen Gerats gesetzt werden.
Informationen zu Stromversorgung iiber Bus Power
Dieses Gerat kann liber Bus Power mit Strom versorgt werden. Die Bus Power-Funktionalitét ist aktiv, wenn kein USB AC-

Adapter (handelstibliches Zubehor) angeschlossen ist. Das Gerat wird automatisch eingeschaltet, wenn tber USB eine
Stromversorgung vom externen Gerat bereit gestellt wird.

Das Gerat schaltet abhdngig vom verwendeten USB-Kabel in den entsprechenden Power Mode.
USB-Kabel Power Mode  Einschrdnkungen

Typ-C <->Typ-C Full Mode keine Einschrankungen
Save Mode Die -Anzeigen-Helligkeit(P.70) ist reduziert.
Typ-C <-> Typ-A Wenn Sie das Gerat ohne eingeschrdnkte Funktionalitdt verwenden méchten, schlieBen Sie

einen USB AC-Adapter (mindestens 5 V/1,0 A) an den 5V-Anschluss an.

Wenn Sie das Gerat nicht tiber Bus Power mit Strom versorgen mdchten, das Gerat nicht stabil arbeitet oder Sie Gber USB ein
iPad/iPhone anschlieBen méchten, schlieflen Sie einen handelsiiblichen USB AC-Adapter an den 5V-Anschluss an.

3. USB-Verbindungsschalter

Wahlen Sie abhdngig vom angeschlossenen Gerat die Einstellung ,PC" oder ,CONSOLE/MOBILE".

Die Einstellungen des USB-Verbindungsschalters werden nach Einschalten des Gerats aufgerufen. Verandern Sie nicht die
Position dieses Schalters nach Einschalten des Gerats.

PC: wenn ein Rechner angeschlossen ist

Sie konnen in diesem Fall Audio- und MIDI-Daten zwischen mehreren Geraten senden und empfangen.
Audioeingangs-  Audioausgangs-Buchse MIDI-Eingang / Ausgang
Buchse (Quelle)

MIC (Mikrofonsignal: wird ~ BRIDGE CAST CTRL (zum Senden bzw. Empfangen von MIDI-Meldungen)

T nicht durch einen Bus ® Welche MIDI-Meldungen gesendet bzw. empfangen werden kénnen,

GAME geleitet) koénnen Sie der Tabelle ,MIDI Implementation Chart” (PDF) entnehmen.

MUSIC STREAM (STREAM MIX-Bus https://roland.cm/bridgecast om

E— Audiosignal) e BRIDGE CAST CTRL" und ,BRIDGE CAST APP“ werden als MIDI-Geriite
PERSONAL (PERSONAL

erkannt, wenn diese von einer auf einem Rechner installierten MIDI-
kompatiblen App gesteuert werden.

Wenn Sie die Einstellung ,PC" verwenden, muss vorher der spezielle Treiber installiert worden sein.
» Installieren der BRIDGE CAST App und des speziellen Treibers(P.12)

MIX-Bus Audiosignal)
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CONSOLE/MOBILE: bei Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines iPad oder iPhone.
Sie kdnnen dann die nachfolgenden Audiosignale senden und empfangen.
Sie kdnnen bei der Einstellung ,CONSOLE/MOBILE” auch einen Rechner anschlieBen.

Audioeingangs-Buchse Audioausgangs-Buchse

(Quelle)

MIC (Mikrofonsignal; wird nicht an einen Bus geleitet) oder STREAM (STREAM MIX Bus-Audiosignal)
USB Stellen Sie das iber USB auszugebende Audiosignal bei ,OUTPUT” - ,USB OUT MODE
(MOBILE/CONSOLE)(P.52)" im Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST App ein.

4,

10

LINE OUT-Buchse (Miniklinke stereo)

Verbinden Sie diese Buchse mit einem Lautsprechersystem oder anderem Audio-Equipment. Dieses ist ein 3,5 mm Stereo-
Miniklinken-Anschluss.

Stellen Sie das auszugebende Audiosignal bei ,OUTPUT" — ,LINE OUT MODE(P.52)" im Menu-Bildschirm der BRIDGE

CAST App ein.

AUX-Buchse (4-pol Stereo Miniklinke 3,5 mm)

Verbinden Sie diese Buchse mit einem externen Audiogerat (Tablet, Smartphone usw.). Diese Buchse ist kompatibel zu 4-pol
(TRRS) 3,5 mm Miniklinken-Steckern.

Wenn Sie ein 4-pol Miniklinken-Kabel verwenden, konnen Sie das Audiosignal des Smartphone empfangen und das
Mikrofonsignal (Mono Mix) an das Smartphone leiten.

Wenn Sie ein 3-pol Miniklinken-Kabel verwenden, kdnnen Sie nur Audiosignale empfangen.

MIC-Anschluss (XLR)

zum Anschluss eines Mikrofons. Wenn Sie an die MIC-Buchse ein Kondensator-Mikrofon anschlieBen, welches eine
Phantomspeisung benétigt, aktivieren Sie diese (+48 V).
Die Phantomspeisung dieses Geréts betragt DC 48 V, 6 mA max.

Pin-Belegung des MIC-Anschlusses

2: HOT @ 1: GND

3: COLD

Sie mussen fur das Mikrofonsignal den Mikrofontyp und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.
» BRIDGE CAST App: Verwendung eines Mikrofons(P.30)
» Bedienvorgange an diesem Geréat: Auswahl des Mikrofon-Typs(P.5), Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit fiir das

Mikrofon(P.5)
PHONES/HEADSET Buchse (4-pol Stereo Miniklinke 3,5 mm)

SchlieBBen Sie hier einen Kopfhorer oder ein Headset an. Das Audiosignal des verwendeten Bus wird tber diese Buchse
ausgegeben.

Wenn Sie ein Headset verwenden, wird das Audiosignal des Headset-Mikrofons eingespeist.

Verwenden Sie ein Headset mit 3,5 mm CTIA-Typ Ministecker (4-pol).

Sie mussen fiir das Mikrofonsignal den Mikrofontyp und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.
» BRIDGE CAST App: Verwendung eines Mikrofons(P.30)
» Bedienvorgange an diesem Geréat: Auswahl des Mikrofon-Typs(P.5), Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit fiir das

Mikrofon(P.5)




Installieren der dedizierten App und des speziellen Treibers

Installieren der dedizierten App und des
speziellen Treibers

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie mithilfe der ,BRIDGE CAST” App die Einstellungen dieses Gerats verandern kénnen
und den speziellen Treiber installieren.

» Informationen zur BRIDGE CAST App(P.11)
» Installieren der BRIDGE CAST App und des speziellen Treibers(P.12)

Informationen zur BRIDGE CAST App

Die BRIDGE CAST App ist eine dedizierte App, mit der die Einstellungen fiir das Gerat durchgefiihrt werden und welche hilft, die
Funktionen dieses Gerats zu nutzen (fiir Rechner mit Windows bzw. macQOS).

Sie kdnnen mithilfe der App die Klangqualitdt des Mikrofonsignals einstellen, z.B. Unterdriicken von Nebengerduschen oder
Abgleichen der Lautstarke des Mikrofonsignals.

Sie kdnnen mithilfe der App verschiedene Einstellungen vornehmen, z.B. den Charakter des Game- und Voice Chat Audio-Sounds,
Erstellen von Backup-Daten sowie Zurlickiibertragen der Backup-Daten in das Gerat.

Siehe ,Installieren der BRIDGE CAST App und des speziellen Treibers(P.12)" fiir weitere Informationen zum Download und
Installation der BRIDGE CAST App.

Sie kdnnen die BRIDGE CAST App verwenden, um dieses Gerét liber einen tiber USB angeschlossenen Rechner zu steuern.

» Anschlieen eines Rechners oder von externem Equipment und Vornehmen der Elnstellungen(P.14)

1
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Installieren der BRIDGE CAST App und des speziellen Treibers

Um dieses Gerat zu bedienen und dessen Einstellungen zu verandern, installieren Sie die ,BRIDGE CAST” App auf Ihrem Rechner.

Sie bendtigen einen speziellen Treiber, um dieses Gerdt an einen Computer anzuschlieen und mehrere Audioquellen zu
verwalten.

USB-Verbindungsschalter Treiber USB-Eingang / Ausgang
PC Spezieller Treiber Audio: 4 in/3 Out, MIDI
CONSOLE/MOBILE Standard OS-Treiber Audio: 1In/1 Out

» Windows-Anwender

» Mac-Anwender

BWindows-Anwender

Herunterladen und Installieren der dedizierten App und des speziellen Treibers

1.  Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter dieses Gerats auf ,,PC".

COMSOLES
MOBILE PO
Y

= Roland
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2. Nachdem Sie den Rechner gestartet haben, schlieBen Sie dieses Gerat am Rechner an. Verwenden Sie
dafiir das passende beigefiigte USB-Kabel (Typ-C <-> Typ-C oder Typ-C <-> Typ-A).

Das Gerat wird automatisch eingeschaltet und die Anzeigen auf der Bedienoberflache leuchten.
Danach wird der spezielle Treiber automatisch auf dem Internet herunter geladen und die Installation vervollstandigt.

Herunterladen der BRIDGE CAST App

1.  Starten Sie das Browser-Programm und rufen Sie die folgende Internetseite auf.

https://roland.cm/bridgecast
2.  Suchen Sie dort nach ,,BRIDGE CAST APP Ver.xxx for Windows” und klicken Sie auf den link.

XXX bezeichnet die Versionsnummer.

3. Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um die BRIDGE CAST App herunterzuladen.

Installieren der BRIDGE CAST App
1.  Entpacken Sie die komprimierte Datei durch rechts-klicken und wahlen Sie ,Extract All”.

2. Offnen Sie den dekomprimierten Ordner und doppelklicken Sie auf das
»Roland_BRIDGE_CAST_lInstaller.exe” Installations-Programm.

3. Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um die BRIDGE CAST App zu installieren.

Wenn Sie eine Bestatigungs-Abfrage fiir das Anwenderkonto sehen, klicken Sie auf ,Yes".

12
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BMac-Anwender

Herunterladen des speziellen Treibers

(*1) Der spezielle Treiber flir macOS wird im April 2023 veroffentlicht werden. Um das Gerat auch ohne diesen speziellen Treiber
mit einem Mac-Computer verwenden zu kdnnen, stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,CONSOLE/MOBILE(P.9)".

1.  Starten Sie das Browser-Programm und rufen Sie die folgende Internetseite auf.

https://roland.cm/bridgecast

2.  Suchen Sie dort nach ,,BRIDGE CAST Driver Ver.xxx for macOS” und klicken Sie auf den link.

XXX" bezeichnet die Versionsnummer.

3. Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um den speziellen Treiber herunterzuladen.

Herunterladen der BRIDGE CAST App

1.  Starten Sie das Browser-Programm und rufen Sie die folgende Internetseite auf.

https://roland.cm/bridgecast
2.  Suchen Sie dort nach ,,BRIDGE CAST APP Ver.xxx for macOS” und klicken Sie auf den link.

XXX" bezeichnet die Versionsnummer.

3. Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um die BRIDGE CAST App herunterzuladen.

Installieren des speziellen Treibers und der BRIDGE CAST App
1. Doppelklicken Sie auf die komprimierte Datei, um diese zu entpacken.

2. Offnen Sie den dekomprimierten Ordner und doppelklicken Sie auf die Datei
+BRIDGECAST_USBDriver.pkg”.

Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um den speziellen Treiber zu installieren.
Doppelklicken Sie auf die komprimierte Datei der BRIDGE CAST App, um diese zu entpacken.
Doppelklicken Sie auf die Datei ,Roland_BRIDGE_CAST.dmg".

S v W

Folgen Sie den Hinweisen auf dem Bildschirm, um die BRIDGE CAST App zu installieren.
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AnschlieBen eines Rechners oder von externem Equipment und Vornehmen der Einstellungen

Anschliel3en eines Rechners oder von externem
Equipment und Vornehmen der Elnstellungen

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie dieses Gerat an einen Rechner oder externes Equipment (z.B. Mikrofon, Monitor-
Lautsprecher, Tablet) anschlieBen und im Rechner die Gerateeinstellungen vornehmen.

> Informationen liber die beigefiigten USB-Kabel(P.14)
» AnschlieBen an einen Rechner bzw. externes Equipment(P.15)

> Anpassen der Gerate-Einstellungen im Rechner(P.18)

Informationen Uber die beigefligten USB-Kabel

Dem Gerét sind zwei USB-Kabel beigefiigt.

Stellen Sie sicher, dass Sie die beigefiigten USB-Kabel verwenden, wenn Sie das Gerat mit dem USB-Anschluss eines externen
Gerats verbinden (Computer, Videospiel-Konsole oder iPad/iPhone).

Verwenden Sie die beigefiigten USB-Kabel nicht mit anderen Geraten.

USB Typ-C* <-> USB Typ-C-Kabel

USE Typ-C USE Typ-C

A e 8 I

USB Typ-C" <-> USB Typ-A-Kabel

USE Typ-C USE Typ-A

[ e T:

Informationen zu Stromversorgung liber Bus Power

Dieses Gerat kann tiber Bus Power mit Strom versorgt werden. Die Bus Power-Funktionalitét ist aktiv, wenn kein USB AC-Adapter
(handelstibliches Zubehor) angeschlossen ist.

Das Gerat schaltet abhdngig vom verwendeten USB-Kabel in den entsprechenden Power Mode.

Power Einschrankungen
Mode
Typ-C<->Typ-C FullMode keine Einschrankungen
Save Mode Die -Anzeigen-Helligkeit(P.70) ist reduziert.
Typ-C <->Typ-A Wenn Sie das Gerat ohne eingeschrankte Funktionalitat verwenden méchten, schlieBen Sie
einen USB AC-Adapter (mindestens 5 V/1,0 A) an den 5V-Anschluss an.

USB-Kabel

® Verwenden Sie entweder ein handelsiibliches USB-Kabel oder das beigefiigte USB-Kabel, um einen handelsiiblichen USB
AC-Adapter anzuschlief3en.

® Wenn Sie (iber USB ein iPad/iPhone anschlielen, verwenden Sie einen handelstiblichen USB AC-Adapter (mindestens 5
V/1,0 A) flir den 5V-Anschluss. Das Geréat erzeugt eventuell Fehlfunktionen, wenn Sie keinen USB AC-Adapter verwenden,
weil Gber Bus Power nicht gentigend Strom flief3t.
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Anschlieen eines Rechners oder von externem Equipment und Vornehmen der Elnstellungen

AnschlieBen an einen Rechner bzw. externes Equipment

Das nachfolgende Beispiel zeigt, wie ein externes Gerat angeschlossen und das Audiosignal einer Computerspiel-App oder fiir den
Voice Chat eingestellt wird.

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschddigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und
lassen Sie alle Gerdte ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

* Regeln Sie vor dem Ein- und Ausschalten immer die Lautstdrke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein-
und Ausschalten ein leises Nebengerausch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

1. SchlieBen Sie die Mikrofone, Monitor-Lautsprecher, Kopfhérer und weiteres Equipment an dieses Gerat
an.

2, Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,PC".

3. Nachdem Sie den Rechner gestartet haben, schlieBen Sie dieses Gerdt am Rechner an. Verwenden Sie
dafiir das passende beigefiigte USB-Kabel (Typ-C <-> Typ-C oder Typ-C <-> Typ-A).

Das Gerat wird automatisch eingeschaltet und die Anzeigen auf der Bedienoberflache leuchten.

Der spezielle Treiber wird automatisch heruntergeladen und installiert (nur beim erstmaligen
Zusammenschluss).

Sie missen einen speziellen Treiber installieren (Verdffentlichung: April 2023). Weitere Hinweise zu
diesem Thema finden Sie unter ,Anschlieen an einen Mac(P.4)".

Windows-Anwender

Mac-Anwender

4, Schalten Sie das externe Equipment ein.
5. Offnen Sie die BRIDGE CAST App.

6.  Stellen Sie die Lautstérke so ein, dass die Signale gut horbar sind, wahrend Sie das Spiel verwenden oder
chattenbzw. in das Mikrofon sprechen.
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AnschlieBen eines Rechners oder von externem Equipment und Vornehmen der Einstellungen

Bevor Sie das Gerat an den Rechner
anschlieBen, setzen Sie den Schalter
auf .PC™.

% \‘
Kondensator- Dynamisches
Mikrofon Mikrofon

‘Roland

Kopfhirer

USE-Kabel (beigefiigt)

Headset

3-pol (TRS) oder 4-pol (TRRS) Stereo 3,5 mm
Miniklinken-Kabel (handelsiibliches Zubehdr)

o

Computer ; o
. Halten Sie, falls notwendig, einen 3,5
(Game App, Voice Chat App) Audiokabel (handelsiibliches mm Steckeradapter bersit.

Zubehir)

Tablet (Music Player App)

Monitor-Lautsprecher

Informationen zur Stromversorgung

Das Gerat besitzt keinen Netzschalter. Das Gerat wird automatisch iber Bus Power eingeschaltet, wenn dieses an einen Rechner
angeschlossen wird.

Wenn Sie das Gerat ausschalten mochten, schalten Sie zuerst alle anderen Geraten als den Rechner aus und trennen Sie danach
die USB-Verbindung zum Rechner.

Einschrankungen bei der Funktionalitdt, wenn das Gerét iiber Bus Power mit Strom versorgt wird

Wenn Sie das beigefiigte USB Typ-C <-> USB Typ-A-Kabel verwenden, um dieses Gerat mit einem Rechner zu verbinden, wird
die Helligkeit der Anzeigen(P.70) dieses Gerats herabgesetzt.

Wenn Sie das Gerét ohne eingeschrankte Funktionalitdt verwenden mdéchten, schlieen Sie einen USB AC-Adapter (mindestens 5
V/1,0 A) an den 5V-Anschluss an.
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Anschlieen eines Rechners oder von externem Equipment und Vornehmen der Elnstellungen

=HRoland

USE -Kabel
(handelsibliches Zubehdr oder beigefiigt)

USB AC-Adapter
(mindestens 5 /1,0 A)

Mikrofon-Audioeingang
Sie mussen fiir das Mikrofonsignal den Mikrofontyp und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.

> BRIDGE CAST App: Verwendung eines Mikrofons(P.30)

» Bedienvorgdnge an diesem Geréat: Auswahl des Mikrofon-Typs(P.5), Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit fiir das

Mikrofon(P.5)

Gerateeinstellungen am Rechner

Sie missen die Eingangs- und Ausgangs-Einstellungen sowie die Gerdte-Einstellungen fiir das Playback und die Aufnahme
vornehmen, wenn Sie Audiodaten zwischen dem Rechner und diesem Gerdt senden und empfangen mochten.

» Anpassen der Gerate-Einstellungen im Rechner(P.18)

Anpassen der Lautstarke
Stellen Sie die Eingangs- und Ausgangs-Lautstédrke entweder am Gerat oder in der App ein.

» Einstellen der Lautstarke (Level Meter-Bildschirm)(P.27)

Sie kdnnen die maximale Lautstarke flr den Kopfhorer bzw. das Headset einstellen.
Stellen Sie diesen Wert bei ,SYSTEM” - ,PHONES GAIN(P.70)" im Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST App ein.

*  Bevor Sie diesen Wert einstellen, regeln Sie die Lautstdrke des Kopfhérers bzw. Headset auf Minimum.

Verbundene links:

Installieren der BRIDGE CAST App und des speziellen Treibers(P.12)
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AnschlieBen eines Rechners oder von externem Equipment und Vornehmen der Elnstellungen

Anpassen der Gerate-Einstellungen im Rechner

Sie mussen die Eingangs- und Ausgangs-Einstellungen sowie die Gerate-Einstellungen fiir das Playback und die Aufnahme fiir die
Verwendung der Game App, Voice Chat App oder weiterer Software vornehmen, wenn Sie Audiodaten zwischen dem Rechner
und diesem Gerat senden und empfangen mochten.

> Liste der Geréte

» Beispiel-Einstellungen

» Senden und Empfangen von MIDI-Meldungen

Liste der Gerate

Wenn Sie die USB-Verbindung auf ,PC" gestellt haben und das Gerat mit einem Rechner verbinden, wird das Gerat wie folgt vom
Rechner erkannt.

Audiogerat  Gerdte-Name Beschreibung
Wabhlen Sie das Playback-Gerat passend zum Audiosignal, das vom Rechner an dieses Gerdt libertragen
werden soll.
Playback-Gerat CHAT (BRIDGE CAST) Voice Chat App Audio
GAME (BRIDGE CAST) Game App audio
MUSIC (BRIDGE CAST) Music Player App oder Browser-Audiosignal
SYSTEM (BRIDGE CAST) OS System-Audiosignal
... Wahlen Sie das Aufnahmegerat passend zum Audiosignal, das dieses Gerdt an den Rechner Gibertragen soll.
PO S MIC (BRIDGE CAST) Mikrofonsignal (wird nicht durch einen Bus geleitet)
PERSONAL (BRIDGE CAST) PERSONAL MIX-Bus Audiosignal
STREAM (BRIDGE CAST) STREAM MIX-Bus Audiosignal

Beispiel-Einstellungen

Nachfolgend finden Sie einige Beispiel-Einstellungen.

Informationen zu den Audio Eingangs- und Ausgangs-Einstellungen finden Sie in der Anleitung des verwendeten Rechners bzw.
der verwendeten App.

Bei Verwendung einer Game App

Um den Sound der Game App vom Rechner an dieses Gerét zu leiten, stellen Sie das Game App-Ausgangsgerat auf ,GAME
(BRIDGE CAST)".

Bei Verwendung einer Voice Chat App

Um das Mikrofonsignal dieses Geréts an die Voice Chat App des Rechners zu leiten und zusatzlich das Audiosignal der
gegeniberliegenden Seite vom Rechner iber dieses Gerat auszugeben, stellen Sie die Eingangs- und Ausgangs-
Gerateinstellungen der Voice Chat App wie folgt ein.

Eingangsgerit Ausgangsgerat
MIC (BRIDGE CAST) CHAT (BRIDGE CAST)

Verwendung einer Music Player App oder einer Browser-Software

Wenn Sie Audiosignale vom Rechner (von einer Music Player App oder einen vom Browser gewdhlten Song) an dieses Gerat
Gbertragen mochten, stellen Sie das Playback (Ausgabe)-Gerat der Music Player App bzw. der Browser-Software auf ,MUSIC
(BRIDGE CAST)".
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Anschlieen eines Rechners oder von externem Equipment und Vornehmen der Elnstellungen

Senden und Empfangen von MIDI-Meldungen
Sie kdnnen zwischen einer auf einem Rechner installierten MIDI-kompatiblen App und diesem Gerat MIDI-Kontroll-
Informationen senden und empfangen.

* Weitere Informationen zu den MIDI-Einstellungen im Rechner finden Sie in der Anleitung der verwendeten MIDI-
kompatiblen App.

Senden von Daten (von diesem Geréat an eine MIDI-kompatible App)
® Um eine MIDI-Meldung zu tibertragen, driicken Sie einen der MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Taster, dem eine MIDI Control Change-
Meldung zugewiesen ist.
Stellen Sie die Funktionen der MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Taster bei ,CHANNEL" - ,CH.1“~,CH.4" - ,MUTE/ASSIGN(P.54)" im Menu-Bildschirm
der BRIDGE CAST App ein.

® Stellen Sie das MIDI-Eingangsgerat in der MIDI-kompatiblen App auf ,BRIDGE CAST CTRL".

Empfangen von Daten (von einer MIDI-kompatiblen App an dieses Gerét)
® Stellen Sie das MIDI-Ausgangsgerat in der MIDI-kompatiblen App auf ,BRIDGE CAST CTRL".
® Welche MIDI-Meldungen empfangen werden kdnnen, kénnen Sie der Tabelle ,MIDI Implementation Chart” (PDF)
entnehmen.
https://roland.cm/bridgecast om

Verbundene links:

Installieren der BRIDGE CAST App und des speziellen Treibers(P.12)
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Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines iPad oder iPhone

Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines
iPad oder iPhone

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie dieses Gerdt an eine Videospiel-Konsole oder ein iPad bzw. iPhone angeschlossen wird.

» AnschlieBen an eine Videospiel-Konsole(P.20)

» AnschlieBen an ein iPad/iPhone(P.23)

Anschliel3en an eine Videospiel-Konsole

Dieses Beispiel beschreibt, wie Sie die Gerdte anschlielen, wenn Sie ein iPad bzw. iPhone fiir einen Voice Chat verwenden
mochten, wahrend Sie den Sound eines Spiels abhoren.

Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und
lassen Sie alle Gerate ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

Regeln Sie vor dem Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstdrke ist beim Ein-
und Ausschalten ein leises Nebengerdusch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

1. SchlieB3en Sie die Mikrofone, Kopfhorer, Tablet und weiteres Equipment an dieses Gerit an.
2.  Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,,CONSOLE/MOBILE".

3.  Nachdem Sie die Videospiel-Konsole gestartet haben, schlieBen Sie dieses Gerat an der Videospiel-
Konsole an. Verwenden Sie dafiir das passende beigefiigte USB-Kabel (Typ-C <-> Typ-C oder Typ-C <->
Typ-A).

Das Gerat wird automatisch eingeschaltet und die Anzeigen auf der Bedienoberfldche leuchten.

4, Schalten Sie das externe Equipment ein.

5.  Stellen Sie die Lautstirke so ein, dass die Signale gut horbar sind, wahrend Sie das Spiel verwenden oder
chatten bzw. in das Mikrofon sprechen.
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Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines iPad oder iPhone

Bevor Sie die Videospiel-Konsole an dieses

Gerat anschlieBen, stellen Sie den Schalter ‘
auf ,CONSOLE/MOBILE". \

CONSOLE/
MOBILE PC
O

Kondensator- Dynamisches
Mikrofon

[ |
Mikrofon

[XRoland

& Ve 54 LINE OUT AUX PHONES/
HEADSET

MQDEL: BRIDGECAST

USB-Kabel (beigefiigt) Kopfhérer
Headset
4-pol (TRRS) Stereo 3,5 mm Miniklinken-Kabel
(handelstibliches Zubehér)
Gl JReeseannanas
Videospiel-Konsole Halten Sie, falls notwendig, einen 3,5
(Game App) mm Steckeradapter bereit.
Tablet/Smartphone
(Voice Chat App)

Informationen zur Stromversorgung

Das Gerat besitzt keinen Netzschalter. Das Gerat wird automatisch iber Bus Power eingeschaltet, wenn dieses an eine Videospiel-
Konsole angeschlossen wird.

Wenn Sie das Gerat ausschalten mochten, schalten Sie zuerst alle Gerdte aufer der Videospiel-Konsole aus und trennen Sie danach
die USB-Verbindung zur Videospiel-Konsole.

Einschrankungen bei der Funktionalitdt, wenn das Gerat iiber Bus Power mit Strom versorgt wird

Wenn Sie das beigefiigte USB Typ-C <-> USB Typ-A-Kabel verwenden, um dieses Gerdt mit einer Videospiel-Konsole zu
verbinden, wird die Helligkeit der Anzeigen(P.70) dieses Gerats herabgesetzt.

Wenn Sie das Gerét ohne eingeschrankte Funktionalitdt verwenden méochten, schlieen Sie einen USB AC-Adapter (mindestens 5
V/1,0 A) an den 5V-Anschluss an.

Mikrofon-Audioeingang
Sie missen fur das Mikrofonsignal den Mikrofontyp und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.

» Auswahl des Mikrofon-Typs(P.5)

» Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit fear das Mikrofon(P.5)
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Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines iPad oder iPhone

Anpassen der Lautstarke
Stellen Sie die Lautstarke mit den CH [1]-[4]-Reglern ein.

Bus-

Auswahltaster CH [1]-Regler CH [2]-Regler CH[3]-Regler CH [4]-Regler
Lautstdrke fiir das Abhéren der eigenen Lautstarke der Game- Soundeffekt-
STREAM MIX Stimme (Mic Audio) gegeniiberliegenden Seite Lautstarke Lautstarke
(leuchtet) wahrend eines Voice Chat (USB-Anschluss

(AUX-Buchse Audiosignal) Audiosignal)

zur Einstellung einer der folgenden Lautstarke der Game- Soundeffekt-
Lautstarkewerte. gegenlberliegenden Seite Lautstarke Lautstarke
® Lautstirke fiir das Abhdren der wdhrend eines Voice Chat (USB-Anschluss
eigenen Stimme (Mic Audio) (AUX-Buchse Audiosignal) Audiosignal)

® |autstdarke der eigenen Stimme, die

PERSONAL MIX von der Gegenseite im Voice Chat

gehort wird (das Uber die AUX-Buchse

ausgegebene Mikrofonsignal)
Wahlen Sie bei Bedarf den Bus, der
verwendet werden soll.
bestimmt, welcher Bus im Level Meter-
Bildschirm(P.28) der BRIDGE CAST App
verwendet wird.

(erloschen)

Weitere Details zu den Voice Chat App-Einstellungen finden Sie im Hllfe-Men(i oder der Anleitung der App.

MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Taster
In der Werksvoreinstellung sind die folgenden Funktionen zugeordnet.

MUTE/ASSIGN [1]-[3]-Taster MUTE/ASSIGN [4]-Taster

schaltet das Audiosignal jedes Kanals stumm bzw. hebt die Stummschaltung wieder  spielt einen Soundeffekt ab (Preset-
auf. Sound).

® Sie konnen die BRIDGE CAST App nicht verwenden, wahrend eine Videospiel-Konsole mit dem USB-Anschluss verbunden
ist. Bevor Sie eine Videospiel-Konsole anschlie3en, nehmen Sie die passenden Einstellungen in der BRIDGE CAST App vor.
® Wenn Sie das Mikrofonsignal fiir einen Voice Chat bei Nutzen einer Game App verwenden mdchten, stellen Sie sicher,
dass nur Ihr Stimmensignal tiber den USB-Anschluss ausgegeben wird.
Stellen Sie im Bereich ,OUTPUT” im Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST app den Parameter ,USB OUT MODE
(MOBILE/CONSOLE)(P.52)" auf ,MIC".
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Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines iPad oder iPhone

Anschliel3en an ein iPad/iPhone

Dieses Beispiel beschreibt, wie Sie die Gerate anschlieen, wenn Sie ein iPad bzw. iPhone fiir einen Voice Chat verwenden
mochten, wahrend Sie den Sound eines Spiels abhoren.

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und
lassen Sie alle Gerdte ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

* Regeln Sie vor dem Ein- und Ausschalten immer die Lautstdrke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein-
und Ausschalten ein leises Nebengerausch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

1.  SchlieBen Sie das Mikrofon, den Kopfhorer und weiteres Equipment an dieses Gerit an.
2.  Stellen Sie den USB-Verbindungsschalter auf ,,CONSOLE/MOBILE".

3. Verbinden Sie den USB AC-Adapter (mindestens 5 V/1,0 A; handelsiibliches Zubehor) mit der
Stromversorgung.

4, Verwenden Sie entweder ein handelsiibliches USB-Kabel oder das beigefiigte USB-Kabel, um einen USB
AC-Adapter an den 5V-Anschluss anzuschlieBen.

Das Gerat wird automatisch eingeschaltet und die Anzeigen auf der Bedienoberflache leuchten.

5. Verwenden Sie ein handelsiibliches USB Typ-C <-> USB Typ-C-Kabel, um den USB-Anschluss mit einem
iPad oder iPhone zu verbinden.

Wenn Sie ein iPad/iPhone verwenden, welches einen Lightning-Anschluss besitzt, benutzen Sie einen ,Lightning to USB 3
Camera Adapter” (handelsiibliches Zubehor).

Die Verwendung von originalen Apple-Produkten wird empfohlen.
6. Schalten Sie das externe Equipment ein.

7.  Stellen Sie die Lautstirke so ein, dass die Signale gut hérbar sind, wahrend Sie das Spiel (iPad/iPhone)
verwenden oder chatten bzw. in das Mikrofon sprechen.
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Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines iPad oder iPhone

Bewvor Sie den USB AC-Adapter an den
5V-Anschluss anschlieBen, stellen Sie

den Schalter auf .CONSOLE/MOBILE™. N

COMSOLES %
MOBILE PC
k)

Kondensator- Dynamisches
Mikrofon Mikrofon

=Roland
&

UJSE -Kabel
(handelsibliches Zubehdr oder beigefiigt)
I ot
. opfhérer
HI!
USB AC-Adapter (mindestens 3 V/1,0 A)
USB Type-C -> USBE Type-C -Kahel Headset
(beigefiigt)
iPad/iPhone 4-pol (TRRS) Stereo 3,5 mm Miniklinkenkabel
(Game App) (handelsiibliches Zubehdr)
0D
0 =
- |: D—_
i Halten Sie, falls notwendig, einen 3,5 mm
Steckeradapter bereit.
Lightning -»> USB 3
Kamera-Adapter
Tablet/Smartphone
(Voice Chat App)

Informationen zur Stromversorgung

® Das Gerat besitzt keinen Netzschalter. Das Gerat wird automatisch eingeschaltet, wenn Sie einen USB AC-Adapter
(handelsiibliches Zubehdr) anschlieflen.

® Das Gerit erzeugt eventuell Fehlfunktionen, wenn Sie keinen USB AC-Adapter verwenden, weil iiber Bus Power nicht
geniigend Strom flieB8t. Verbinden Sie den USB AC-Adapter (mindestens 5 V/1,0 A; handelsiibliches Zubehor) mit
dem 5V-Anschluss.

® Wenn Sie das Gerat ausschalten moéchten, schalten Sie zuerst alle externen Gerate aus und ziehen Sie dann die USB-
Kabel in der nachfolgend beschriebenen Reihenfolge ab.

(1) das am iPad/iPhone angeschlossene USB-Kabel
(2) das am USB AC-Adapter angeschlossene USB-Kabel

Mikrofon-Audioeingang
Sie missen fur das Mikrofonsignal den Mikrofontyp und die Eingangs-Empfindlichkeit einstellen.

» Auswahl des Mikrofon-Typs(P.5)

> Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit fear das Mikrofon(P.5)
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Verwendung einer Videospiel-Konsole, eines iPad oder iPhone

Anpassen der Lautstarke
Stellen Sie die Lautstarke mit den CH [1]-[4]-Reglern ein.

Bus-

Auswahltaster CH [1]-Regler CH [2]-Regler CH[3]-Regler CH [4]-Regler
Lautstdrke fiir das Abhéren der eigenen Lautstarke der Game- Soundeffekt-
STREAM MIX Stimme (Mic Audio) ge.z.genubeljllegenc?en Seite Lautstarke Lautstarke
(leuchtet) wahrend eines Voice Chat (USB-Anschluss
(AUX-Buchse Audiosignal) Audiosignal)
zur Einstellung einer der folgenden Lautstarke der Game- Soundeffekt-
Lautstarkewerte. gegenlberliegenden Seite Lautstarke Lautstarke
® Lautstirke fiir das Abhdren der wdhrend eines Voice Chat (USB-Anschluss
eigenen Stimme (Mic Audio) (AUX-Buchse Audiosignal) Audiosignal)

® |autstdarke der eigenen Stimme, die

PERSONAL MIX von der Gegenseite im Voice Chat

gehort wird (das Uber die AUX-Buchse

ausgegebene Mikrofonsignal)
Wahlen Sie bei Bedarf den Bus, der
verwendet werden soll.
bestimmt, welcher Bus im Level Meter-
Bildschirm(P.28) der BRIDGE CAST App
verwendet wird.

(erloschen)

Weitere Details zu den Voice Chat App-Einstellungen finden Sie im Hllfe-Men(i oder der Anleitung der App.

MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Taster
In der Werksvoreinstellung sind die folgenden Funktionen zugeordnet.

MUTE/ASSIGN [1]-[3]-Taster MUTE/ASSIGN [4]-Taster

schaltet das Audiosignal jedes Kanals stumm bzw. hebt die Stummschaltung wieder  spielt einen Soundeffekt ab (Preset-
auf. Sound).

® Sie kdnnen die BRIDGE CAST App nicht verwenden, wahrend ein iPad/iPhone mit dem USB-Anschluss verbunden ist.
Bevor Sie ein iPad/iPhone anschliefen, nehmen Sie die passenden Einstellungen in der BRIDGE CAST App vor.

® Wenn Sie das Mikrofonsignal fiir einen Voice Chat bei Nutzen einer Game App verwenden mdchten, stellen Sie sicher,
dass nur Ihr Stimmensignal tiber den USB-Anschluss ausgegeben wird.
Stellen Sie im Bereich ,OUTPUT” im Menu-Bildschirm der BRIDGE CAST app den Parameter ,USB OUT MODE
(MOBILE/CONSOLE)(P.52)" auf ,MIC".
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Einstellen der Lautstarke (Level Meter-Bildschirm)(P.27)

Einstellen des Mikrofonsignals

Verwendung eines Mikrofons(P.30)

Kalibrieren der Qualitdt des Mikrofonsignals (Cleanup)(P.32)

Die Effekte fiir das Mikrofonsignal(P.34)

Sichern der Mikrofoneffekt-Einstellungen als Preset(P.36)

Exportieren einer Mikrofoneffekt-Preset-Datei(P.39)

Einstellen des Game-Sounds

Verdndern des Game-Sounds mit den Equalizer(P.42)

Sichern der Equalizer-Einstellungen als Preset(P.44)

Exportieren einer Equalizer Preset-Datei(P.47)

Einstellen des Voice Chat-Audiosignals

Verbessern der Verstandlichkeit des Voice Chat-Sounds(P.50)

Output-Einstellungen

Verdndern der Einstellungen der Audio-Ausgangssignale(P.52)

Vornehmen der Einstellungen iiber die Bedienoberflache des BRIDGE CAST

Einstellen der Funktionalitat der Bedienoberflache(P.53)

Registrieren eines Soundeffekts(P.55)

Konfigurieren eines Profils

Konfigurieren eines Profils(P.58)

Exportieren eines Profils(P.62)

Die System-Einstellungen

Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zuriickiibertragen der Backup-Daten in das Gerat(P.65)

Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)(P.69)

Andere Einstellungen(P.70)
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Einstellen der Lautstarke (Level Meter-
Bildschirm)

Die BRIDGE CAST App besitzt zwei verschiedene Bildschirme: einen Level Meter-Bildschirm und einen Menu-Bildschirm.

Nach Starten der App wird der Level Meter-Bildschirm angezeigt.

BRIDGE CAST

LINE OUT
o)

* Die Abbildung oben zeigt den Bildschirm bei der Einstellung ,PC* fiir den USB-Anschluss.

Weitere Informationen zum Audio-Signalfluss finden Sie im ,Mixer-Blockdiagramm (PC)(P.75)" und ,Mixer-Blockdiagramm
(CONSOLE/MOBILE)(P.76)".

1. INPUT

Diese Regler stellen die Lautstdrke der einzelnen Eingangskanale ein.
Eingangsquelle

Symbol

Volume-Regler
Level Meter-Anzeige

Busauswahl-Anzeige

MIX LINK-Taster
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Name Beschreibung
zeigen an, welche Parameter im BRIDGE CAST Uber die CH [1]-[4]-Regler gesteuert werden.
Stellen Sie die Eingangsquellen fiir ,CHANNEL” - ,CH.1"“-,CH.4" - ,SOURCE(P.53)" im Menu-Bildschirm ein.

CH1-4

zeigt an, welcher Bus verwendet wird.
Klicken Sie auf das Symbol, um das Audiosignal stummzuschalten bzw. die Stummschaltung wieder
aufzuheben.

Mikrofonsignal, das nicht durch einen Bus geleitet wird

!
Symbol kit * nur gliltig, wenn die Eingangsquelle auf ,MIC” gestellt ist

Audiosignal, das zum PERSONAL MIX-Bus geleitet wird

Audiosignal, das zum STREAM MIX-Bus geleitet wird

Volume- Ziehen Sie die Volume-Regler nach unten bzw. oben, um die Lautstarke einzustellen. Mit den Cursor-Tastern auf
Regler der Computer-Tastatur kdnnen Sie Feineinstellungen vornehmen.
Level Meter- zeigt die Lautstarke an.
Anzeige

Diese zeigt an, welcher Bus aktuell gesteuert wird und wird verandert, wenn Sie einen der Busauswahl-Taster
am BRIDGE CASTdriicken.

bei Eingangsquelle = ,MIC”

Wenn Sie entweder das Mikrofonsignal (dieses wird nicht durch einen Bus geleitet) oder PERSONAL MIX
auswdhlen moéchten, verwenden Sie die BRIDGE CAST App.

Busauswahl-
Anzeige
Der weiBe Balken zeigt an, welcher Bus aktuell gesteuert wird.
Klicken Sie auf den weiBen Balken, um den Bus umzuschalten.
verbindet bzw. trennt die Verbindung beider Busse (STREAM MIX, PERSONAL MIX). Dieses entspricht der
Funktionalitat des [MIX LINK]-Tasters am BRIDGE CAST.
Wenn die Busse miteinander verbunden sind, kdnnen Sie den Eingangspegel einstellen und dabei die
MIXLINK- | 5 utstirke-Balance beider Busse beibehalten.
Taster
* Wenn die Eingangsquelle auf ,MIC” gestellt ist, werden das Mikrofonsignal (das nicht durch einen Bus
geleitet wird), der STREAM MIX-Bus und der PERSONAL MIX-Bus miteinander verbunden.
2, OUTPUT

regelt die Lautstarke.

Sie konnen die Lautstarkewerte fiir STREAM, LINE OUT und PHONES nicht mit der BRIDGE CAST app einstellen. Verwenden
Sie dafiir die Regler dieses Gerats.

Klicken Sie auf das Symbol, um das Audiosignal stummzuschalten bzw. die Stummschaltung wieder aufzuheben.
Bedienvorgadnge an

Name Symbol Beschreibung diesem Gerat
> [ Bl Bewegen Sie die Volume-Regler, um die Lautstérke des PERSONAL MIX -
*
AL LD k - Bus-Signals, das Giber den USB-Anschluss ausgegeben wird, einzustellen.
'\*\Fﬂ"’\-' (-:-'} zeigt die Lautstarke des STREAM MIX Bus-Signals an, das Gber den USB-  [STREAM]-Regler
STREAM o) A Anschluss ausgegeben wird (diese Einstellung kann nicht gesteuert
werden).
2 W] zeigt die Lautstérke des Audiosignals an, das tber die LINE OUT-Buchse  [LINE OUT]-Regler
LINE OUT .R ‘ :l} ausgegeben wird (diese Einstellung kann nicht gesteuert werden).
Q zeigt die Lautstarke des Audiosignals an, das tiber den Kopfhorer bzw. ~ [PHONES]-Regler
PHONES W das Headset ausgegeben wird (diese Einstellung kann nicht gesteuert
werden).

(*1) nur wenn der USB-Anschluss auf ,PC” gestellt ist
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3. [MENU =]-Taster

ruft den Menu-Bildschirm auf. Klicken Sie auf den [« LEVEL METER]-Taster im Menu-Bildschirm, um wieder auf den Level
Meter-Bildschirm umzuschalten.

BRIDGE CAST

MIC SETUP

MIC CLEANUP

QUTPUT

CHANNEL QOO

PROFILE

SYSTEM

Menu-Reiter

MIC TYPE

DYN/
0

Siehe folgende Seiten fiir die Details.

MICSETUP  Verwendung eines Mikrofons(P.30)
MIC CLEANUP Kalibrieren der Qualitat des Mikrofonsignals (Cleanup)(P.32)
Die Effekte flir das Mikrofonsignal(P.34)
MIC EFFECT Sichern der Mikrofoneffekt-Einstellungen als Preset(P.36)
Exportieren einer Mikrofoneffekt-Preset-Datei(P.39)
Verandern des Game-Sounds mit den Equalizer(P.42)
GAME Sichern der Equalizer-Einstellungen als Preset(P.44)
Exportieren einer Equalizer Preset-Datei(P.47)
CHAT Verbessern der Verstandlichkeit des Voice Chat-Sounds(P.50)
OUTPUT Verandern der Einstellungen der Audio-Ausgangssignale(P.52)
Einstellen der Funktionalitat der Bedienoberflache(P.53)
R UL Registrieren eines Soundeffekts(P.55)
Konfigurieren eines Profils(P.58)
il Exportieren eines Profils(P.62)
Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zurtickiibertragen der Backup-Daten in das Gerat(P.65)
SYSTEM Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)(P.69)

Andere Einstellungen(P.70)
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Einstellen des Mikrofonsignals

In diesem Kapitel wird erklart, wie die Einstellungen fiir das Mikrofonsignal vorgenommen werden.

» Verwendung eines Mikrofons(P.30)

> Kalibrieren der Qualitat des Mikrofonsignals (Cleanup)(P.32)
> Die Effekte fiir das Mikrofonsignal(P.34)

» Sichern der Mikrofoneffekt-Einstellungen als Preset(P.36)

> Exportieren einer Mikrofoneffekt-Preset-Datei(P.39)

Verwendung eines Mikrofons

Im nachfolgenden Abschnitt wird beschrieben, wie der Typ des verwendeten Mikrofons ausgewahlt und die Eingangs-
Empfindlichkeit (Gain) eingestellt wird.

» Auswahl des Mikrofon-Typs

» Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit (Sensitivity)

Auswahl des Mikrofon-Typs

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,MIC SETUP“-Reiter und stellen Sie den ,,MIC TYPE” ein.

MIC TYPE

Menu Wert Beschreibung
zur Auswabhl des Typs des verwendeten Mikrofons.
DYNAMIC Dynamisches Mikrofon
Kondensator-Mikrofon
MIC *  Wenn Sie ,CONDENSER(+48V)" ausgewahlt haben, wird tiber die MIC-Buchse eine
TYPE CONDENSER Phantomspeisung bereit gestellt.
(+48V)

* Die Einstellung ,CONDENSER(+48V)" darf nicht verwendet werden, wenn ein dynamisches
Mikrofon angeschlossen ist. Angeschlossene dynamische Mikrofone kénnen Fehlfunktionen
aufweisen, wenn die Phantomspeisung eingeschaltet ist.
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Menu Wert Beschreibung
HEADSET Headset

Einstellen der Eingangs-Empfindlichkeit (Sensitivity)

Stellen Sie den Eingangspegel (Input Gain) des Mikrofonsignals so ein, dass ein maximaler Pegel erreicht wird, ohne dass das
Signal verzerrt.

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,MIC SETUP”-Reiter und stellen Sie den Parameter ,,GAIN” ein.

Stellen Sie den Eingangspegel (Input Gain) des Mikrofonsignals so ein, dass ein maximaler Pegel erreicht wird und die
Graphik den blauen Bereich nicht tberschreitet.

MIC TYPE
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Kalibrieren der Qualitat des Mikrofonsignals (Cleanup)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Klangqualitat des Mikrofonsignals einzustellen, so dass lhre Stimme klar und verstandlich ist.

Diese Funktionen helfen Ihnen, die Ubertragung von Umgebungsgerauschen zu reduzieren und die Lautstarke-Balance mehrerer
Mikrofonsignale auszugleichen.

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,MIC CLEANUP“-Reiter und stellen Sie die Parameter in den
verschiedenen Meniis ein.

BRIDGE CAST

1600ms

Menu Wert Beschreibung
schneidet nicht benétigte tiefe Frequenzen ab.
LOW CUT Off, On schaltet die Low Cut-Funktion ein bzw. aus.
Flat-500 Hz bestimmt die Frequenz, ab der das Ausgangssignal abgeschnitten wird. Der

Frequenzbereich unterhalb dieses Werts wird abgeschnitten.

Der Noise Suppressor unterdriickt Nebengerdusche, die in der Umgebung des Mikrofons erkannt werden.

NOISE SUPPRESSOR Off, On schaltet den Noise Suppressor ein bzw. aus.
TYPE bestimmt den Noise Suppressor-Typ.
GATE untedriickt Signale, deren Pegel unterhalb des Threshold-Werts liegen. Damit
konnen Sie weiles Rauschen und dhnliche Gerdusche entfernen.
ADAPTIVE analysiert die Umgebungsgerdusche im Raum und unterdriickt diese.
LEVEL -96-0 dB bestimmt den Threshold-Pegel zur Unterdriickung der Audiosignale.
0-9 bestimmt den Pegel fiir das Unterdriicken der Nebengerausche. Je hher der

Wert, desto mehr Gerdausche werden unterdriickt.

* Wenn Sie trotz Verwendung des Noise Suppressor weitere unerwartete
Nebengerdausche wahrnehmen oder das Mikrofonsignal zu leise ist,
versuchen Sie, den Input Gain-Wert fiir das Mikrofonsignal zu erhéhen.
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Menu Wert Beschreibung
COMPRESSOR: komprimiert die Lautstarke lauter Signale und macht diese leiser. Damit werden Lautstarke-Unterschiede
zwischen lauten und leisen Pegeln verringert und das Gesamtergebnis klingt ausgeglichener.

COMPRESSOR Off, On schaltet den Compressor ein bzw. aus.

THRESHOLD -48-0 dB bestimmt den Pegel, der als Threshold (Schwellwert) verwendet wird, ab dem
der Compressor beginnt zu wirken. bestimmt den Wert, ab dem die Lautstarke
durch den Compressor reduziert wird.

RATIO 1.00:1-Inf:1 bestimmt die Ratio, bei der der Klangpegel verringert wird, wenn der
Threshold-Wert Giberschritten wird.
Beispiel: Wenn Sie ,RATIO" auf ,2.00:1“ stellen, werden die Klangpegel, die den
Threshold-Wert Giberschreiten, um 1/2 reduziert.

ATTACK 0-100 ms bestimmt den Zeitraum, nach dem der Compressor zu wirken beginnt.

* Dieses ist ein Naherungswert und keine exakte Zeitangabe. Die
Funktionalitat ist auch abhangig von der Lautstarke.

RELEASE 50-5000 ms bestimmt den Zeitraum, nach dem der Compressor aufhort zu wirken.

* Dieses ist ein Ndherungswert und keine exakte Zeitangabe. Die
Funktionalitat ist auch abhdngig von der Lautstarke.

POST GAIN +0-+30 dB bestimmt die Ausgabe-Lautstdrke nach Durchlaufen des Compressor.
DE-ESSER: verringert den Pegel der Zischlaute (z.B. Worte, die mit ,s” oder ,z" beginnen).
DE-ESSER Off, On schaltet den De-esser ein bzw. aus.
1-10 bestimmt die die Intensitdt des De-esser-Effekts.
EQ: Dieses ist ein 10-Band Equalizer, welcher die Einstellung der Lautstarke fir individuelle Frequenzbander erméglicht.
EQ Off, On schaltet den Equalizer ein bzw. aus.
DETAIL Off, On Bei ,On” kdnnen Sie zusatzlich die Mittel-Frequenz und den ,Q"-Wert (die
Bandbreite der Frequenz) einstellen.
Gain (senkrechte Regler) -12-+12 bestimmen die Absenkung bzw. Anhebung der einzelnen Frequenzbander.
Frequency Band 1 20,9-396 Hz bestimmen die Anhebung bzw. Absenkung der Mittelfrequenz der einzelnen
(waagerechte  Band 2-4  20,9-471Hz Frequenzbander.
Regler) Band5-7 341Hz-336kHz = ) ) o )
Band 8,9  3,00-202 kHz Plese Einstellung wird aktiviert, wenn der ,DETAIL"-Schalter eingeschaltet
Band 10 793 Hz-20,2 kHz ist.
Q 0,3-16,0 bestimmt die Bandbreite fiir die Anhebung bzw. Absenkung der einzelnen
Frequenzbander.

* Diese Einstellung wird aktiviert, wenn der ,DETAIL"-Schalter eingeschaltet
ist.
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Die Effekte flir das Mikrofonsignal

Sie konnen dem Mikrofonsignal Effekte hinzufligen (Voice Changer und Reverb).

» Verandern des Audiosignals (Voice Changer)

» Hinzufligen eines Hall-Effekts (Reverb)

Verandern des Audiosignals (Voice Changer)
Dieser Effekt verandert die Tonhéhe und den Klangcharakter des Stimmensignals. Sie kdnnen damit z.B. eine weibliche Stimme in

eine mannliche Stimme verwandeln oder umgekehrt.

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,MIC EFFECTS"-Reiter und stellen Sie die Parameter in den
verschiedenen Meniis ein.

BRIDGE CAST

VOICE CHANGER

Menu Wert Beschreibung
MIC EFFECTS  Off, On schaltet den Voice Changer ein bzw. aus.
PITCH -1,00-1,00  bestimmt die Tonhdhe des Sounds. Bei ,0” ist die originale Tonhdhe horbar.
-1,00-1,00  bestimmt den Formanten des Stimmensignals. Einstellungen in Richtung negativer (-) Werte
FORMANT erzeugen einen mannlichen Stimmencharakter, Einstellungen in Richtung positiver (+) Werte

erzeugen einen weiblichen Stimmencharakter. Bei ,0" ist die originale Stimme horbar.
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Hinzufligen eines Hall-Effekts (Reverb)
Sie kdnnen dem Stimmensignal einen Reverb-Effekt hinzufiigen und damit einen Raumhall-Effekt erzeugen. Dieser Effekt ist z.B.

sinnvoll, wenn Sie eine Ansage hervorheben méchten.

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,MIC EFFECTS“-Reiter und stellen Sie die Parameter in den
verschiedenen Meniis ein.

BRIDGE CAST

MIC SETUP

RESET

LOAD FILE

Menu Wert Beschreibung
Off, On schaltet den Reverb-Effekt ein bzw. aus.

REVERB * Wenn Sie dem Audiosignal einen Reverb-Effekt hinzufligen méchten, miissen sowohl der Parameter
+REVERB" als auch ,MIC EFFECTS" eingeschaltet sein.

1-10 bestimmt die Gro3e des Raums. Je héher der Wert, desto gro3er ist der virtuelle Raum und entsprechend
SIZE R
langer der Raumhall-Effekt.
LEVEL 1-10 bestimmt die Starke des Reverb-Effekts.

Sie konnen bis zu flinf Gesamt-Einstellungen als ,Presets” sichern und direkt aufrufen.
» Sichern der Mikrofoneffekt-Einstellungen als Preset(P.36)

Sie konnen die fiinf Effekt-Presets als eine Datei sichern.
» Exportieren einer Mikrofoneffekt-Preset-Datei(P.39)
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Sichern der Mikrofoneffekt-Einstellungen als Preset

Sie konnen die aktuellen Mikrofoneffekt-Einstellungen als ,Preset” sichern und direkt aufrufen.

Sie kdnnen bis zu finf Presets sichern.

* In der Werksvoreinstellung sind bereits anderbare Presets bereit gestellt.

» Sichern von Einstellungen in einem Preset-Speicher

» Abrufen eines Preset

» Initialisieren eines Preset

Sichern von Einstellungen in einem Preset-Speicher

*  Die ,On/Off"-Einstellung fir ,MIC EFFECTS” wird nicht gesichert.

1. Klicken Sie im Menu-Display auf den ,MIC EFFECTS”-Reiter und danach auf den [WRITE]-Taster.

BRIDGE CAST

VOICE CHANGER

PITCH

LEVEL
METER

2. Geben Sie den Preset-Namen ein und klicken Sie bei ,,WRITE TO” auf die Ziel-Speichernummer.

Ein Preset-Name kann bis zu 18 Einzel-byte alphanummerische Zeichen bzw. Symbole enthalten.

Hall Reverks

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Damit werden die aktuellen Effekt-Einstellungen tGberschrieben.

Sie konnen den Preset-Namen nachtraglich wie folgt verandern.

Klicken Sie auf ﬂ neben dem Preset-Namen, geben Sie den Namen im Rename-Fenster ein und klicken Sie auf den [OK]-
Taster.
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Abrufen eines Preset

1. Klicken Sie im Menu-Display auf den ,MIC EFFECTS”-Reiter und danach auf das Preset, das Sie abrufen
mochten.

BRIDGE CAST

Lo Voice

WRITE

E FILE

PROFILE

SYSTEM

LEVEL
METER

Damit werden die Effekt-Einstellungen abgerufen.

Wenn Sie die Einstellungen eines Preset verandern, wird der Preset-Name nicht mehr weil3, sondern gelb angezeigt.
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Initialisieren eines Preset

Sie kdnnen die Einstellungen eines Preset initialisieren und die Einstellungen der Presets 1-5 auf deren Voreinstellungen zurtick
setzen.

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,MIC EFFECTS“-Reiter und danach auf den [RESET]-Taster.

BRIDGE CAST

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ RESET MIC EFFECTS x

o Reset MIC EFFECTS parameters.

Are you sure?

Cancel

2. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Initialisieren der Daten erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

@ success b

o All MIC EFFECTS parameters have been initialized.

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieB3en.

Verbundene links:

Exportieren einer Mikrofoneffekt-Preset-Datei(P.39)
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Exportieren einer Mikrofoneffekt-Preset-Datei

Sie konnen die Effekt-Presets (1-5) als eine Datei (.brdgcEfx) auf dem Rechner sichern. Verwenden Sie die BRIDGE CAST App, um
die exportierte Datei in das Gerdt zu Ubertragen.

» Sichern einer Preset-Datei

> Laden einer Preset-Datei

Sichern einer Preset-Datei

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,MIC EFFECTS"-Reiter und danach auf den [SAVE FILE]-Taster.

BRIDGE CAST

RESET

LOAD FILE
PROFILE

M

2. Benennen Sie in der Save-Dialogbox die Datei, wahlen Sie die Ziel-Speichernummer aus und klicken Sie
auf den [Speichern]-Taster.

B save *
4 |= » DieserPC » Dokumente » O Dokumente durchsuchen
Organisieren « Meuer Ordner SEEE 4 9
[ Dieser PC () Mame Anderungsdatum Typ )
) 3D-Objekte Dateiordner
= Bilder Dateiordner
Dateiordner
[ Desktop
Dateiordner
2| Dokumente .
Dateiordner
i' Downloads Dateiordner v
J\. Musik v < 4
Dateiname: | Untitled. brdgcEfx -
Dateityp: | MIC EFFECTS files(*.brdgcEfx) v
+ Ordner ausblenden Abbrechen

Damit wird die Datei gesichert (.brdgcEfx).
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Laden einer Preset-Datei

Gehen Sie wie folgt vor, um die gesicherten Einstellungen der Effekt-Presets (1-5) wieder in das Gerét zurlickzulibertragen.

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,MIC EFFECTS“-Reiter und danach auf den [LOAD FILE]-Taster.

BRIDGE CAST

WRITE RESET

SAVE FILE . LOAD FILE

2. Wahlen Sie in der LOAD FILE-Dialogbox die gewiinschte Datei (.brdgcEfx) aus und klicken Sie auf den
[Offnen]-Taster.

© LoADFILE X
1 £ » DieserPC » Dokumente v (] Dokumente durchsuchen
Organisieren « Meuer Ordner == - | 0
) ~  Name - Anderungsdatum Typ ~
:I Dieser PC L] 1LEUEL U DY vateieraner
J 3D-Objekte Dateiordner
= Bilder Dateiordner
[ Desktop Dateiordner
B Dateiordner
| Dokumente @ ETC' ner
@ Downloads Dateiordner
. | MIC_FX_01.brdgcEfx 11,2022 BRDGCEFX-Datei v
J\. Musik
v £ >
Dateiname: | MIC_FX_01.brdgcEfx V| MIC EFFECTS files(*.brdgcEfx)  ~

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ LoADFILE e

Owerwrite MIC EFFECTS MEMORIES.
Are you sure?

Cancel
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3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Laden der Effekt Preset-Einstellungen erscheint eine Abfrage.

@ success e

o All setting data have been updated.

4, Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlie3en.

Verbundene Informationen:

Sichern der Mikrofoneffekt-Einstellungen als Preset(P.36)
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Einstellen des Game-Sounds

In diesem Kapitel wird erklart, wie der Game-Sound (Eingangsquelle: GAME™), der als Eingangssignal Giber den USB-Anschluss
Ubertragen wird, veréandert wird.

*1: Wenn die Anschluss-Einstellung des USB-Anschlusses auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist, ist die Eingangsquelle ,USB".

Verandern des Game-Sounds mit den Equalizer(P.42)
Sichern der Equalizer-Einstellungen als Preset(P.44)

Exportieren einer Equalizer Preset-Datei(P.47)

Verandern des Game-Sounds mit den Equalizer

Sie konnen mithilfe des Equalizer den Klangcharakter des Game-Sound verandern (Eingangsquelle: GAME™). Damit konnen Sie
nach Bedarf einzelne Frequenzen verstarken bzw. abschwéchen.

Beispiel: Sie kdnnen wdhrend eines FPS Game den Sound von Wind- oder Umgebungsgerduschen unterdriicken bzw.
Effektsounds wie z.B. FuBschritte deutlicher horbar machen.

*1: Der Equalizer wirkt nur auf den Game-Sound, der an den PERSONAL MIX Bus geleitet wird. Wenn die Anschluss-Einstellung des
USB-Anschlusses auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist, ist die Eingangsquelle ,USB".

Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,GAME"-Reiter und stellen Sie den Equalizer ein.

BRIDGE CAST

Menu Wert Beschreibung

EQ Off, On schaltet den Equalizer ein bzw. aus.

DETAIL Off, On Bei ,On” kénnen Sie zusatzlich die Mittel-Frequenz und den ,Q"“-Wert (die
Bandbreite der Frequenz) einstellen.

bestimmen die Absenkung bzw. Anhebung der einzelnen Frequenzbander.

Gain (senkrechte Regler) -12-+12
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Menu Wert Beschreibung
Frequency Band1 20,9-396 Hz bestimmen die Anhebung bzw. Absenkung der Mittelfrequenz der einzelnen
(waagerechte Band 2-4 20,9-471Hz Frequenzbander.
Regler) Band5-7 341Hz-336kHz = ) ) o ) )
Band 8,9 3,00-20,2 kHz Diese Einstellung wird aktiviert, wenn der ,DETAIL"-Schalter eingeschaltet ist.
Band 10 793 Hz-20,2 kHz
Q 0,3-16,0 bestimmt die Bandbreite fiir die Anhebung bzw. Absenkung der einzelnen
Frequenzbander.

* Diese Einstellung wird aktiviert, wenn der ,DETAIL"-Schalter eingeschaltet ist.

Sie kdnnen bis zu finf Equalizer-Einstellungen als ,Presets” sichern und direkt aufrufen.
» Sichern der Equalizer-Einstellungen als Preset(P.44)

Sie kdnnen die Equalizer-Presets als eine Datei sichern.
» Exportieren einer Equalizer Preset-Datei(P.47)
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Sichern der Equalizer-Einstellungen als Preset

Sie konnen die aktuellen Equalizer-Einstellungen als ,Preset” sichern und direkt aufrufen.

Sie kdnnen bis zu finf Presets sichern.

* In der Werksvoreinstellung sind bereits anderbare Presets bereit gestellt.

» Sichern von Einstellungen in einem Preset-Speicher

> Abrufen eines Preset

» Initialisieren eines Preset

Sichern von Einstellungen in einem Preset-Speicher

1.  Klicken Sie im Menu-Display auf den ,,GAME”-Reiter und danach auf den [WRITE]-Taster.

BRIDGE CAST

RESET

LOAD FILE

LEVEL
METER

2. Geben Sie den Preset-Namen ein und klicken Sie bei ,,WRITE TO” auf die Ziel-Speichernummer.

Ein Preset-Name kann bis zu 18 Einzel-byte alphanummerische Zeichen bzw. Symbole enthalten.

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Damit werden die aktuellen Equalizer-Einstellungen liberschrieben.

Sie konnen den Preset-Namen nachtraglich wie folgt verandern.

Klicken Sie auf ﬂ neben dem Preset-Namen, geben Sie den Namen im Rename-Fenster ein und klicken Sie auf den [OK]-
Taster.
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Einstellen des Game-Sounds

Abrufen eines Preset

Klicken Sie im Menu-Display auf den ,,GAME”-Reiter und danach auf das Preset, das Sie abrufen
mochten.

BRIDGE CAST

FRTNT

D
5. FPS General

RESET

LOAD FILE

Damit werden die Effekt-Einstellungen abgerufen.

Wenn Sie die Einstellungen eines Preset verandern, wird der Preset-Name nicht mehr weil3, sondern gelb angezeigt.

Initialisieren eines Preset

Sie kdnnen die Einstellungen eines Preset initialisieren und die Einstellungen der Presets 1-5 auf deren Voreinstellungen zurtick
setzen.

Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,GAME”-Reiter und danach auf den [RESET]-Taster.

BRIDGE CAST

. RESET

OUTPUT
i LOAD FILE
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Einstellen des Game-Sounds

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ RESET GAMEEQ b

o Reset GAME EQ parameters.

Are you sure?

Coce

2. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Initialisieren der Daten erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

@ success b

o All GAME EQ parameters have been initialized.

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieB3en.

Sie kdnnen die Equalizer-Presets als eine Datei sichern.

> Exportieren einer Equalizer Preset-Datei(P.47)
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Einstellen des Game-Sounds

Exportieren einer Equalizer Preset-Datei

Sie konnen die Equalizer Presets (1-5) als eine Datei (.brdgcEQ) auf dem Rechner sichern. Verwenden Sie die BRIDGE CAST App,
um die exportierte Datei in das Gerat zu Gbertragen.

» Sichern einer Preset-Datei

> Laden einer Preset-Datei

Sichern einer Preset-Datei

1. Klicken Sie auf Desktop innerhalb des Menu-Bildschirms auf den ,,GAME“-Reiter und danach auf den
[SAVE FILE]-Taster.

BRIDGE CAST

2. Benennen Sie in der Save-Dialogbox die Datei, wahlen Sie die Ziel-Speichernummer aus und klicken Sie
auf den [Speichern]-Taster.

& save >
< v 4 |5 » DieserPC » Dokumente » v ] Dokumente durchsuchen
Organisieren = MNeuer Ordner SEEER g o

[0 Dieser PC 2 MName Anderungsdatum Typ ~
W 3D-Objekte Dateiordner
= Bilder Dateiordner
I Deskiop Dateiordner
Dateiordner
=| Dokumente )
Dateiordner
¥ Downloads Dateiordner Y]
J\. Musik v < &
Dateiname: | Untitled.brdgcEQ -
Dateityp:  GAME EC files(*.brdgcEQ) w

A Ordner ausblenden Abbrechen

Damit wird die Datei gesichert (.brdgcEQ).
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Laden einer Preset-Datei

Gehen Sie wie folgt vor, um die gesicherten Einstellungen der Equalizer-Presets (1-5) wieder in das Gerét zuriickzulibertragen.

1.  Klicken Sie auf Desktop innerhalb des Menu-Bildschirms auf den ,GAME"-Reiter und danach auf den
[LOAD FILE]-Taster.

BRIDGE CAST

ET

CHANNEL OO0

2. Wahlen Sie in der LOAD FILE-Dialogbox die gewiinschte Datei (.brdgcEQ) aus und klicken Sie auf den
[Offnen]-Taster.

® LoAD FILE X
1 = » DieserPC » Dokumente » v (o] Dokumente durchsuchen
Organisieren « Meuer Ordner == - 9
I Dicser PC o) Mame Anderungsdatum Typ ”
s, 1Y 1425 vateioraner
§ 3D-Objekte Dateiordner
| Bilder Dateiordner
[ Desktop Dateiordner
2 Dokurnente Dateiordner
@ Downloads Dateiordner
. | EQ_01.brdgeEQ BRDGCEQ-Datei v
J\. Musik
v £ >
Dateiname: | EQ_01.brdgcEQ v| GAME EQ files(*.brdgcEQ) w

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ LoADFILE w

Chwerwrite GAME EQ MEMORIES.
Are you sure?

Cancel
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Einstellen des Game-Sounds

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Laden der Equalizer Preset-Einstellungen erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

@ success e

o All setting data have been updated.

4, Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlie8en.

Verbundene links:

Sichern der Equalizer-Einstellungen als Preset(P.44)
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Einstellen des Voice Chat-Audiosignals

Einstellen des Voice Chat-Audiosignals

In diesem Kapitel wird erklart, wie der Voice Chat-Sound (Eingangsquelle: CHAT™), der als Eingangssignal tGiber den USB-Anschluss
Ubertragen wird, verdandert wird.

*1: Wenn die Anschluss-Einstellung des USB-Anschlusses auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist, ist die Eingangsquelle ,USB".

» Verbessern der Verstandlichkeit des Voice Chat-Sounds(P.50)

Verbessern der Verstandlichkeit des Voice Chat-Sounds

Gehen Sie wie folgt vor, um in einem Voice Chat das Stimmensignal der Gegenseite zu verandern (Eingangsquelle: CHAT™). Sie
kdnnen die Lautstarke-Unterschiede zwischen leisen und lauten Signalen ausgleichen bzw. die Lautstarke der Zischlaute
verringern.

*1: Wenn die Anschluss-Einstellung des USB-Anschlusses auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist, ist die Eingangsquelle ,USB".

1. Klicken Sie im Menu-Display auf den ,CHAT"-Reiter und stellen Sie die Parameter in den verschiedenen
Meniis ein.

BRIDGE CAST

1600ms

Menu Wert Beschreibung

COMPRESSOR: komprimiert die Lautstarke lauter Signale und macht diese leiser. Damit werden Lautstarke-Unterschiede
zwischen lauten und leisen Pegeln verringert und das Gesamtergebnis klingt ausgeglichener.

COMPRESSOR Off, On schaltet den Compressor ein bzw. aus.

THRESHOLD -48-0dB bestimmt den Pegel, der als Threshold (Schwellwert) verwendet wird, ab dem der Compressor
beginnt zu wirken. bestimmt den Wert, ab dem die Lautstarke durch den Compressor reduziert
wird.

RATIO 1.00:1-Inf:1  bestimmt die Ratio, bei der der Klangpegel verringert wird, wenn der Threshold-Wert
Uberschritten wird.
Beispiel: Wenn Sie ,RATIO" auf ,2.00:1” stellen, werden die Klangpegel, die den Threshold-Wert
Uiberschreiten, um 1/2 reduziert.

ATTACK 0-100ms  bestimmt den Zeitraum, nach dem der Compressor zu wirken beginnt.

* Dieses ist ein Ndherungswert und keine exakte Zeitangabe. Die Funktionalitat ist auch
abhangig von der Lautstérke.

RELEASE 50-5000 ms bestimmt den Zeitraum, nach dem der Compressor aufhort zu wirken.

* Dieses ist ein Naherungswert und keine exakte Zeitangabe. Die Funktionalitat ist auch
abhangig von der Lautstarke.

POST GAIN +0-+30dB  bestimmt die Ausgabe-Lautstarke nach Durchlaufen des Compressor.
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Einstellen des Voice Chat-Audiosignals

Menu Wert Beschreibung
DE-ESSER: verringert den Pegel der Zischlaute (z.B. Worte, die mit ,s" oder ,z" beginnen).
DE-ESSER Off, On schaltet den De-esser ein bzw. aus.

LEVEL 1-10 bestimmt die die Intensitat des De-esser-Effekts.
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Output-Einstellungen

In diesem Kapitel werden die Einstellungen fiir die Audio-Ausgangssignale erkléart.

Verandern der Einstellungen der Audio-Ausgangssignale(P.52)

Verandern der Einstellungen der Audio-Ausgangssignale

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Sie die Verzogerungszeit des Audio-Ausgangssignals einstellen und das Signal verdndern,
das uber die LINE OUT-Buchse und den USB-Anschluss ausgegeben wird.

1. Klicken Sie im Menu-Display auf den ,OUTPUT”-Reiter und stellen Sie die Parameter in den
verschiedenen Meniis ein.

BRIDGE CAST

USE OUT MODE (MOBILE/CONSOLE)

L

Menu Wert Beschreibung
Off, On schaltet den Delay-Effekt ein bzw. aus. Bei der Einstellung ,On” wird das
Audiosignal mit der eingegebenen Zeit verzdgert.
*  Der Delay-Effekt wirkt auf das Audiosginal des STREAM MIX-Bus, das (iber den
USB-Anschluss ausgegeben wird.
DELAY

Wenn Sie Spiele auf lhrem Rechner streamen, kann es vorkommen, dass die Bild-
und Tonsignale (Audiosignale, die liber das BRIDGE CAST an den Rechner geleitet
werden) nicht synchron sind. Sie kénnen in diesem Fall die Ausgabe des
Audiosignals verzogern, so dass das Video- und Audiosignal wieder korrekt
Uibereinander liegen.

0,0-1000,0 ms bestimmt die Verzogerungszeit (Latenz des Audiosignals).

LINE OUT MODE

bestimmt, welches Audiosignal iiber die LINE OUT-Buchsen ausgegeben wird.

MIC Mikrofonsignal (wird nicht durch einen Bus geleitet)

STREAM MIX STREAM MIX-Bus Audiosignal

PHONES SYNC das gleiche Audiosignal, das auch Uber die Kopfhorer ausgegeben wird.

USB OUT MODE
(MOBILE/CONSOLE)

Wenn die Verbindungseinstellung des USB-Anschlusses auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist, wird mit
diesem Parameter bestimmt, welches Audiosignal tiber den USB-Anschluss ausgegeben wird.

MIC Mikrofonsignal (wird nicht durch einen Bus geleitet)

STREAM MIX STREAM MIX-Bus Audiosignal
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Vornehmen der Einstellungen Uber die
Bedienoberflache des BRIDGE CAST

In diesem Kapitel wird erklart, wie die Einstellungen tiber die Bedienoberfliche des Gerats vorgenommen werden.

> Einstellen der Funktionalitdt der Bedienoberflache(P.53)

> Registrieren eines Soundeffekts(P.55)

Einstellen der Funktionalitat der Bedienoberflache

Gehen Sie wie folgt vor, um die Eingangsquelle auszuwéhlen, die mit den CH [1]-[4]-Reglern des BRIDGE CASTgesteuert wird und
die Funktionen auszuwéhlen, die Giber die MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Taster ausgefiihrt werden.

Sie kdnnen die Farb-Anzeige der CH 1-4-Taster verandern.

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,CHANNEL"-Reiter, widhlen Sie iiber die ,,CH.1”-,CH.4"-Reiter
den gewiinschten Kanal aus und stellen Sie die Parameterwerte in den verschiedenen Meniis ein.

BRIDGE CAST

Menu Wert Beschreibung
bestimmt die Eingangsquelle, die einem Kanal zugeordnet ist.
Verwenden Sie die CH [1]-[4]-Regler des BRIDGE CAST, um die Lautstarke der zugewiesenen Eingangsquelle zu

verandern.
das Audiosignal eines an der MIC-Buchse angeschlossenen dynamischen oder
Kondensator-Mikrofons oder das Audiosignal eines an der PHONES/HEADSET-Buchse
MiC angeschlossenen Headset-Mikrofons.
* Bei der Einstellung ,MIC" mussen Sie den Mikrofon-Typ auswahlen.
SOURCE » Auswahl des Mikrofon-Typs(P.30)
AUX das tiber den AUX-Buchse eingehende Audiosignal
CHAT (*1) das tiber den USB-Anschluss eingehende Audiosignal.
GAME (*1)
MUSIC (*1)
SYSTEM (*1)
USB (*2)
SFX Soundeffekte (SFX A, SFX B, SFX BEEP)
LED COLOR - bestimmt die Farbe der CH1-4-Anzeigen.
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Menu

Wert

Beschreibung

MUTE/ASSIGN

bestimmt die Funktionen der MUTE/ASSIGN [1]-[4]-Taster.

CH MUTE ALL (*3)

schaltet alle Audiosignale der auf den STREAM MIX-Bus und PERSONAL MIX-Bus
geleiteten Signale stumm bzw. hebt diese Stummschaltung wieder auf.

schaltet das Mikrofonsignal (dieses wird nicht durch einen Bus geleitet) und das an den
STREAM MIX-Bus und PERSONAL MIX-Bus geleitete Mikrofonsignal stumm bzw. hebt
diese Stummschaltung wieder auf (wenn die Eingangsquelle auf ,MIC" gestellt ist).

CHMUTETO
STREAM MIX (*3)

schaltet die Audiosignale der an den STREAM MIX-Bus geleiteten Kanéale stumm bzw.
hebt diese Stummschaltung wieder auf.

schaltet alle Audiosignale der an den PERSONAL MIX-Bus geleiteten Signale stumm bzw.
hebt diese Stummschaltung wieder auf.

Ig:EHR’\SA(;JI-\IriIOMIX *3) schaltet das Mikrofonsignal (dieses wird nicht durch einen Bus geleitet) und das an den
PERSONAL MIX-Bus geleitete Mikrofonsignal stumm bzw. hebt diese Stummschaltung
wieder auf (wenn die Eingangsquelle auf ,MIC" gestellt ist).
spielt den fiir SFX A bzw. SFX B registrierten Soundeffekt ab.

SFX A, SFXB Sie konnen fiir SFX A und SFX B eine WAV-Datei registrieren.
> Registrieren eines Soundeffekts(P.55)

SFX BEEP spielt einen Beep-Sound ab.

MUTE OUTPUT ALL  schaltet alle ausgehenden Audiosignale stumm.

MUTE STREAM OUT schaltet das STREAM MIX Bus-Audiosignal stumm, das tber den USB-Anschluss

ausgegeben wird bzw. hebt diese Stummschaltung wieder auf.

MUTE LINE OUT

schaltet das liber die LINE OUT-Buchse ausgegebene Audiosignal stumm bzw. hebt diese
Stummschaltung wieder auf.

schaltet das liber den Kopfhorer oder das Headset ausgegebene Audiosignal stumm

MUTE PHONES bzw. hebt diese Stummschaltung wieder auf.
PROFILE 1-5 schalten zwischen den Profilen 1-5 um.

GAME EQ 1-5 schalten zwischen den Equalizer-Presets 1-5 um.
GAME EQ OFF schaltet den Equalizer ein bzw. aus.

MIC EFFECTS 1-5

schalten zwischen den Mikrofoneffekt-Presets 1-5 um.

MIDI CC 1-4 (*1)

Ubertragt die MIDI Control Change-Meldungen 1-4 (iber den MIDI-Ausgang (CTRL) des
USB-Anschlusses.

(*1) nur wenn der USB-Anschluss auf ,PC” gestellt ist.
(*2) nur einstellbar wenn der USB-Anschluss auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist.
(*3) funktioniert nicht, wenn ,SOURCE” auf ,SFX" gestellt ist.
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Registrieren eines Soundeffekts

Sie kdnnen einen Soundeffekt registrieren und diesen durch Driicken des MUTE/ASSIGN-Tasters abspielen.

Die Soundeffekte werden in den Speicherplatzen SFX A und SFX B dieses Geréts gesichert. In der Werksvoreinstellung sind diese
Speicherplatze mit Preset-Sounds belegt.

* Um die Soundeffekte abspielen zu kénnen, muss die Funktion der MUTE/ASSIGN-Taster auf ,SFX A” oder ,SFX B” gestellt
sein. Weitere Details finden Sie unter ,Einstellen der Funktionalitdt der Bedienoberflache(P.53)".

Musikdaten, die registriert werden konnen

Format (Dateinamenerweiterung) WAV (wav)
Sample Rate 44,1, 48 kHz

Bit Rate 16 Bit
Maximale Abspielzeit 5 Sekunden

Registrieren eines Soundeffekts

1.

2.

Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,CHANNEL"-Reiter und klicken Sie dann bei ,SFX SOUND
SELECT” auf = neben ,,SFX A” oder ,,SFX B“.

BRIDGE CAST

MIC SETUP

SOURCE

QUTPUT

L Q00

E

LEVEL
METER

Klicken Sie auf den [FILE]-Taster.

Klicken Sie auf die [PRESET 1]- und [PRESET 2]-
Taster, um die voreingestellten Soundeffekte zu
registrieren.

PRESET 1 PRESET 2 FILE

CANCEL PREVIEW WRITE
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3.

56

Wahlen Sie in der LOAD SFX FILE-Dialogbox die gewiinschte WAV-Datei aus und klicken Sie auf den
[Offnen]-Taster.

@ LOAD SFXFILE b4
« v > DieserPC » Dokumente » ~ & durchsuchen
Organisieren - MNeuer Ordner == - [N 9

. o) MName Titelnummer Titel Mitwirkende Interpreten  n
=1 Dieser PC P
J 30-Objekte 2| wav
=] Bilder 12 hwav
h
[ Desktop = wav
4 Jwav
| Dokumente T
J wav
4 Downloads
D Musik vl R
Dateiname: way v| SFX files(*.wawv) ~

Der Pfad fur die ausgewdhlte WAV-Datei wird angezeigt.

PRESET 1 PRESET 2

CANCEL PREVIEW WRITE

Klicken Sie auf den [PREVIEW]-Taster, um die gewahlte WAV-Datei abzuhéren.
Sie kénnen die Vorhor-Lautstarke bei ,SYSTEM™ der Eingangsquelle einstellen.
*1: Wenn die Anschluss-Einstellung des USB-Anschlusses auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist, ist die Eingangsquelle ,USB".

Klicken Sie auf den [WRITE]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ WRITE SFX FILE b

Are you sure?

Cancel
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5. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Die WAV-Datei wird im internen Speicher gesichert (SFX A oder SFX B). Nach Sichern der Daten erscheint eine Bestatigungs-
Abfrage.

HINWEIS: Ziehen Sie den USB Kabel nicht ab, solange noch Daten gesichert werden.

WRITE 5FX FILE

SFX A Update Complete,

6. Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieB3en.

Um die Lautstarke-Balance zwischen SFX A und SFX B einzustellen, verwenden Sie die ,SFX SOUND SELECT” SFX A- oder SFX B-
Regler (Einstellbereich fiir die Lautstarke: 0-100).
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Konfigurieren eines Profils

Dieses Kapitel erklart, wie Sie ein Profil erstellen und verwenden.

> Erstellen eines Profils(P.58)

> Exportieren eines Profils(P.62)

Erstellen eines Profils

Mithilfe der Profil-Funktion kdnnen eigene Einstellungen gesichert werden. Durch Umschalten des Profils kdnnen Sie die
Einstellungen im Gerat schnell umschalten und der aktuellen Situation anpassen.

Sie konnen bis zu funf Profile erstellen.

» Inhalte, die in einem Profil gespeichert werden

» Erstellen eines Profils

» Umschalten der Profile

» Initialisieren eines Profils

Inhalte, die in einem Profil gespeichert werden

Die Profile beinhalten die Einstellungen, die im ,PROFILE“-Bereich angezeigt sind (siehe Abbildung unten).

*  Die Preset-Namen werden nicht fiir den Mikrofon-Effekt und nicht fiir den Equalizer gespeichert.

BACKUP
MIC EFFECTS GAME SYSTEM
A \ 5
L4 1Y LED BRIGHTNESS
b, = INDICATOR TYPE
PITCH :
FORMANT EQ
REVERB
PROFILE
15 B
L4, .
1.2,
MIC EFFECTS GAME MIC SETUP Temporary
MIC CLEANUP (aktuelle Einstellungen)
PITCH
CHAT
< FORMANT E
U REVERB ° OUTPUT
— CHANNEL
SFX A SFX B
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Erstellen eines Profils

* In der Werksvoreinstellung sind bereits dnderbare Profile bereit gestellt.

1. Verandern Sie die Einstellungen im Gerat.

2.  Klicken Sie im Menu-Display auf den ,,PROFILE”-Reiter und danach auf den [WRITE]-Taster.

BRIDGE CAST

MIC SETUP

3. Geben Sie den Profil-Namen ein und klicken Sie bei ,WRITE TO” auf die Ziel-Speichernummer.

Ein Profil-Name kann bis zu 18 Einzel-byte alphanummerische Zeichen bzw. Symbole enthalten.

4. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Die Profil-Einstellungen werden liberschrieben.

Sie kdnnen den Profil-Namen nachtraglich wie folgt verandern.

Klicken Sie auf = neben dem Profil-Namen, geben Sie den Namen im Rename-Fenster ein und klicken Sie auf den [OK]-
Taster.
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Umschalten der Profile

Klicken Sie im Menu-Display auf den ,,PROFILE”-Reiter und danach auf das gewiinschte Profil.

BRIDGE CAST

RESET

LOAD FILE

Die Einstellungen des Gerats werden umgeschaltet.

Wenn Sie die Einstellungen eines Profils verandern, wird der Profil-Name nicht mehr wei3, sondern gelb angezeigt.

Initialisieren eines Profils

Sie kdnnen die Einstellungen eines Profils initialisieren und die Einstellungen der Profile 1-5 auf deren Voreinstellungen zuriick
setzen.

Klicken Sie auf Desktop innerhalb des Menu-Bildschirms auf den ,PROFILE”-Reiter und danach auf den
[RESET]-Taster.

BRIDGE CAST
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Konfigurieren eines Profils

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ RESET PROFILE o
o Reset PROFILE parameters.
Are you sure?
Cancel

2. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Initialisieren der Daten erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

@ success oy

o All PROFIE parameters have been initialized.

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieB3en.

Sie kdnnen die Profile (1-5) als eine Datei sichern.

» Exportieren eines Profils(P.62)
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Exportieren eines Profils

62

Sie konnen die Profile (1-5) als eine Datei (.brdgcProfile) auf dem Rechner sichern. Verwenden Sie die BRIDGE CAST App, um die
exportierte Datei in das Gerat zu Ubertragen.

> Exportieren eines Profils

> Laden eines Profils

Exportieren eines Profils

1. Klicken Sie auf Desktop innerhalb des Menu-Bildschirms auf den ,PROFILE”-Reiter und danach auf den
[SAVE FILE]-Taster.
BRIDGE CAST
MIC SETUP
M NUP
MIC EFFECTS
2,

Benennen Sie in der Save-Dialogbox die Datei, wahlen Sie die Ziel-Speichernummer aus und klicken Sie
auf den [Speichern]-Taster.

& save >
4 |= » DieserPC » Dokumente » v (] Dokumente durchsuchen
Organisieren « Meuer Ordner SEEE 0
[ Dieser PC ~ Name Anderungsdatum Typ ~
§ 3D-Objekte Dateiordner
= | Bilder Dateiordner
I Deskiop Dateiordner
Dateiordner
| Dokumente )
Dateiordner
3 Downloads Dateiordner v
J\. Musik v < >
Dateiname: | Untitled.brdgcProfile -
Dateityp: | PROFILE files(*.brdgcProfile) ~
~ Ordner ausblenden Abbrechen

Damit wird die Datei gesichert (.brdgcProfile).
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Laden eines Profils

Gehen Sie wie folgt vor, um die gesicherten Einstellungen der Profile (1-5) wieder in das Gerat zurlickzutbertragen.

Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,PROFILE“-Reiter und danach auf den [LOAD FILE]-Taster.

BRIDGE CAST

WRITE RESET

SAVE FILE . LOAD FILE

Wahlen Sie in der LOAD FILE-Dialogbox die gewiinschte Datei (.brdgcProfile) aus und klicken Sie auf
den [Offnen]-Taster.

© LoADFILE X
1 [ » DieserPC » Dokumente » v (o] Dokumente durchsuchen
Organisieren » Meuer Ordner SR 4 0
~
~ \ - A
=1 Dieser PC Name Typ
Uateiordner
§ 3D-Objekte Dateiordner
| Bilder Dateiordner
[ Desktop Dateiordner
| Dokumnente Dateiordner
‘u' Downloads Dateiordner
. | Profils_01.brdgcProfile BRDGCPROFILE-D...
J\. Musik
o v £ >
Dateiname: | Profils_01.brdgcProfile v| PROFILE files(*.brdgcProfile) w

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ LOADFILE e

Orhverwrite PROFILE settings.
Are you sure?

Cancel
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Konfigurieren eines Profils

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.
Nach Laden der Profil-Einstellungen erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

@ success e

o All setting data have been updated.

4, Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlie3en.

Verbundene Informationen:

Konfigurieren eines Profils(P.58)
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Die System-Einstellungen

I Die System-Einstellungen

In diesem Kapitel werden die System-Einstellungen des BRIDGE CAST beschrieben.
> Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zuriickiibertragen der Backup-Daten in das Gerat(P.65)
> Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)(P.69)

» Andere Einstellungen(P.70)

Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zuriickiibertragen der

Backup-Daten in das Gerat

Sie kdnnen die Einstellungen des Geréts als eine Backup-Datei sichern (.brdgcBackup). Sie kdnnen eine Backup-Datei mithilfe der
BRIDGE CAST app wieder in das Gerat zurlick Gibertragen.

» Inhalte, die gesichert werden

» Sichern der Daten (Backup)

> Zureockeobertragen der Daten (Restore)

Inhalte, die gesichert werden

Die nachfolgende Abbildung zeigt, welche Einstellungen in einer Backup-Datei gesichert werden.

* Soundeffekte (die WAV-Daten fir SFX A und SFX B) werden nicht gesichert.

BACKUP
MIC EFFECTS GAME SYSTEM
\ 5 \ 5
NG R LED BRIGHTNESS
b, 2, INDICATOR TYPE
PITCH :
FORMANT EQ
REVERB
PROFILE
) S 4
L 5
L2,
MIC EFFECTS GAME MIC SETUP Temporary
MIC CLEANUP (aktuelle Einstellungen)
PITCH
CHAT
- FORMANT E
U REVERB Q OUTPUT
— CHANNEL
SFX A SFX B
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Die System-Einstellungen

Sichern der Daten (Backup)

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,SYSTEM*“-Reiter und danach auf den [BACKUP]-Taster.

BRIDGE CAST

ETUP E S5 PHONES GAIN

MIC CLEANUP

MIC EFFECTS

INDICATOR TYPE

UPDATE

2. Benennen Sie in der Save-Dialogbox die Datei, wahlen Sie die Ziel-Speichernummer aus und klicken Sie
auf den [Speichern]-Taster.

B save x
1 [ » DieserPC » Dokumente » v (o] Dokumente durchsuchen
Organisieren » Meuer Ordner SRR 4 0
~
[ Dieser PC ~ Mame Anderungsdatum Typ ~
J 3D-Objekte 3 Dateiordner
= Bilder 9 Dateiordner
I Deskiop Dateiordner
Dateiordner
=| Dekumente )
Dateiordner
@ Downloads 8.202 Dateiordner w
B Musik v < 2
Dateiname: | Untitled.brdgcBackup ~
Dateityp: | BACKUP file(*.brdgcBackup) ~

~ Ordner ausblenden Abbrechen

Damit wird die Datei (.brdgcBackup) gesichert.
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Die System-Einstellungen

Zurlcklibertragen der Daten (Restore)

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Backup-Datei wieder in das Gerat zuriickzulibertragen. Dadurch werden die bisherigen Inhalte
des Geréts Uberschrieben.

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,, SYSTEM“-Reiter und danach auf den [RESTORE]-Taster.

BRIDGE CAST

P
MIC CLEANUP

MIC EFFECTS

1.03 (102)

UPDATE

BACKUP

2. Wahlen Sie in der LOAD FILE-Dialogbox die gewiinschte Datei (.brdgcBackup) aus und klicken Sie auf
den [Offnen]-Taster.

@ LOADFILE b4
A = » DieserPC » Dokumente v (] Dokumente durchsuchen
Organisieren » Meuer Ordner == - | 0
~
[ Dieser PC Mame Anderungsdatum Typ (o)
14,UY,2ULE £ 1152 vateloraner
# 3D-Objekte Dateiordner
| Bilder Dateiordner
[ Desktop Dateiordner
| Dokumente DetE?cr:Iner
@ Downloads Dateiordner
. | BRIDGE_CAST_23-12-2022.brdgcBackup BRDGCBACKUP-D...
J\. Musik
WL >
Dateiname: | BRIDGE_CAST_23-12-2022.brdgcBackup V| BACKUP file(*.brdgcBackup)  ~

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ RESTORE b

0 Update all setting.
Are you sure?

Cancel
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Die System-Einstellungen

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster.

Nach Zuriicklibertragen der Daten (Restore) der Daten erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

@ success e

o All setting data have been updated.

4, Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlie3en.
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Die System-Einstellungen

Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset)

Sie konnen die Einstellungen des Gerdts wie folgt auf die Werksvoreinstellungen zurlick setzen.

* Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, werden alle Einstellungen auBer den Soundeffekten (SFX A, SFX B) auf deren
Voreinstellungen zurlick gesetzt. Erstellen Sie bei Bedarf vor dem Factory Reset-Vorgang eine Sicherheitskopie (Backup) Ihrer
aktuellen Einstellungen.

Weitere Hinweise zu diesem Thema finden Sie unter ,Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie (Backup) bzw. Zuriickiibertragen
der Backup-Daten in das Gerat(P.65)".

1.  Klicken Sie im Menu-Bildschirm auf den ,,SYSTEM*“-Reiter und danach auf den [FACTORY RESET]-Taster.

BRIDGE CAST

C SETUP LED BRIGHTNESS

MIC CLEANUF

INDICATOR TYPE

. FACTORY RESET

LEVEL
METER

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

@ FACTORY RESET Ed

o Return all settings to the factory state
Are you sure?

Cancel

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, klicken Sie auf den [Cancel]-Taster.

2.  Klicken Sie auf den [OK]-Taster.
Nach dem Factory Reset-Vorgang erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.

@ success *

o All setting data have been initialized.

3. Klicken Sie auf den [OK]-Taster, um die Meldung zu schlieB3en.
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Die System-Einstellungen

Andere Einstellungen

In diesem Bereich finden Sie die Einstellungen fir die Helligkeit der Anzeigen des BRIDGE CAST und das Anzeigeformat der Level
Meter.

1. Klicken Sie im Menu-Display auf den ,SYSTEM”-Reiter und stellen Sie die Parameter in den
verschiedenen Meniis ein.

BRIDGE CAST

(102)

BACKUP

FACTORY RESET

LEVEL
METER

Menu Wert Beschreibung

0-7 bestimmt die Helligkeit aller Anzeigen.
LED * Auch bei der minimalen Einstellung ,0" erlischen die Anzeigen nicht vollstandig.
BRIGHTNESS

* Im Save Mode(P.9) ist die Helligkeit der Anzeigen reduziert. In diesem Modus Uberschreitet
die Helligkeit nicht einen bestimmten Maximalwert, auch wenn Sie den Wert weiter erhéhen.

bestimmt, was mithilfe der CH 1-4 Level Meter angezeigt wird.

INDICATOR LEVEL Die Lautstarke wird angezeigt.
TYPE METER Fir jeden Kanal werden die Eingangspegel der eingehenden Signale angezeigt.
Wenn Sie einen der CH [1]-[4]-Regler bewegen, wird die Lautstarke angezeigt.
Normal Bei einer der Einstellungen ,Boost 1 oder ,Boost 2” wird die Lautstdrke des Kopfhorersignals
Boost 1 verstarkt.
Boost 2
ae Boost 2
Boost 1
PHONES GAIN Normal
0 127
[UPDATE]- - zur Aktualisierung des Systemprogramms des BRIDGE CAST. Klicken Sie auf den [UPDATE]-Taster
Taster und folgen Sie den nachfolgend erscheinenden Bedienhinweisen.
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HEE Anhang HHER

Abnehmen und Befestigen der Bedienoberfldchen-Blende(P.72)
Technische Daten(P.74)

Mixer-Blockdiagramm (PC)(P.75)

Mixer-Blockdiagramm (CONSOLE/MOBILE)(P.76)
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Abnehmen und Befestigen der Bedienoberflachen-Blende

Abnehmen und Befestigen der
Bedienoberflachen-Blende

Sie kdnnen die auf der Bedienoberflache befestigte Blende austauschen.

® Wenn Sie die Blende abnehmen oder befestigen, achten Sie darauf, sich nicht an den Kanten der Blende die Finger bzw.
Handflachen zu verletzen.

® Die Blende kann verbiegen, wenn Sie diese mit zu starker Kraft abnehmen. In dem Fall ist es méglich, dass sich die Blende
danach nicht mehr befestigen lasst.

Benotigte Gegenstande
Sechskant-Schlissel (1.5 mm, handelstibliches Zubehor)

S

Abnehmen der Blende

1. Losen und entfernen Sie die beiden Schrauben auf der linken Seite des Gerats mithilfe des Sechskant-
Schliissels.

BRIDGE CAST

FORRANT
I (]

STREAM LENE OUT

WK LMK §
1

-
@ T PHOSES

2. Losen und entfernen Sie die beiden Schrauben auf der rechten Seite des Gerats mithilfe des Sechskant-
Schliissels.

MICEFFECTS

FORMAMT

STREAM LENE DUT

WK LINK §

3. Nehmen Sie die Blende ab.
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Abnehmen und Befestigen der Bedienoberflachen-Blende

Aufsetzen der Blende

Gehen Sie in umgekehrter Reihenfolge wie oben beschrieben vor.

1. Legen Sie die Blende auf die Oberflache.

2. Stellen Sie sicher, dass alle Taster und Anzeigen in den entsprechenden Offnungen der Blende liegen
und im Zugriff bzw. sichtbar sind.

3. Befestigen Sie zunachst die beiden Schrauben auf der rechten Seite und danach die beiden Schrauben
auf der linken Seite mithilfe des Sechskant-Schliissels.

Ziehen Sie die Schrauben nicht zu fest an, da ansonsten die Gewinde beschadigt werden kénnen.
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Technische Daten

ITechnische Daten

MIC
AUX
CHAT (*1)
GAME (*1)
Eingangskanal MUSIC (*1)
SYSTEM (*1)
USB (¥2)
(*1) wenn der USB-Anschluss auf ,PC" gestellt ist
(*2) wenn der USB-Anschluss auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist

LINE OUT
PHONES
MIC (¥3)

Ausgangskanal ISDEEEQAI\/IlliL3()"3)
USB (*4)
(*3) wenn der USB-Anschluss auf ,PC" gestellt ist
(*4) wenn der USB-Anschluss auf ,CONSOLE/MOBILE” gestellt ist
MIC-Buchse XLR-Typ (Phantomspeisung DC 48 V, 6 mA Max)
PHONES/HEADSET- Stereo-Miniklinke (CTIA, PLUG-IN Power)
Buchse

Anschliisse AUX-Buchse Stereo-Miniklinke (TRRS)

LINE OUT-Buchse Stereo-Miniklinke (TRS)
USB-Anschluss USB Typ-C°

USB DC 5 V-Anschluss USB Typ-C

Audio Mixing Bus 2 (STREAM MIX, PERSONAL MIX)

Sampling-Frequenz 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz

AD/DA 24 bit

Signalverarbeitung Interne 32-bit FlieBkomma
Signalverarbeitung
MIC Voice Changer, Noise Suppressor, Compressor, Equalizer, De-esser, Reverb,

Low Cut
Effekte CHAT De-esser, Compressor
GAME Equalizer
STREAM Delay
Anzahl der Tracks 2
Audio File Player  Datenformate WAV (Linear PCM, 48 kHz, 16 bit, stereo/mono)
Maximale Zeitldnge 5 Sekunden/Track
MIC -85,5-10,5 dBu (maximal: +1,5 dBu)
Eingangspege HEADSET MIC -58,5-20,5 dBu (maximal: -8,5 dBu)

AUX -10 dBu (maximal: +2 dBu)
MIC 3,4kQ

Eingangsimpedanz HEADSET MIC 1,3kQ
AUX 10 kQ
LINE OUT -4 dBu (maximal: +8 dBu)

Forer el PHONES/HEADSET -1 dBu (maximal: +11 dBu)

PHONES/HEADSET 78 mW +78 mW (32 Q)
PHONES/HEADSET 35 mW + 35 mW (250 Q)

Ausgangsimpedanz LINE OUT 10
PHONES/HEADSET 100
USB Bus Power

Stromversorgung USB AC-Adapter (handelstibliches Zubehdr)

* Verwenden Sie einen USB AC-Adapter mit einer Stromversorgung von 5V, 1.0 A oder mehr.

Stromverbrauch 5V DC, 900 mA

Abmessungen 222 (W) x 110 (D) x 70 (H) mm
Gewicht 4509

Beigefiigtes Informationsblatt ,Read Me First”
Zubehor USB 2.0-Kabel Typ-C <-> Typ-C (2 m)

USB 2.0-Kabel Typ-C <-> Typ-A (2 m)
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Mixer-Blockdiagramm (PC)

IMixer—BIockdiagramm PC
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Mixer-Blockdiagramm (CONSOLE/MOBILE)

| Mixer-Blockdiagramm (CONSOLE/MOBILE

MIX BUS
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Mixer-Blockdiagramm (CONSOLE/MOBILE)

Bedienungsanleitung
02

©2023 Roland Corporation
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