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[:I] Bedienungsanleitung (dieses Dokument) g
Dieses ist die Anleitung, in der alle wichtigen Bedienschritte am JD-XA beschrieben sind. g 3>
PDF-AnIeitungen (Download via Internet) Download der PDF-Daten
1. Gehen Sie auf die Internetseite: \
e Parameter Guide (Englisch) http://www.roland.com/manuals/
Beschreibt alle Parameter des JD-XA. v (
¢ MIDI Implementation (Englisch) 2. Wihlen Sie, JD-XA” als Produktnamen aus.
Beinhaltet die Detail-Informationen der MIDI-Meldungen. %
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Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten ,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt “USING THE UNIT SAFELY” und in der Bedienungsanleitung auf S. 18). g_
Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich mit allen Funktionen des Gerats vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf. w0
© 2015 Roland Corporation
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I Die Bedienoberflache und Anschlisse

DIGITAL PART

PARTIAL

o Common-Sektion
Hier kdnnen Sie die folgenden Einstellungen fiir den JD-XA vornehmen.

Controller

Beschreibung

PITCH ENV. MIXER FILTER

Controller Beschreibung

[Portamento Time]-
Regler

Bestimmt die Portamento-Zeit.

Schaltet den tiber die OUTPUT L/MONO- und R-Buchsen sowie die
ANALOG DRY-Buchse ausgegebenen Sound stumm.

Bestimmt die Lautstéarke des Giber die OUTPUT L/MONO- und
R-Buchsen sowie die PHONES-Buchse ausgegebenen Sounds.
Zeigt verschiedene Informationen an.

* Diein dieser Anleitung verwendeten Display-Graphiken dienen nur
als Beispiele und missen nicht zwangsldufig mit den Abbildungen
im Display Ihres Geréts Uibereinstimmen. Ein moglicher Grund ist z.B.
eine aktualisierte Version des Betriebssystems des Instruments.

Bewegen den Cursor nach links bzw. rechts.
Verandern den Wert des mit dem Cursor ausgewahlten Parameters.

Aktiviert die MIDI Controller-Funktion des JD-XA.
= ,Verwenden des JD-XA als MIDI Controller” (S. 11)

Ruft das Menu-Display auf.
= ,Aufrufen der Menii-Displays” (S. 12)

Sichert die editierten Daten.

MASTER [Mute]-Taster

MASTER [Volume]-Regler

Display

Cursor [«] [»]-Taster
[-] [+]-Taster

[MIDI CTRL]-Taster

[Menu]-Taster

[Por On]-Taster  Schaltet die Portamento-Funktion ein bzw. aus.

e Synthesizer-Sektion

[scie5

ANALOG PART
Ermdglicht das Auswéhlen und Editieren eines Analog-Parts.

DIGITAL PART
Ermdglicht das Auswéhlen und Editieren eines Digital-Parts.

e Controller

J

Pitch Bend/Modulationshebel
Ermoglicht das Verandern der Tonhohe bzw. Auslosen einer Modulation (Vibrato).

Wheel 1/2
Erméglichen das Ubertragen von MIDI-Kontrolimeldungen.

[Write]-Taster = , Sichern eines Programms (Write)” (S. 7) = ,Die System-Einstellungen (SYSTEM)” (S. 12)
Ruft in Kombination mit anderen Tastern oder Reglern weitere o MIC m
[Shift]-Taster Parameter auf bzw. ermdglicht das Editieren von Parameterwerten.
= ,Liste der Kurzbefehle” (S. 16) Controller Beschreibung
Ruft wieder das vorherige Display auf. - " = m
[Exit]-Taster In einigen Displays wird der aktuelle Bedienvorgang abgebrochen. [Eevelliiealen BestlrrTmt di La.utst-a.)rke desihilkiofonss
In Kombination mit einem Regler wird der Wert eines Parameters [Vocoder]-Taster Das Mikrofon wird fiir den Vocoder verwendet.
angezeigt, ohne dass dessen Wert gedndert wird. [Mod]-Taster Das Mikrofon wird fiir die Modulation verwendet.
Driicken dieses Tasters bestétigt die Eingabe eines Wertes bzw. fiihrt [Bypass]-Taster Das Mikrofonsignal wird unverandert ausgegeben.

einen Bedienvorgang aus. Halten des [Shift]-Tasters und Driicken
dieses Tasters ruft die Werte ab, die den aktuellen Positionen der Dreh-
und Schieberegler entsprechen (Manual-Modus).

Zeigt die Nummer des aktuell gewéhlten Soundprogramms an (A /-
P 15).Wenn ein Programm bzw. Pattern editiert wurde, leuchtet der
Dezimalpunkt im Display.

Ermaglicht die Auswahl von Soundprogrammen tber die [01]-
[16]-Taster. Halten des [Shift]-Tasters und Driicken dieses Tasters ruft
das Init Men-Display auf.
=, Initiali eines S

[Enter] (Manual)-Taster

PROGRAM No.-Display

[Program Select] (Init)-
Taster

ds (Init)” (S.7)

Driicken dieses Tasters, so dass dessen Anzeige blinkt, ermdglicht
die Auswahl von Soundbanken tber die [01] (A)-[16] (P)-Taster. Nach
Auswahl der gewiinschten Bank erlischt die Taster-Anzeige wieder.
Halten des [Shift]-Tasters und Driicken dieses Tasters ruft das Copy
Menu-Display auf.

= ,Kopieren eines Sounds oder Patterns (Copy)” (S. 7)
Ermaglicht die Auswahl von Soundprogrammen, die auf einem USB
Flash-Speicher gesichert sind.

[Bank] (Copy)-Taster

[USB MEMORY]-Taster

Ermdglicht das Registrieren und Abrufen von hédufig verwendeten
Soundprogrammen (Favorite).

Schaltet die Transponier-Funktion ein bzw. aus.

Halten des [Transpose]-Tasters und Driicken der OCTAVE [Down] [Up]-
Taster ermdglicht das Einstellen des Transponierwertes.

[Favorite]-Taster

[Transpose]-Taster

CorEPem > Schaltet die Oktavlage der Tastatur um.

Taster

[Key Hold]-Taster Halt die aktuell auf der Tastatur gespielten Noten.
AR Schaltet die Arpeggio-Funktion ein bzw. aus.

= ,Spielen eines Arpeggios” (S.9)

Schaltet die Mono/Poly-Spielweise eines Parts um (nur fiir einen
Digital-Part).

[Mono]-Taster

2

© [011-[16]-Taster
Zur Auswahl der Soundprogramme oder Bénke bzw. Nutzung in Verbindung mit
der Aufnahmefunktion des Pattern Sequencers.

@ PATTERN SEQ (Pattern Sequencer)

Hier kdnnen Sie das Tastaturspiel und die Reglerbewegungen aufzeichnen und
wiederholt abspielen.

@ TEMPO
Zur Einstellung des Tempos des Arpeggios bzw. Pattern Sequencers.

Controller Beschreibung

TEMPO-Display Zeigt das aktuell eingestellte Tempo an.

Ermdglicht die Eingabe des Tempos durch mehrfaches Driicken des
[Tap]-Tasters mindestens dreimal in regelmaBigem Tempo.

Ermoglicht das Einstellen des Tempos.

[Tap]-Taster

[TEMPO]-Regler




Die Bedienoberflache und Anschliisse

te

Verstarkersystem

Mikrofon

* Dieses Instrument besitzt
eine symmetrische XLR/
TRS-Buchse mit der unten
dargestellten Pin-Belegung.
Stellen Sie sicher, dass
die mit dieser Buchse
verbundenen Anschliisse
eines externen Gerdts
die gleiche Pin-Belegung

N N N
Zum Anschluss USB Flash-Speicher
externer MIDI-
Instrumente

e 11

Zum Anschluss
eines analogen
Synthesizers, der
eine CV/GATE Input-
Buchse besitzt.

scie 11

Computer

3:COLD

besitzen. L
TIP:  HOT /’-\
RING: cOLD 2:HOT 1: GND
SLEEVE: GND \J

Kopfhaorer

Pedalschalter (DP-2;
zusatzliches Zubehor)

zusétzliches Zubehar)

L J L

Expression-Pedal (EV-5;

10 N

Netzkabel

( AC-Adapter

Leucht-Anzeige

Stromversorgung

->

* Zum Anschluss des beigefiigten AC-Adapters. Wenn die verwendete
Steckdose Strom fiihrt, leuchtet die Anzeige am Netzadapter (sieche
Abbildung oben).

L J

* Regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie die Gerate ausgeschaltet, wenn Sie neue Kabelverbindungen vornehmen.

() OUTPUT-Buchsen @ UsB-Anschluss
Buchse Beschreibung Anschluss Beschreibung
PHONES-Buchse Zum Anschluss eines Stereokopfharers. Wenn der JD-XA mithilfe eines USB 2.0-kompatiblen Kabels an einem
Zum Anschluss an ein externes Verstarkersystem. Rechner angeschlossen ist, konnen Sie ihn Giber USB MIDI mit einer auf
L/MONO, R-Buchsen Verkabeln Sie fiir den Monobetrieb nur die L/MONO-Buchse. USB COMPUTER- dem Rechner installierten DAW-Software synchronisieren bzw. den
Anschluss Sound des JD-XA als Audiodatei in der DAW-Software aufzeichnen (USB

Gibt den Sound des Analog-Parts ohne Effekte aus.
Gibt den Metronom Click-Sound aus.

ANALOG DRY-Buchse
CLICK-Buchse

J

© micinpuT

Controller/Buchse Beschreibung

[LEVEL]-Regler Bestimmt den Eingangspegel der MIC INPUT-Buchse.
Zum Anschluss eines Mikrofons.
Die MIC INPUT-Buchse ist ein Kombi-Anschluss fiir XLR-Stecker
oder TRS-Klinkenstecker. Der XLR-Anschluss unterstiitzt eine
Phantomspeisung zum Anschluss eines Kondensator-Mikrofons (die
Phantomspeisung dieses Instruments betragt: DC 48V, 10 mA max.).

MIC INPUT-Buchse

J

(@ FOOT PEDAL-Buchsen

Buchse Beschreibung

Zum Anschluss eines Pedalschalters (wie dem Roland DP-2;
zusatzliches Zubehor) und Einsatz als Haltepedal.

Zum Anschluss eines Expression-Pedals (EV-5; zusétzliches Zubehor)
oder Pedalschalters (wie dem Roland DP-2; zusatzliches Zubehér) zur
Steuerung verschiedener Parameter oder Vorgange.

HOLD-Buchse

CTRL 1/2-Buchsen

* Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal (EV-5). Die Benutzung des Expression-
Pedals eines anderen Herstellers kann Fehlfunktionen oder sogar Beschadigungen zur Folge
haben.

@ CV/GATE-Buchsen

Buchse Beschreibung

Zur Ausgabe von Note-On/Off-Informationen.

Die Steuerspannung betragt +5 V.

Zur Ausgabe von Tonhéhen-Informationen.

Wenn Sie einen Transponierwert oder einen Oktavversatz eingestellt
haben, andert sich die Steuerspannung entsprechend.

Diese Buchsen verwenden das FormatOCT/V (das Format Hz/v wird
nicht unterstitzt).

j

GATE OUT 1/2-Buchsen

CV OUT 1/2-Buchsen

/

@ MIDI-Anschliisse (IN/OUT)
Zum Anschluss an externe MIDI-Instrumente.

Audio-Funktionalitat).

= ,AnschlieBen an einen Rechner iiber USB” (S. 11)

Zum Anschluss eines USB Flash-Speichers.

Sie konnen auf dem USB Flash-Speicher sowohl Soundprogramme als

auch die Einstellungen des JD-XA als Backup-Datei sichern.

= ,Erstellen und Zuriickiibertragen von Backup-Daten” (S. 15)

* Verwenden Sie nur einen von Roland empfohlenen USB Flash-
Speicher, da nur fir diesen ein reibungsloser Betrieb gewdhrleistet
werden kann.

USB MEMORY-Anschluss

(© DCIN-Buchse

Zum Anschluss des beigefligte Netzadapters.

*  Flhren Sie das Netzkabel des AC-Adapters um die Kabelsicherung. Dadurch verhindern Sie
eine Unterbrechung der Stromversorgung durch versehentliches Abziehen des Netzsteckers
(siehe Abbildung oben).

@ [POWER]-Schalter

Schaltet das Instrument ein bzw. aus.
= ,Ein- und Ausschalten” (S. 4)

o Erdungsanschluss

Wenn sich die Oberflache des Gehduses rauh anfiihlt, liegt dieses eventuell an

einer minimalen statischen Aufladung, diese ist aber harmlos. Sie konnen die
statische Aufladung ableiten, indem Sie den Erdungs-Anschluss mit einem externen
geerdeten Objekt verbinden. Befragen Sie bei Bedarf Ihren Roland-Vertragspartner
bzw. Ihr Roland Service Center (siehe Seite ,Information”).

Nicht geeignete Objekte fiir das Ableiten der statischen Elektrizitat:
o Wasserleitung (Risiko eines Kurzschlusses)

e Gasleitung (Gefahr einer Explosion oder eines Feuers)
o Telefonleitung oder Blitzableiter (Gefahr durch Stromschldge bei Einschlagen eines Blitzes).
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I Einleitung

Ein- und Ausschalten

* Nachdem Sie alle Gerate vorschriftméBig verkabelt haben (S. 3), stellen Sie sicher, dass die
Gerdte in der korrekten Reihenfolge eingeschaltet werden. Eine falsche Ein- bzw. Ausschalt-
Reihenfolge kann Fehlfunktionen bzw. Beschadigungen zur Folge haben.

*  Bevor Sie das Gerat ein- bzw. ausschalten, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum. Auch
bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- bzw. Ausschalten noch ein leises Gerdusch hérbar,
dieses ist aber normal und keine Fehlfunktion.

1. Stellen Sie sicher, dass
e das Lautsprechersystem bzw. der Kopfhorer korrekt angeschlossen sind
o das externe Equipment ausgeschaltet ist.

2. Regeln Sie den MASTER [Volume]-Regler ganz nach links.
3. Driicken Sie den [POWERI]-Schalter auf der Riickseite.

* Dieses Gerat besitzt einen internen Schutzschaltkreis, der nach Einschalten Gberbrtickt wird,
daher dauert es einen kurzen Moment, bis das Gerét einsatzbereit ist.
4, Schalten Sie das externe Equipment ein, und stellen Sie die Lautstarke auf
den gewiinschten Wert.

Ausschalten

1. Stellen Sie sicher, dass
e die Lautstarke des externen Equipments auf Minimum geregelt ist
o alle wichtigen Sounds bzw. Patterns gesichert wurden.

2. Schalten Sie das externe Equipment aus.

3. Driicken Sie den POWER]-Schalter des JD-XA, um das Instrument
auszuschalten.

Die Auto Off-Funktion

Sie kdnnen bestimmen, ob und nach welcher Zeit der JD-XA automatisch
ausgeschaltet wird, wenn er in der Zwischenzeit nicht gespielt oder bedient wurde
bzw. keinen Sound erzeugt hat.

Sie kdnnen die automatische Abschaltfunktion auch de-aktivieren.

= ,Einstellen der Auto Off-Funktion” (S. 15)

e Wenn das Instrument automatisch ausgeschaltet wurde, gehen alle bis dahin nicht
gespeicherten Einstellungen verloren. Sichern Sie wichtige Einstellungen daher
regelmaBig.

e Wenn das Instrument automatisch ausgeschaltet wurde, missen Sie dieses manuell
wieder einschalten.

= ,Ein- und Ausschalten” (S. 4)

Auswahl eines Sounds (Prog

Das Program Select-Display

Ein Programm besteht aus acht Parts: vier analoge Parts und vier digitale Parts.
Nach Editieren eines Programms kénnen Sie dieses entweder im internen Speicher
(INT:AO1-INT:P16) oder auf einem USB Flash-Speicher (USB:A01-USB:P16) sichern.

Auswahlen eines Programms

1. Driicken Sie den [Program Select]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Das Program Select-Display erscheint.
Der leuchtende [01]-[16]-Taster bezeichnet das aktuell gewahlte Programm.

2. Driicken Sie einen der [01]-[16]-Taster.
Das entsprechende Soundprogramm wird ausgewahlt.

Speicherbereich Bank
[USB MEMORY] [Bank] — [01] (A)-[16] (P)

Nummer

Interner Speicher

(der [USB MEMORY]-Taster ist INT:A-INT:P 01-16
erloschen)
USB Flash-Speicher USB:A-USB:P 01-16

(der [USB MEMORY]-Taster leuchtet)

Wenn kein USB Flash-Speicher angeschlossen ist, leuchtet der [USB MEMORY]-
Taster nicht, auch wenn dieser Taster gedrtickt wird.

Umschalten der Banke

1. Wahlen Sie das Program Select-Display und driicken Sie den [Bank]-Taster,
so dass dessen Anzeige leuchtet.
Der blinkende [01] (A)-[16] (P)-Taster bezeichnet die aktuell gewdhlte Bank (A-P).

2. Driicken Sie einen der [01] (A)-[16] (P)-Taster.
Die Bank wird umgeschaltet, und die Anzeige des [Bank]-Tasters erlischt.

3. Wihlen Sie mit den [01]-[16]-Tastern das gewiinschte Programm aus.

4

Auswahl eines Parts

Jeder der analogen Parts ist einstimmig (monophon). Nach Driicken des [Poly
Stack]-Taster konnen Sie alle vier analogen Parts mehrstimmig (polyphon) mit vier
Stimmen spielen (S. 5).

Auswahlen eines ANALOG-Parts

ANALOG PART
 OSC1 gl FILTER g y-
%j Select |

Poly Stack

Funktion Bedienvorgang

Drucken Sie einen der Select [01]-[04]-Taster, so dass die Anzeige
Auswahl des zu editierenden  leuchtet. Sie konnen mehrere Taster gleichzeitig driicken, um
Parts mehrere Parts auszuwahlen. Analoge Parts und digitale Parts
koénnen nicht gleichzeitig ausgewahlt werden.

Driicken Sie einen der On [01]-[04]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet. Wenn die Anzeige eines Tasters erloschen ist, kann der
entsprechende Part keinen Sound erzeugen.

Halten Sie den [Shift]-Taster und driicken Sie einen der [01]-[04]-
Taster (blinkt: stummgeschaltet / leuchtet: der Sound erklingt).
Der aktuelle Status wird angezeigt, wenn Sie den [Shift]-Taster
halten.

Auswahl des Parts, der iiber
die Tastatur gespielt wird

Stummschalten eines Parts

CIIED

Da die analogen Synth-Parts aus analogen Schaltkreisen bestehen, kann
ihr Sound abhangig von der Temperatur, der Stromversorgung und den
Umgebungsbedingungen variieren.

Auswahlen eines DIGITAL-Parts

Die digitalen Parts sind mehrstimmig (polyphon). Jeder Part besteht aus einem
SuperNATURAL-Synthesizer mit drei Partialen. Sie kdnnen bis zu vier dieser Parts
nutzen.

DIGITAL PART

{ FILTER 3 / &
ICES G Select (

Select

Unison

-

L J

Funktion Bedienvorgang

Driicken Sie einen der Select [01]-[04]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet. Sie konnen mehrere Taster gleichzeitig driicken, um
mehrere Parts auszuwahlen. Analoge Parts und digitale Parts
konnen nicht gleichzeitig ausgewahlt werden.

Jeder Digital-Part besteht aus drei Partialen.

Driicken Sie einen der On [01]-[04]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet. Wenn die Anzeige eines Tasters erloschen ist, kann der
entsprechende Part keinen Sound erzeugen.

Halten Sie den [Shift]-Taster und driicken Sie einen der [01]-[04]-
Taster (blinkt: stummgeschaltet / leuchtet: der Sound erklingt).
Der aktuelle Status wird angezeigt, wenn Sie den [Shift]-Taster
halten.

Auswahl des zu editierenden
Parts

Auswahl des Parts, der tiber
die Tastatur gespielt wird

Stummschalten eines Parts

Auswihlen eines Partials (nur fiir den Digital-Part)

Funktion Bedienvorgang

Driicken Sie einen der Select [01]-[03]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet. Sie konnen mehrere Taster gleichzeitig driicken, um
mehrere Partiale auszuwahlen.

Driicken Sie einen der [01]-[03]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet. Wenn die Anzeige eines Tasters erloschen ist, kann das
entsprechende Partial keinen Sound erzeugen.

Auswahl des zu editierenden
Partials

Spielen des Sounds eines
Partials




I Editieren eines Sounds (Program)

Editieren eines Analog-Parts

ANALOG PART

DRY

out

DRIVE H A-Filter H HPF H AMP }——}
w ] w 0
. . . .
H H H H

= - H . H . MFX
. . . . - .
- - - - 2 -
Pitch ENV H Filter ENV H AMP ENV H
1/2 ] " .
H H H
[ LFO 1/2 ]

= Detail-Informationen zur gesamten Struktur finden Sie im, JD-XA Structure
Diagram” (siehe Innenseite des Deckblatts).

Wenn Sie einen Controller bewegen, wird der Name des entsprechenden
Parameters im Display angezeigt (der Wert wird bei Bewegen des Controllers
verandert).

Wenn Sie den [Exit]-Taster gedriickt halten und dann den Controller bewegen, wird
der aktuelle Parameterwert angezeigt, ohne dass dieser verdndert wird. Damit
kénnen Sie die Einstellungen tberpriifen.

7

ANALOG PART

Controller Beschreibung

Select [01]- " . . . . .
Auswahl des Parts, der tiber die Bedienoberfliche editiert wird.

[04]-Taster

On [01]-[04]-Taster Auswahl des Parts, der Uiber die Tastatur gespielt wird.

Ermadglicht das Spielen der vier analogen Parts als einen vierstimmigen Part.
Wenn,Poly Stack” aktiviert ist, ist nur ein Part eingeschaltet.

Mit den On [01]-[04]-Tastern konnen Sie die Parts auswahlen, die fiir die
Poly Stack-Funktion verwendet werden sollen.

Aktiviert den Unison-Modus. Dieser steht nur zur Verfiigung, wenn die Poly
Stack-Funktion eingeschaltet ist.

[Poly Stack]-Taster

[Unison]-Taster

LFO

Controller Beschreibung

A-0SC2
Controller Beschreibung
Bestimmt die Wellenform, welche den grundsétzlichen Klangcharakter
Wave-Regler (Emi I'=I'I
9 M (Sdgezahn), MU (Rechteck), Il (unsymmetrisches Rechteck), Q
~\ (Dreieck), "\~ (Sinus) =
)
[PWMI-Regler Wenn Il (unsymmetrisches Rechteck) ausgewahilt ist =5
9 Bestimmt die Stérke der LFO-Modulation auf die Pulsbreiten-Modulation.
[PW]-Regler Wenn Il (unsymmetrisches Rechteck) ausgewahlt ist
¢ Bestimmt die Stérke der Pulsbreiten-Modulation. L
[Pitch]-Regler Bestimmt die Tonhéhe des Oszillators.
/

Bestimmt die Fein-Tonhéhe des Oszillators.

Erzeugt eine komplexe Wellenform, indem A-OSC1 synchron zum A-OSC2
auf den Beginn seines Zyklus zurtickgesetzt wird.

[Fine]-Regler

[OSC Sync]-Taster

PITCH ENV

Controller Beschreibung

[Depth]-Regler Bestimmt die Richtung und Stérke der Tonhohenanderung.
[Select]-Taster Bestimmt den Parameter, auf den die Tonhéhen-Hullkurve wirkt.

[Al-Regler Diese Regler entsprechen in ihrer Funktionsweise den [A][D]-Reglern der
[D]-Regler AMP-Sektion, beinflussen aber die Tonhéhe (und nicht die Lautstarke).
MIXER

[A-OSC 1]-Regler Bestimmt die Lautstéarke des A-OSC1.
[A-OSC 2]-Regler Bestimmt die Lautstarke des A-OSC2.
[AUX]-Regler Bestimmt die Lautstdrke des AUX-Signals.

Bestimmt die AUX-Quelle.

White Noise, Pink Noise, Digital Part, MIC

* Der Digital-Part, der als AUX-Quelle ausgewahlt werden kann, besitzt
die gleiche Part-Nummer wie der Analog-Part. Es ist nicht mdglich,
einen anderen Part auszuwahlen.

Analog Part ausgewabhlter Digital Part

£ H

=]
IE

Bestimmt die LFO-Wellenform.

v (Dreieck, N\ (Sinus), M (Sagezahn), MU (Rechteck), Mt (Sample&Hold),

RND (Random=zuféllig erzeugte Wellenform)

Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit des LFO.

* Wenn der [Tempo Sync]-Taster aktiviert ist, kann die Modulations-
geschwindigkeit des LFO zu einem Notenwert synchronisiert werden.

Bestimmt den LFO, der editiert wird.

LFO1 (Anzeige erloschen), LFO2 (Anzeige leuchtet)

Wave-Regler

[Rate]-Regler

[Select]-Taster

[Tempo Sync]-

Taster Synchronisiert die Modulations-Geschwindigkeit des LFO zum Tempo.

Bestimmt die Zeit von “der Sound wird
gespielt” bis “der LFO hat seine maximale
Amplitude erreicht”.

[Fade Time]-Regler

[Pitch Depth]-
Regler
[Filter Depth]-
Regler
[Amp Depth]-
Regler

Bestimmt die Starke der A-OSC Tonhéhen-Modulation (Vibrato-Effekt).

Bestimmt die Starke der FILTER CUTOFF-Modulation (Wah-Effekt).

Bestimmt die Starke der AMP LEVEL Lautstiarke-Modulation (Tremolo-Effekt).

A-0SC1

Controller Beschreibung

Bestimmt die Wellenform, welche den grundsatzlichen Klangcharakter
bestimmt.

M (Ségezahn), MU (Rechteck), Il (unsymmetrisches Rechteck),

v (Dreieck), N\ (Sinus)

Variation (wird fiir A-OSC nicht verwendet)

Wird fiir die analogen Parts nicht verwendet.

Wenn I (unsy risches Rechteck) gewahlt ist

Bestimmt die Stérke der LFO-Modulation auf die Pulsbreiten-Modulation.
Wenn Il (unsymmetrisches Rechteck) ausgewéhlt ist

Bestimmt die Stérke der Pulsbreiten-Modulation.

Wave-Regler

[Variation]-Taster

[PWM]-Regler

[PW]-Regler

[Pitch]-Regler Bestimmt die Tonh6he des Oszillators.

[Fine]-Regler

Bestimmt die Fein-Tonhohe des Oszillators.

Bestimmt die Stérke, mit der die A-OSC2/AUX-Wellenform die Frequenz des
A-OSC1 moduliert.

Erzeugt einen metallischen Klangcharakter durch Multiplizieren von A-OSC1
mit A-OSC2/AUX.

[Cross Mod]-Regler

[Ring Mod]-Taster

[Mod Sourcel-

Taster Bestimmt die Wellenform-Quelle fiir die Modulation (A-OSC2/AUX).

[Select]-Taster
Analog Part 01 Digital Part 01
Analog Part 02 Digital Part 02
Analog Part 03 Digital Part 03 I'
Analog Part 04 Digital Part 04 g
o
9
FILTER [
Controller Beschreibung
[HPF]-Regler Bestimmt die Cutoff-Frequenz des High-Pass Filters. N
[Drive]-Regler Bestimmt den Anteil des Drive-Effekts.
" Bestimmt den Filtertyp. (
Filter Type-Regler | ooy 3 o\ Pass Filter), HPF (High Pass Filter), BPF (Band Pass Filter)
[Variation]-Taster Wird fiir die analogen Parts nicht verwendet.
[Cutoff]-Regler Bestimmt die Cutoff-Frequenz. p—y
[Resonance]-Regler Bestimmt den Anteil des Resonanz-Effekts. n_’
Bestimmt die Einstellung der Filter-Frequenz abhéngig von der gespielten Q
[Key Follow]-Regler Note. Wenn der Regler nach rechts gedreht ist, erklingen héher gespielte g
4 9 Note entsprechend brillianter. Wenn der Regler nach links gedreht ist,
erklingen tiefer gespielte Note entsprechend gedampfter.
[ENV Depth]-Regler Bestimmt die Starke und Richtung der Anderung der Cutoff-Frequenz.
[A]-Regler (S
Diese Regler entsprechen in ihrer Funktionsweise den [A][D][S][R]-
D]-Reg| T
[Dl-Regler Reglern AMP-Sektion, beinflussen aber die Cutoff-Frequenz (und nicht die
[SI-Regler Lautstérke).
[RI-Regler
m
AMP %
Controller Beschreibung g,
[Level]-Regler Bestimmt die Lautstéarke des AMP. =2
[Al-Regler Bestimmt die Zeit von,der Sound wird
g N gespielt” bis, die maximale Lautstarke
(Attack Time) B it
ist erreicht”. ~—
[DI-Regler Bestimmt die Zeit von,maximalem :
(Deca gTime) Lautstarkepegel” bis,der Sustainpegel | ! ! (
Y ist erreicht”. | ! S !
[S-Regler Bestimmt den konstanten f ' L L |
9 Lautstérkepegel nach Durchlaufen der e~ s pel
{ELstaplRel) Attack- und Decay-Phasen. A_D J R 2
= S NOTEON  NOTE OF —+
[RI-Regler Bestimmt die Zeit von,,Loslassen c
der Taste” bis ,die Lautstérke ist auf Q
(Release Time) . - c
Minimum abgesunken’”. o
[
EFFECTS
= ,Editieren der Effekte” (S. 6) \
L HINWEIS J ,—
. WerTn ein Programm editiert wurde, leuchtet im Display der PROCRATIE
Dezimalpunkt. =2
o Die Anderungen des Sounds werden in einem Programm )
gesichert. %
= ,Sichern eines Programms (Write)” (S. 7) =
e FEinige Parameter konnen ohne Bewegen eines Controllers editiert g
werden. o
= Siehe “Parameter Guide (English)” (PDF). v
—



Editieren eines Sounds (Program)

Editieren eines Digital-Parts

DIGITAL PART (SuperNATURAL Synth)

-
( Partial 3
Partial 2
B MFX
Partial 1
[ WG H TVF }[ TVA }
H H H H H H
- . . - .
M M M
Pitch ENV : Filter ENV : AMP ENV :
M M M
. . .
. . .
| LFo )
- J

= Detail-Informationen zur gesamten Struktur finden Sie im,JD-XA Structure
Diagram” (siehe Innenseite des Deckblatts).

Wenn Sie einen Controller bewegen, wird der Name des entsprechenden
Parameters im Display angezeigt (der Wert wird bei Bewegen des Controllers
verandert).

Wenn Sie den [Exit]-Taster gedrtickt halten und dann den Controller bewegen, wird
der aktuelle Parameterwert angezeigt, ohne dass dieser verandert wird. Damit
konnen Sie die Einstellungen tberpriifen.

*  Die digitalen Parts verwenden nicht die Bereiche A-OSC2 und MIXER.

DIGITAL PART

Controller Beschreibung

Salls: = Auswahl des Parts, der tiber die Bedienoberflache editiert wird.
[04]-Taster

Controller Beschreibung

[Cross Mod]-Regler

Wird fiir die digitalen Parts nicht verwendet.

Erzeugt einen metallischen Klangcharakter durch Multiplizieren von Partial

[Ring ModJ-Taster /"t partial 2 OSC.

e e Wird fir die digitalen Parts nicht verwendet.
Taster

PITCH ENV

Controller Beschreibung

[Depth]-Regler Bestimmt die Richtung und Stérke der Tonh6henanderung.
[Select]-Taster

Wird fiir die digitalen Parts nicht verwendet.

[Al-Regler Diese Regler entsprechen in ihrer Funktionsweise den [A][D]-Reglern eines
[D]-Regler analogen Parts.
FILTER

Controller Beschreibung

[HPF]-Regler Bestimmt die Cutoff-Frequenz des High-Pass Filters.
[Drive]-Regler Wird fiir die digitalen Parts nicht verwendet.

Bestimmt den Filtertyp.
Die Anzeige bezeichnet die Flankensteilheit des Filters.
-12 dB/oct (Anzeige erloschen), -24 dB/oct (Anzeige leuchtet)

Bestimmt die Variation des Filters.

Filter Type-Regler

[Variation]-Taster
[Cutoff]-Regler
[Resonance]-Regler

Bestimmt die Cutoff-Frequenz.

Bestimmt den Anteil des Resonanz-Effekts.
Bestimmt die Einstellung der Filter-Frequenz abhéngig von der gespielten

[Key Follow]-Regler

Note.
[ENV Depth]-Regler Bestimmt die Starke und Richtung der Anderung der Cutoff-Frequenz.
[Al-Regler
[D]-Regler Diese Regler entsprechen in ihrer Funktionsweise den FILTER [A][D][S][R]-
[S]-Regler Reglern eines analogen Parts.
[R]-Regler
AMP

Controller Beschreibung

[Level]-Regler Bestimmt die Lautstarke des AMP.

On [01]-[04]-Taster  Auswahl des Parts, der tiber die Tastatur gespielt wird.

[Unison]-Taster Aktiviert den Unison-Modus.

PARTIAL

Controller Beschreibung

setectonly Bestimmt das Partial, das tiber die Bedienoberfléche editiert wird.
[03]-Taster

On [01]-[03]-Taster  Bestimmt die Partiale, die einen Sound erzeugen.

LFO
Controller Beschreibung

Bestimmt die LFO-Wellenform.

~\ (Dreieck, "\ (Sinus), M (Sdgezahn), MU (Rechteck), ft (Sample&Hold),
RND (Random=zuféllig erzeugte Wellenform)

Bestimmt die Modulations-Geschwindigkeit des LFO.

* Wenn der [Tempo Sync]-Taster aktiviert ist, kann die Modulations-
geschwindigkeit des LFO zu einem Notenwert synchronisiert werden.

Wave-Regler

[Rate]-Regler

[Select]-Taster
[Tempo Sync]-
Taster

Wird fuir die digitalen Parts nicht verwendet.

Synchronisiert die Modulations-Geschwindigkeit des LFO zum Tempo.

Bestimmt die Zeit von ,der Sound wird —
gespielt” bis,der LFO hat seine maximale W\/W
Amplitude erreicht”.

Bestimmt die Starke der Tonhéhen-Modulation des Partials (Vibrato-Effekt).

[Fade Timel-Regler

[Pitch Depth]-
Regler
[Filter Depth]-
Regler
[Amp Depth]-
Regler

Bestimmt die Stirke der FILTER CUTOFF-Modulation (Wah-Effekt).

Bestimmt die Starke der AMP LEVEL Lautstirke-Modulation (Tremolo-Effekt).

D-0sC
Controller Beschreibung

Bestimmt die Wellenform, welche den grundsatzlichen Klangcharakter
bestimmt.

M (Ségezahn), MU (Rechteck), I (unsymmetrisches Rechteck),

A\ (Dreieck), "\~ (Sinus),

Variation (Driicken Sie den [Variation]-Taster und wahlen Sie mit den [-]
[+]-Tastern eine Variation der Wellenform aus.)

Wave-Regler

Bestimmt die Variation der Wellenform.

Wenn Il (unsymmetrisches Rechteck) ausgewahlt ist
Bestimmt die Starke der LFO-Modulation auf die Pulsbreiten-Modulation.

[Variation]-Taster

[PWM]-Regler

Wenn Il (unsymmetrisches Rechteck) ausgewahlt ist

Bestimmt die Stdrke der Pulsbreiten-Modulation.

[PW]-Regler
Wenn SuperSaw als Oszillator-Wellenform ausgewahilt ist
Bestimmt die Stérke der Verstimmung.

[Pitch]-Regler Bestimmt die Tonhdhe des Oszillators.

[Fine]-Regler

Bestimmt die Fein-Tonhéhe des Oszillators.

)]

[Al-Regler

[D]-Regler Diese Regler entsprechen in ihrer Funktionsweise den AMP [A][DI[S][R]-
[S]-Regler Reglern eines analogen Parts.

[R]-Regler

EFFECTS

= ,Editieren der Effekte” (S. 6)

D

e Wenn ein Programm editiert wurde, leuchtet im Display der
Dezimalpunkt.

o Die Anderungen des Sounds werden in einem Programm
gesichert.

= ,Sichern eines Programms (Write)” (S. 7)

o Einige Parameter kdnnen ohne Bewegen eines Controllers editiert
werden.

= Siehe “Parameter Guide (English)” (PDF).

Editieren der Effekte

= Detail-Informationen zur gesamten Struktur finden Sie im, JD-XA Structure
Diagram” (siehe Innenseite des Deckblatts).

Controller Beschreibung

PROGRAM No.

WA VASES Bestimmt den TFX1/2 Effekttyp.
Regler
L Steuert den TFX1/2 insgesamt (Global Control).
0078 3@ Mit,Global Control” werden bei Bewegen eines Reglers mehrere Effekt-
Regler . ™ .
Parameter gleichzeitig verandert.
[TFX 1/2 On]-Taster  Schaltet den TFX1/2 ein bzw. aus.

Bestimmt die Lautstarke des Reverb-Effekts.
Bestimmt die Lautstarke des Delay-Effekts.

[Reverb]-Regler
[Delay]-Regler
Delay [Time]-Regler Bestimmt die Delay-Zeit.

[RarEXSW Schaltet den Part MFX ein bzw. aus.

Taster

[Tempo Sync]- Synchronisiert den Part MFX und das Delay zum Tempo.

Taster Bei, Off” wird die Tempo Sync-Einstellung des jeweiligen Effekts verwendet.

= Siehe auch “Parameter Guide (English)” (PDF).

G

Die Effekt-Einstellungen werden in einem Programm gesichert.
= ,Sichern eines Programms (Write)” (S. 7)



Editieren eines Sounds (Program)

Initialisieren eines Sounds (Init)

Sie kdnnen die Einstellungen eines Programms, Parts, Partials oder Patterns auf
Voreinstellungen zurtick setzen.

1. Halten Sie den [Shift]-Taster und driicken Sie den [Program Select/Init]-
Taster.
Das INIT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern und den [-] [+]-Tastern die
Einstellung aus, die initialisiert werden soll.

Einstellung, die

initialisiert wird Beschreibung

[-] [+]

PROGRAM Programm-Einstellungen

PART Part-Einstellungen (inkl. MFX, MIDI-Kanal)

PARTIAL Partial-Einstellungen (wenn ein Digital-Part ausgewahlt ist)
PATTERN Pattern

3. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster.
4, Driicken Sie den [Enter]-Taster.

Im Display erscheint,Completed!” und der Vorgang wurde ausgefiihrt.

Kopieren eines Sounds oder Patterns (Copy)

Sie kdnnen Einstellungen des Parts, Partials oder Patterns eines Programms oder
aus einem Tone des INTEGRA-7 oder FA-06/08 kopieren.

1. Halten Sie den [Shift]-Taster und driicken Sie den [Bank] (Copy)-Taster.
Das COPY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern den Datentyp aus, der kopiert
werden soll und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Zu kopierende

Einstellung Beschreibung
Cursor [«] [»]
Part Part-Einstellungen (inkl. MFX, ohne MIDI-Kanal)
Partial Partial-Einstellungen (nur wenn ein Digital-Part ausgewahlt ist)
Pattern Pattern

Tone (nur wenn ein USB Flash-Speicher angeschlossen ist)

Kopieren von Tone-Einstellungen

Die,,SuperNATURAL Synth Tones” eines INTEGRA-7 oder FA-06/08 kénnen fiir
Tone einen der Digital-Parts des JD-XA verwendet werden.

Exportieren/sichern Sie die ,SuperNATURAL Synth Tone"-Daten des INTEGRA-7
oder FA-06/08 auf einem USB Flash-Speicher.

Importieren Sie die Daten in den JD-XA, indem Sie diese Daten in den IMPORT-
Ordner des USB Flash-Speichers kopieren.

= Siehe auch,Die Ordnerstruktur des USB Flash-Speichers” (S. 14).

Wenn als Datentyp ,Part” ausgewahlt ist, wird die Einstellung des MIDI-Kanals
nicht kopiert.

3. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern den Quellbereich (Select Source) aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Die einzustellenden Parameter sind abhédngig von der ausgewéhlten Kopierquelle.
Wiederholen Sie diesen Vorgang so haufig wie notwendig.

G

Abhéangig von den Parametern konnen Sie auch die Taster [Bank], [01]-[16] sowie
Part Select [01]-[04] und Partial [01]-[03] verwenden.

4. Wiahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern den Zielbereich (Select Destination) aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Die einzustellenden Parameter sind abhdngig von der ausgewéhlten Kopierquelle.
Wiederholen Sie diesen Vorgang so haufig wie notwendig.

L HINWEIS

Abhéangig von den Parametern kdnnen Sie auch die Part-Taster On [01]-[04] und
die Partial [01]-[03]-Taster verwenden.

5. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Im Display erscheint,Completed!” und der Vorgang wurde ausgefiihrt.

Sichern eines Programms (Write)

Ein neu erstellter oder veranderter Sound geht verloren, wenn Sie weiterhin die
Regler bewegen, ein anderes Programm auswéhlen oder den JD-XA ausschalten. Sie
sollten daher wichtige Daten immer regelméBig sichern.

1. Driicken Sie den [Write]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,PROGRAM” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.
Das Display zur Eingabe eines Namens erscheint.

3. Geben Sie mithilfe der Cursor [«] [>]-Taster und [-] [+]-Taster die
gewiinschten Zeichen ein.

4, Driicken Sie nach Eingabe des Namens den [Enter]-Taster.

5. Wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern den gewiinschten Ziel-Speicherplatz aus.
Wenn Sie das Programm auf einem USB Flash-Speicher sichern mochten, driicken
Sie den [USB MEMORY]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet. Sie kénnen die Ziel-
Speichernummer auch mit den [Bank]- und [01]-[16]-Tastern eingeben.

* Wenn Sie eine Speichernummer auswahlen, unter der bereits Daten gesichert sind, erscheint
in der unteren Display-Zeile der Name des Programms. Wenn Sie einen solchen Speicherplatz
auswdhlen, wiirden dessen bisherige Daten Uberschrieben werden.

6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

7. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Im Display erscheint,Completed!” und der Vorgang wurde ausgefiihrt.
* Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange noch Daten gesichert werden.

Die Favorite-Registrierungen (Favorite)

Controller Beschreibung

[Favorite]-Taster Zur Registrierung und zum Abrufen der Favorite-Programme.
[01]-[16]-Taster
[Bank]-Taster

Zur Auswahl der Favorite-Registrierungen 01-16.
Zur Auswahl der Favorite-Banke (A-P).

Auswahl einer Favorite-Registrierung

1. Driicken Sie den [Favorite]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Mit den [01]-[16]-Tastern kénnen nun die Favorite-Registrierungen ausgewéhlt
werden.

2. Driicken Sie einen der [01]-[16]-Taster, um die entsprechende Favorite-
Registrierung auszuwéhlen.
Wenn Sie einen Taster driicken, auf dem keine Registrierung gesichert ist, erscheint
im Display die Anzeige ,Not Registered!".

Umschalten der Favorite-Bank

1. Driicken Sie den [Favorite]-Taster, so dass dessen Anzeige leuchtet, und
driicken Sie den [Bank]-Taster.
Der [01] (A)-[16] (P)-Taster der aktuell gewédhlten Bank-Nummer (A-P) blinkt.

2. Driicken Sie einen der [01] (A)-[16] (P)-Taster.
Die Bank wird umgeschaltet, und die Anzeige des [Bank]-Tasters erlischt.

3. Wihlen Sie mit den [01]-[16]-Tastern die gewiinschte Favorite-Registrierung aus.
Registrieren eines Favorite-Programms

1. Wihlen Sie das gewiinschte Soundprogramm aus.
2. Driicken Sie den [Favorite]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

3. Wihlen Sie die gewiinschte Favorite-Bank aus.
= ,Umschalten der Favorite-Bank” (S. 7)

4, Halten Sie den [Favorite]-Taster und driicken Sie den Favorite-
Nummerntaster ([01]-[16]), unter dem Sie das Soundprogramm als
Favorite-Registrierung sichern méchten.

Wenn Sie den [Favorite]-Taster gedriickt halten, leuchten die bereits belegten [01]-
[16]-Taster konstant. Die noch nicht belegten [01]-[16]-Taster blinken.

Wenn Sie ein Soundprogramm editiert haben, miissen Sie dieses sichern, bevor
Sie dieses als ,Favorite” registrieren kénnen.
= ,Sichern eines Programms (Write)” (S. 7)

Loschen einer Favorite-Registrierung

1. Wéhlen Sie im Menii-Display ,FAVORITE UTIL” und driicken Sie den [Enter]-
Taster.
Das FAVORITE UTIL-Display erscheint auch, wenn Sie den [Shift]-Taster halten und
den [Favorite]-Taster driicken.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern die Favorite-Bank aus.

3. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die gewiinschte Favorite-Registrierung aus.
Sie kdnnen die Auswahl auch mit den [01]-[16]-Tastern vornehmen.

4, Driicken Sie den [Enter]-Taster, um den Vorgang auszufiihren.
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Aufnahme einer Sequenz (Pattern Sequencer)

Mit dem Pattern Sequencer kénnen Sie sowohl das Spiel auf der Tastatur als auch
die Bewegungen der Regler aufzeichnen und wiederholt abspielen. Dabei werden
immer die Daten des aktuell gewahlten Parts aufgezeichnet.

Controller Beschreibung

Bestimmen die Lange eines Schritts (Step). Die Anzeigen links der Taster

zeigt die Einstellung.

o Die [01]-[12]-Taster entsprechen einem Eingabebereich von 2
Taktschldgen (beats) und Sie konnen 1/16-Triolen eingeben.

o Die [01]-[12]-Taster entsprechen einem Eingabebereich von 1 Takt und
Sie kdnnen 1/8-Triolen eingeben.

o Die [01]-[16]-Taster entsprechen einem Eingabebereich von 2
Taktschlagen und Sie konnen 1/32-Noten eingeben.

o Die [01]-[16]-Taster entsprechen einem Eingabebereich von 1 Takt und
Sie konnen 1/16-Noten eingeben.

Loscht entweder das gesamte Pattern oder einen Teil des Patterns.

[Scale]-Taster

[Erase]-Taster

[Step REC]-Taster Ermoglicht die Eingabe von Noten in Einzelschritten.
Bestimmt die Anzahl der Takte eines Patterns. Ein Pattern kann bis zu 4 Takte
[Pattern Length]- lang sein. Verwenden Sie dafiir die [01]-[04]-Taster.
Taster Bei einigen Scale-Einstellungen wird die Ldnge mit den [01]-[08]-Tastern
bestimmt.
[Play]-Taster Startet bzw. stoppt das Pattern.
[Real Time REC]- Erméglicht das Einspielen der Noten und Aufzeichnen der Controller-
Taster Informationen in Echtzeit.

Die Echtzeit-Aufnahme (Real Time REC)

Die in Echtzeit durchgefiihrte Aufnahme wird einer bereits existierenden Aufnahme
eines Patterns hinzugefiigt.

1. Wihlen Sie mit den ANALOG PART- oder DIGITAL PART On [01]-[04]-Tastern
den Part aus, fiir den das Pattern aufgezeichnet werden soll.

2. Driicken Sie den [Real Time REC]-Taster (REC STANDBY).

3. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir die Echtzeit-Aufnahme vor.
Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern den gewiinschten Parameter, und
verdandern Sie die Einstellung mit den [-] [+]-Tastern.

Parameter

Cursor [«] [»]

CntIn (CountIn)
*wird nur im REC

Beschreibung

Bestimmt, wie die Aufnahme gestartet wird.

STANDBY-Modus  OFF, 1 MEAS, 2 MEAS, WAIT NOTE
angezeigt.
Die Quantize-Funktion (Quantisierung) korrigiert automatisch zeitliche
Ungenauigkeiten der tber die Tastatur eingespielten Noten. Diese werden
Input Qtz dadurch auf korrekte rhythmische Positionen gesetzt. Bei der Echtzeit-

(Input Quantize) Aufnahme konnen Noten schon wéhrend der Aufnahme quantisiert werden.
Dieser Parameter bestimmt den Quantisierungs-Typ wéhrend der Echtzeit-

Aufnahme (OFF, GRID, SHFL (Shuffle-Effekt)).

Bestimmt die Auflésung der Noten fiir die Quantisierung.

GRID: 1/32 (£)-1/4 (i )

SHFL: 1/16 (£)-1/8 ({')

Wenn Sie,Grid Quantize” benutzen, stellen Sie hier die Genauigkeit ein, mit
der die Noten auf das Raster gebracht werden. Bei, 100%" werden alle Noten
genau auf das Raster positioniert. Bei kleineren Werten werden die Noten

Reso (Resolution)

S nicht exakt, aber mehr oder weniger stark in Richtung des Rasters korrigiert.
Bei,0%" erfolgt keine Korrektur.
0-100%
Wenn Sie die Shuffle-Quantisierung benutzen, bestimmen Sie hiermit den
Rate Shuffle-Faktor. Bei,50%" sind die Abstande alle gleich. Wenn Sie den Wert
erhéhen, entsteht ein Shuffle-Effekt.
Bestimmt, ob die Echtzeit-Aufnahme ausgeschaltet wird (OFF) oder
Loop Rec eingeschaltet bleibt (ON), wenn Sie nach der Aufnahme den nachfolgenden
Loop auswdhlen.
T Bestimmt, ob die Tempodaten mit aufgenommen werden (ON) oder nicht
‘empo Rec (OFF)
Click Switch Schaltet den Click-Sound ein bzw. aus.

= Siehe auch“Parameter Guide (English)” (PDF).

4, Driicken Sie den [Play]-Taster, um die Aufnahme zu starten.
Sie kdnnen auch wéhrend des Playbacks den [Real Time REC]-Taster driicken, um die
Aufnahme zu aktivieren.

5. Spielen Sie auf der Tastatur bzw. betétigen Sie die Regler und Réder.

6. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut den [Real Time Rec]-
Taster.

Click-Einstellungen
1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie,,SYSTEM” und driicken Sie den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie den CLICK-Parameter (S. 13) und stellen Sie mit den [-] [+]-
Tastern den Wert ein.

()

4. Driicken Sie den [Exit]-Taster so oft, bis wieder das Program Select-Display
erscheint.
Sichern Sie die System-Parameter, sofern gewiinscht.
= ,Sichern der Systemeinstellungen” (S. 14)

Léschen nur eines Teils einer Phrase

1. Driicken Sie wéahrend des Playbacks oder der Aufnahme den [Erase]-Taster
(Erase Mode).
Die Taster-Anzeige leuchtet, und das Erase-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die Daten aus, die geléscht werden sollen,
und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Die ausgewahlten Daten werden fiir die Phase geloscht, welche Sie den Taster
gedriickt halten.

LHINWEIS

Im Erase-Modus werden Noten fiir die Phase geldscht, welche die entsprechende
Note gedriickt gehalten wird.

Wenn Sie zwei Noten gedriickt halten, werden auch alle dazwischen liegenden
Noten geldscht.

3. Driicken Sie erneut den [Erase]-Taster.
Die Taster-Anzeige erlischt, und der JD-XA wechselt wieder in den vorherigen
Betriebsstatus.
Verandern des Tempos

= ,TEMPO” (S. 2)

D

Das Tempo wird mit jedem Programm individuell gesichert.
= ,Sichern eines Programms (Write)” (S. 7)

Die Einzelschritt-Eingabe (Step REC)

Sie kdnnen die Spieldaten eines Patterns in Einzelschritten eingeben. Dabei wird
eine bereits vorher existierende Aufnahme geldscht.

Controller Beschreibung

[01]-[16]-Taster Der Taster des Aufnahme-Parts blinkt.

1. Wahlen Sie mit den ANALOG PART- oder DIGITAL PART On [01]-[04]-Tastern
den Part aus, fiir den Daten eingegeben werden sollen.

2. Driicken Sie den [Step REC]-Taster.
Der [01]-Taster blinkt.
Das folgende Display wird angezeigt, bis die Aufnahme gestoppt wird.

Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern den gewiinschten Parameter, und
veréndern Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

Parameter Value

Cursor [«] [»] [-] [+]

Type (Note Type) Bestimmt den Wert der Note, die eingegeben wird.
Gate Time Bestimmt die Dauer der Note, relativ zum Notenwert.
(Dauer einer Note) 5-200%

Velocity Real (die tatsachliche Dynamik),

(Dynamikstufe) 1-127 (festgelegte Dynamik)

3. Spielen Sie eine Note auf der Tastatur.
Diese Note wird bei Schritt 1 eingegeben und dann automatisch der Schritt 2
ausgewahlt. Der [02]-Taster leuchtet.
Sie kdnnen auch Akkorde eingeben, indem Sie mehrere Noten gleichzeitig spielen.

4., Wiederholen Sie den Bedienschritt 3, um Noten fiir weitere Schritte
einzugeben.

L HINWEIS J

e Um eine Note eine Schritts zu I6schen bzw. um einen Pausenwert einzugeben,
driicken Sie den [Erase]-Taster.

e Um einen Bindebogen einzugeben, driicken Sie den [Enter]-Taster.

e Um die Schritt-Position fiir die Dateneingabe zu wechseln, driicken Sie einen der [01]-
[16]-Taster.

o Um die Anzahl der Takte zu @ndern, driicken Sie den [Pattern Length]-Taster und
geben Sie dann mithilfe der [01]-[04]-Taster die Taktlange ein (bei einigen Scale-
Einstellungen kdnnen Sie die Taster [01]-[08] verwenden).

5. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie den [Step Rec]-Taster.

Die Einzelschritt-Eingabe - Methode 2 (Step REC 2)

Verwenden Sie im Start- oder Stop-Zustand die [01]-[16]-Taster, um die
entsprechende Note an dem ausgewahlten Schritt einzugeben.

1. Driicken Sie den [Step REC]-Taster zweimal, um die Step REC-Funktion
auszuschalten.

2. Wibhlen Sie mit den ANALOG PART- oder DIGITAL PART On [01]-[04]-Tastern
den Part aus, fiir den Daten eingegeben werden sollen.



Spielen eines Arpeggios

3. Spielen Sie eine Note auf der Tastatur, und driicken Sie den gewiinschten
[01]-[16]-Taster, um die Note einzugeben.

LHINWEIS

o Alternative: Halten Sie eine Note gedriickt und wéhlen Sie mit den [01]-[16]-Tastern
den gewdinschten Schritt aus.

o Durch Halten einer der [01]-[16]-Taster und Drehen eines Reglers konnen Sie den
aktuell gewahlten Wert des Reglers fir den entsprechenden Schritt aufzeichnen.

* Die Bewegungen der Regler werden fiir den mit PART Select ausgewdhlten Part
aufgezeichnet.

Abspielen eines Patterns

1. Driicken Sie den [Play]-Taster.
Sie konnen die folgenden Vorgénge wahrend des Playbacks ausfiihren.

Funktion Bedienvorgang Beschreibung
5 n Schaltet den/die ausgewahlten
Part Mute i3 4 Gl o7y i e elar (e Part(s) wahrend des Pattern-

Select [01]-[04]-Taster driicken FlEmets S,

1. Driicken Sie den [Erase]-Taster.
2. Schalten Sie den Part ein, fiir den
Daten geldscht werden sollen. Um den Erase-Modus zu aktivieren,
Realtime Erase 3. Wahlen Sie mit [] [+] die Daten halten Sie wahrend des Playbacks
aus, die geldscht werden sollen. den [Erase]-Taster gedriickt
4. Die Daten werden fiir die Phase 9 .

geldscht, in der Sie den [Enter]-
Taster gedriickt halten.

2. Um das Playback wieder zu stoppen, driicken Sie erneut den [Play]-Taster.

LHINWEIS J

Wenn das Pattern mehr als 16 Schritte besitzt, halten Sie den [Shift]-Taster und
wahlen Sie mit den [01]-[04]-Tastern den gewtinschten Bereich aus (bei einigen
Scale-Einstellungen kénnen Sie die [01]-[08]-Taster verwenden).

L6éschen eines Patterns (Pattern Erase)

Gehen Sie dafir wie folgt vor.

1. Halten Sie den [Shift]-Taster und driicken Sie den [Erase]-Taster.
Das Erase-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern aus, was Sie Idschen mdchten.

Value "

M Beschreibung

All Den kompletten Inhalt eines Patterns.
Track Nur die Daten des ausgewdahlten Tracks.

I Spielen eines Arpeggios

Value q

oy Beschreibung

SysEx Nur die System Exclusive-Daten.
Tempo Nur die Tempodaten.

3. Driicken Sie den [Enter]-Taster, um die ausgewéhlten Daten zu l6schen.

Pattern Utility

Hier kdnnen Sie verschiedene Pattern-Einstellungen verandern.
1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.
2. Wihlen Sie,,PATTERN UTIL” und driicken Sie den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern die gewiinschte Funktion und
driicken Sie den [Enter]-Taster.

Funktion

Cursor [«] [»] Eeiung

Bestimmt die Ausgangszuweisung fur jeden Track.

INT (JD-XA), EXT (nur Gber MIDI), BOTH (JD-XA und MIDI), OFF (keine

Ausgabe der Spieldaten)

* Diese Einstellungen werden mit dem Pattern innerhalb eines Programms
gesichert.

Track Settings

ysi|bu3
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Importiert eine SMF-Datei in den Arbeitsspeicher.

* Dadurch werden die vorherigen Daten des Arbeitsspeichers
tiberschrieben.

Die zu importierende SMF-Datei muss im IMPORT-Ordner des USB Flash-

Speichers abgelegt sein.

SMF-Daten, die importiert werden kénnen:

e SMF-Format,0"

e Bis zu vier Takte. Nachfolgende Takte werden nicht berticksichtigt.

L HINWELS J

Sie kdnnen im SMF Import-Display durch Driicken des [Play]-
Tasters die ausgewéhlte SMF-Datei abhoren.
= Siehe,Die Ordnerstruktur des USB Flash-Speichers” (S. 14).
Exportiert das Pattern im Arbeitsspeicher als SMF-Datei mit dem
eingegebenen Namen.

Sichern eines Pattern (Write)

Das Pattern wird innerhalb eines,Programms” gesichert.

Ein neu erstelltes bzw. verandertes Pattern wird geldscht, wenn Sie ein anderes
Programm auswahlen bzw. den JD-XA ausschalten, ohne dass Sie die Daten vorher
gesichert haben. Sie sollten daher die Daten in einem Programm sichern.

SMF Import

SMF Export

= ,Sichern eines Programms (Write)” (S. 7)

Driicken Sie den [Arpeggio]-Taster, so dass die Taster-Anzeige leuchtet. Damit ist die Arpeggio-
Funktion eingeschaltet. Ein,Arpeggio” ist eine Funktion, bei der die Noten eines Akkords
entweder nacheinander bzw. in einer rhythmischen Struktur wiederholt gespielt werden.

Auswahlen eines Arpeggio-Musters

1. Driicken Sie den [Arpeggio]-Taster.
Die Arpeggio-Funktion ist eingeschaltet, und das ARPEGGIO-Display erscheint.
Durch Halten des [Shift]-Tasters und Driicken des [Arpeggio]-Tasters konnen Sie das
ARPEGGIO-Display aufrufen, ohne die Arpeggio-Funktion ein- bzw. auszuschalten.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,Select Template” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern das gewiinschte Arpeggio-Muster aus
und driicken Sie den [Enter]-Taster.

4, Driicken Sie den [Exit]-Taster, um wieder das Program Select-Display
anzuwahlen.

Editieren eines Arpeggio-Patterns

1. Halten Sie den [Shift]-Taster und driicken Sie den [Arpeggio]-Taster.
Das ARPEGGIO-Display erscheint, ohne das der Status des Arpeggio verandet wird.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,Pattern Edit”und driicken Sie
den [Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern ,End Step” und geben Sie die
Anzahl der Schritte (steps) ein.

4, Bestimmen Sie die Note, die eingegeben werden soll.

5. Bestimmen Sie den gewiinschten Dynamikwert.
Sie kdnnen die Eingabe fiir die Note und die Dynamik auch tiber die Tastatur
durchfihren.

6. Schalten Sie mithilfe der [01]-[16]-Taster die einzelnen Schritte entweder
ein bzw. aus.
Die Schritte auBerhalb des bei Bedienschritt, 3" definierten Bereichs kénnen nicht
eingeschaltet werden.

LHINWEIS

Nach Driicken des [Step REC]-Tasters konnen Sie fiir einen Arpeggio Style die
Noten in Einzelschritten eingeben.

7. Driicken Sie den [Exit]-Taster so oft bis wieder das Program Select-Display
erscheint.
Sie kénnen auch weitere Parameter wie ,Arp Hold"” und,Motif” editieren.
= Siehe,Parameter Guide (English)” (PDF).

Sichern eines Arpeggios (Write)

Das Arpeggio wird innerhalb eines,Programms” gesichert.

Ein neu erstelltes bzw. verandertes Arpeggio-Muster wird geldscht, wenn Sie ein
anderes Programm auswéhlen bzw. den JD-XA ausschalten, ohne dass Sie die Daten
vorher gesichert haben. Sie sollten daher die Daten in einem Programm sichern.

= ,Sichern eines Programms (Write)” (S. 7)
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I Verwendung des Mikrofons

*  Abhangig von der Position des Mikrofons kann ein Pfeifgerdusch (eine Rickkopplung)
auftreten. Gehen Sie dann wie folgt vor:
e Verandern Sie die Richtung des Mikrofons.
e VergroBern Sie den Abstand zwischen Mikrofon und Lautsprecher.
e Verringern Sie die Lautstarke.

Verwenden eines Mikrofons, das eine Phantomspeisung benétigt

Die MIC INPUT-Buchse des JD-XA ist mit einer Phantomspeisung ausgestattet.

Die Phantomspeisung darf nur eingeschaltet werden, wenn das angeschlossene
Mikrofon diese benétigt (z.B. ein Kondensator-Mikrofon). Sollte die
Phantomspeisung eingeschaltet sein und ein Mikrofon angeschlossen werden, das
keine Phantomspeisung vertragt, kdnnen Fehlfunktionen auftreten bzw. sowohl der
JD-XA als auch das Mikrofon beschadigt werden. Lesen Sie zu diesem Thema auch
die Anleitung des verwendeten Mikrofons.

(Die Phantomspeisung des JD-XA betrégt: DC 48V, 10 mA max.)

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,,MIC EDIT”und driicken Sie den
[Enter]-Taster.
Das MIC-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,Phantom Sw” und wihlen Sie mit
den [-] [+]-Tastern die Einstellung,,ON".

CIIED

Die gednderte Einstellung fiir die Phantomspeisung wird nicht gesichert, sondern
nach Ausschalten des JD-XA wieder auf die Einstellung,,OFF” zuriick gesetzt.

Einstellen des Eingangspegels

Sie konnen den Eingangspegel fiir das an der MIC INPUT-Buchse auf der Riickseite
angeschlossene Mikrofon einstellen.

1. Stellen Sie den Pegel mit dem MIC INPUT [Level]-Regler auf der Riickseite
ein.
Wenn das Eingangssignal zu laut eingestellt ist, blinkt auf der Bedienoberflache die
Anzeige des MIC [Level]-Reglers.

CIIED

Nachdem Sie den Eingangspegel fiir das Mikrofon optimal eingestellt haben,
sollten Sie diese Einstellung nicht mehr verandern. Verwenden Sie dafiir dann nur
noch den MIC [Level]-Regler auf der Bedienoberflache.

Verwendung des Vocoders

Der Vocoder” fligt den Effekt einer menschlichen Stimme hinzu. Sie konnen damit
u.a. Roboterstimmen-Effekte erzeugen. Die Tonhohe kann durch Spielen der
Tastatur bestimmt werden.

1. Driicken Sie den [Vocoder]-Taster.

2. Verindern Sie die MIC VOCODER-Parameter.
= Siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF).

3. Spielen Sie auf der Tastatur und singen bzw. sprechen Sie in das Mikrofon.

Hinzufiigen einer Modulation tiber das Mikrofon

Sie kdnnen den Sound tiber das Mikrofonsignal modulieren.

Sie kdnnen Uber die Lautstarke des Stimmensignals einen Synthesizer-Parameter
des Analog-Parts verandern. Sie kdnnen den Parameter auswahlen, auf den die
Modulation wirken soll.

1. Driicken Sie den [Mod]-Taster.

2. Verandern Sie die MIC MOD-Parameter.
= Siehe,Parameter Guide (English)” (PDF).

3. Wihlen Sie mit den ANALOG PART Select [01]-[04]-Tastern den Part aus, auf
den die Modulation wirken soll.

4, Spielen Sie auf der Tastatur, und singen bzw. sprechen Sie in das Mikrofon.

Ausgabe des Mikrofonsignals

Sie kdnnen das Mikrofonsignal als Direktsignal ausgeben.
1. Driicken Sie den [Bypass]-Taster.

2. Verandern Sie die MIC REVERB-Parameter.
= Siehe,MIC REVERB” (S. 14).

3. Singen bzw. sprechen Sie in das Mikrofon.

CIIED

MIC REVERB ist nur dann verfligbar, wenn der [Bypass]-Taster aktiviert ist.

I Verschiedene Spielfunktionen

Verandern der Tonhéhe bzw. Hinzufiigen eines Vibratos

(Pitch Bend/Modulationshebel)

Wahrend des Spielens des Sounds auf der Tastatur:

Bewegen des Hebels nach links erniedrigt die Tonh6he, Bewegen des Hebels
nach rechts erh6ht die Tonhéhe.

Driicken des Hebels nach vorne erzeugt einen Vibrato-Effekt.

Jeder Tone besitzt zwei LFOs: einen LFO, der direkt auf den Sound wirkt,

und einen MODULATION LFO, der aktiviert wird, wenn Sie den Pitch Bend/
Modulationshebel nach vorne driicken.

Der Status der aktuellen Einstellung von MODULATION LFO wird angezeigt,
wenn Sie den [Shift]-Taster halten und den Pitch Bend/Modulationshebel
nach vorne driicken.

= Siehe,Parameter Guide (E

Modulieren des Sounds liber die Rader (WHEEL 1/2)

Controller Beschreibung

WHEEL 1

Pitch Bend

Modulation

lish)” (PDF).

Steuern die bei, WHEEL 1/2 Assign” eingestellten Parameter.
Wenn Sie den [Shift]-Taster halten und eines der Rader bewegen, wird das
WHEEL 1/2 Einstellungs-Display aufgerufen.

WHEEL 2 = Siehe,Parameter Guide (English)” (PDF).

Verwendung externer Pedale (HOLD/CTRL 1/CTRL 2)

Pedalschalter
(DP-Serie; zusatzliches Zubehor)

Buchse Beschreibung

Expression-Pedal
(EV-5; zusatzliches Zubehor)

Zum Anschluss eines Pedalschalters (DP-Serie; zusatzliches Zubehor) und

[Hle® Verwendung als Haltepedal.

CTRL 1 Zum Anschluss eines Expression-Pedals (EV-5; zusatzliches Zubehor) oder
Pedalschalters (DP-Serie; zusatzliches Zubehtr) und Steuerung eines

CTRL 2 variablen Parameters bzw. einer variablen Funktion.




I Anschlie3en von externen Geraten

Verwenden des JD-XA als MIDI Controller

Die Spiel- und Kontrolldaten des JD-XA kénnen tGber MIDI OUT bzw. USB MIDI OUT
an externe MIDI-Instrumente Ubertragen werden.

1. Driicken Sie den [MIDI CTRL]-Taster.
Die Spiel- und Kontrolldaten werden tiber 8 MIDI-Kanéle Ubertragen (Voreinstellung:
MIDI-Kanéle 9-16), welche in diesem Fall andere Kanéle sind als die der Analog- und
Digital-Parts.
Bei,MIDI CTRL=OFF” werden die Spiel- und Kontrolldaten tiber die MIDI-Kanale
Ubertragen, die fir die Analog- und Digital-Parts eingestellt sind.

Wenn Sie den [MIDI CTRL]-Taster driicken, werden die Daten der auf der
Bedienoberflaiche bewegten Kontrollelemente tiber die Kanal-Einstellungen von
MIDI CONTROL PART 01-08 Uibertragen (die Daten des Pattern-Sequenzers werden
immer auf den Kanélen 1-16 lbertragen).

Sie kdnnen bestimmen, welche MIDI-Meldungen Uber die Regler Gbertragen
werden sollen, und Sie kdnnen die Einstellungen der MIDI Control-Parts verédndern.
= Siehe auch, JD-XA Structure Diagram” auf der Innenseite des Deckblatts.

Ubertragen von MIDI-Meldungen eines Tasters (Trigger Mode)

Sie kdnnen den [01]-[16]-Tastern verschiedene MIDI-Meldungen zuordnen, die
Gber MIDI OUT bzw. USB MIDI OUT gesendet werden, wenn Sie einen dieser Taster
driicken. Diese Meldungen werden nicht an die interne Klangerzeugung bzw. an
den Sequenzer Uibertragen.

1. Halten Sie den [Shift]-Taster und driicken Sie den [MIDI CTRL]-Taster.
Im Program No.-Display erscheint die Anzeige £ ~ i, der Trigger-Modus wird
aktiviert, und die Trigger Mode-Parameteranzeige erscheint.

2. Driicken Sie einen der [01]-[16]-Taster, um die entsprechend zugeordnete
MIDI-Information zu senden.
Die Daten werden auf dem MIDI-Kanal des aktuell gewédhlten Parts Gibertragen.
* Um den Trigger-Modus wieder auszuschalten, halten Sie den [Shift]-Taster und driicken Sie
erneut den [MIDI CTRL]-Taster.

Verandern der Trigger Mode-Einstellungen

1. Schalten Sie den Trigger-Modus ein, halten Sie den [Exit]-Taster und
driicken Sie einen der [01]-[16]-Taster.
Die im Trigger-Modus zu libertragenen Parameter erscheinen im Display.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern den gewiinschten Parameter aus
und stellen Sie mit den [-] [+]-Tastern den Wert ein.

Value
[] [+]
Wenn Sie einen Wert veréandern, kénnen Sie dann auch dazu in Bezug
stehende Werte editieren.

Parameter
Cursor [«] [»]

Taster

[01]-[16] Beschreibung

Number: Notennummer
NOTE - -
Velocity: Velocity
Number: Controller-Nummer
CC On Value: Wert bei ,Taster ein”
OffValue:  Wert bei,Taster aus”
Assign
BEND-DOWN Ausgabe einer Pitch Bend-
[011-116] BEND-UP Meldung.
AFT Ausgabe einer Channel
Aftertouch-Meldung.
MSB: Bank Select MSB
PC+BS LSB: Bank Select LSB
PC: Program Change
LATCH Umschalten bei jedem Driicken eines der Taster
T ® (Schalter-Funktionalitat).
ype b P "
MOMENTARY ,Ein” bei Driicken und Halten des Tasters, ,Aus’

bei Loslassen des Tasters (Taster-Funktionalitat).

* Verfligbar bei,Assign = NOTE, CC, BEND-DOWN,BEND-UP, AFT".

3. Driicken Sie den [Exit]-Taster so oft, bis wieder das Program Select-Display
erscheint.
Die Trigger Mode-Einstellung wird in einem Programm gesichert.
= ,Sichern eines Programms (Write)” (S. 7)

AnschlieBen eines Analog-Synthesizers am CV/GATE Output

Sie konnen einen analogen Synthesizer, der CV/GATE Input-Buchsen besitzt, an
diese Buchse anschlieBen und dann Befehle fiir,,Note ein/aus” und die Tonhéhe
steuern.

Buchse Beschreibung

GATE OUT 1-Buchse Ausgabe von Note ein/aus-Signalen.

GATE OUT 2-Buchse Ausgegebene Spannung: +5 V.

Ausgabe von Tonhéhen-Befehlen.

Bei einer aktiven Transponier- oder Oktavversatz-Einstellung wird die
Spannung entsprechend verandert.

Diese Buchsen unterstiitzen das Format,OCT/V” (das Format,Hz/V” wird
nicht unterstiitzt).

= Siehe auch,CV/GATE1/2 OUT" (S. 13).

CV OUT 1-Buchse
CV OUT 2-Buchse

AnschlieB8en an einen Rechner liber USB

Um den JD-XA tiber den USB COMPUTER-Anschluss mit einem Rechner betreiben
zu kénnen, muss ein Treiber auf dem verwendeten Rechner installiert sein.
'a 7
Herunterladen des Treibers
Um den JD-XA mit der Einstellung ,VENDOR" nutzen zu kénnen, miissen
Sie einen speziellen Roland-Treiber von der nachfolgend aufgefiihrten
Internetseite herunter laden und auf dem Rechner installieren.
= http://www.roland.com/downloads/

Schlieen Sie den JD-XA erst an den Rechner an, nachdem der Treiber

erfolgreich installiert wurde.

Wenn Sie den JD-XA bereits mit dem Rechner verbunden haben,

unterbrechen Sie die USB-Verbindung, bevor Sie den Treiber installieren.
. J

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,,SYSTEM” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.
Das Einstellungs-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,,USB Drv” und verindern Sie die
Einstellung mit den [-] [+]-Tastern.
Bei VENDOR stehen die MIDI- und Audio-Funktionen zur Verfligung.
Bei GENERIC steht nur die MIDI-Funktion zur Verfligung.

ysi|bu3
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Menu Parameter Value
[Shift]+ Cursor [«] [»] Cursor [«] [»] [-] [+]
Wabhlen Sie diese Einstellung, wenn
Sie den von der Roland-Internetseite
RERRRE herunter geladenen USB-Treiber
verwenden mochten.
GENERAL USB Drv - — . "
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie
GENERIC: den vom Betriebssystem des Rechners

bereitgestellten Treiber verwenden
mochten.

Die gednderte Einstellung steht erst zur Verfiigung, wenn diese mit,System Write”
gesichert und danach der JD-XA aus- und wieder eingeschaltet wurde.

4, Driicken Sie den [Exit]-Taster so oft, bis wieder das Program Select-Display
erscheint.

5. Sichern Sie die Systemeinstellungen.
= ,Sichern der Systemeinstellungen” (S. 14)

6. Schalten Sie den JD-XA aus und wieder ein.
Das Aus- und Einschalten ist erforderlich, damit der neu ausgewéhlte USB-Treiber
korrekt funktioniert.
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I Allgemeine Einstellungen fur den JD-XA

Aufrufen der Menii-Displays

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern die gewiinschte Parametergruppe
und driicken Sie den [Enter]-Taster.
Das entsprechende Edit-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern den gewiinschten Parameter und
stellen Sie mit den [-] [+]-Tastern den gewiinschten Wert ein.

4. Driicken Sie den [Exit]-Taster so oft, bis wieder das Program Select-Display
erscheint.

Editierbare Parameterbereiche

2’:::::[41 e Beschreibung
SYSTEM Einstellungen fir den gesamten JD-XA.
PROGRAM EDIT Aufrufen des Program Parameter-Displays.
PART EDIT Aufrufen des Part Parameter-Displays.
TONE EDIT Aufrufen des TONE EDIT-Displays des aktuell gewahlten Parts.
EFFECTS EDIT Aufrufen des Effect Edit-Display.
MICEDIT Aufrufen des Mic Edit-Display.
LED CUSTOMIZE Aufrufen des Displays zur Einstellung der LED-Beleuchtung.
PATTERN UTIL Aufrufen des Pattern Utility-Displays.
FAVORITE UTIL Q:;ri::::rii;z:.plays zur Ansicht oder zum Léschen der Favorite-
UTILITY Aufrufen des Utility-Ments.
VERSION INFO Abrufen der Software-Version.
= Siehe auch ,Parameter Guide (English)” (PDF).

EM)

Hier kdnnen Sie allgemeine Einstellungen fiir den JD-XA vornehmen.

Die System

instellungen (

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern,,SYSTEM” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.

3. Halten Sie den [Shift]-Taster und wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern
das gewiinschte Parameter-Menii aus.

4, Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern den gewiinschten Parameter und
stellen Sie mit den [-] [+]-Tastern den gewiinschten Wert ein.

5. Driicken Sie den [Exit]-Taster so oft, bis wieder das Program Select-Display
erscheint.

Menu
[Shift]+ Z::::‘:‘le[:] Xﬁlﬂe Beschreibung
Cursor [«] [»]
LCD Contrast 1-10 Kontrast des Displays.
Bestimmt, ob das Instrument nach
der eingestellten Zeit automatisch
Auto Off OFF, 30 min, ausgeschaltet wird, wenn es in der
u 240 min Zwischenzeit nicht bedient wurde. Bei, OFF”
wird das Instrument nicht automatisch
ausgeschaltet.
StartPr INT:A01— Bestimmt die Programmnummer, die nach
9 USB:P16 Einschalten automatisch ausgewahlt wird.
Bestimmt, ob bei Bewegen der Regler der
GENERAL Wert sofort umgestellt wird (DIRECT) oder
Knob Mode DIRECT, CATCH  erst ab dann verandert wird, wenn der
aktuell eingestellte Wert,eingefangen”
wurde (CATCH).
OFF, 1 min-60 Bestimmt die Zeit, nach der die LED Demo
LED Demo . L X
min aktiviert wird.
VENDOR: Der spezielle Roland-Treiber wird
verwendet. Dieser untersttitzt MIDI und
USB Drv VENDOR, Audio.
GENERIC GENERIC: Der im verwendeten Rechner

installierte Treiber wird verwendet. Dieser
unterstitzt nur MIDL.
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Menu
[Shift]+ zarameter alis Beschreibung
Cursor [<][»] ursor [«] [»] [F1[+]
Die erzeugte Spieldynamik wird original
REAL
) ausgegeben.
Velocity T i
1127 Es wird ein fester Dynamikwert erzeugt,
unabhéngig von der Spieldynamik.
Bereits mit relativ geringer Spieldynamik
LIGHT koénnen laute Noten gespielt werden. Diese
Einstellung ist z.B. fir Kinder geeignet, deren
Fingermuskulatur noch nicht ausgepragt ist.
Velo Crv MEDIUM Standard-Einstellung
Erst bei sehr hartem Anschlag werden
KEY TOUCH HEAVY Igute Noten ges'plelt. l?el dieser .
Einstellung besitzen Sie den maximalen
Dynamikbereich.
Bestimmt den Versatz fiir die Dynamik-
Hullkurve (Velo Crv).
Velo Offset -10-+9 Niedrige Werte verringern den
Dynamikbereich, hohe Werte vergréBern
den Dynamikbereich.
Bestimmt die Empfindlichkeit fuir
Aftertouch-Befehle.
After Sens 0-100 Je hoher der Wert, desto leichter ist der
Aftertouch-Effekt auszufiihren. Die normale
Einstellung ist, 100"
Bestimmt, ob die mit dem Pedal gesteuerte
SYSTEM Funktion durch die Systemeinstellung
Asgn Src PROGRA,M (SYSTEM) oder die individuellen
Einstellungen der Programme (PROGRAM)
bestimmt wird.
OFF Es ist keine Funktion zugeordnet.
CC01-31,33-95 Controller-Nummer 1-31, 33-95
Gleicher Effekt wie das Bewegen des Pitch
BEND-DOWN Bend-Hebels nach links.
Gleicher Effekt wie das Bewegen des Pitch
BEND-UP Bend-Hebels nach rechts.
AFT Aftertouch
A START/STOP Starten/Stoppen des Patterns.
sgn " - = -
TAP-TEMPO Gleicher Effekt wie das Driicken des [Tap]
PEDALA Tasters.
PEDAL2 PROG-DOWN Auswahl der vorherigen Programmnummer.
PROG-UP Auswahl der nachfolgenden Programmnummer.
FAV-DOWN Auswahl der vorherigen Favorite-Nummer.
FAV-UP Auswahl der nachfolgenden Favorite-Nummer.
PANEL-DEC Gleicher Effekt wie das Driicken des [-]-Tasters.
PANEL-INC Gleicher Effekt wie das Driicken des [+]-Tasters.
Bestimmt, ob der Part, auf den der Effekt
Dest PART-Select, wirkt, durch die PART Select-Einstellung
PART-On oder PART On-Einstellung bestimmt wird
(wenn CC, BEND oder AFT ausgewahlt ist).
Bestimmt die Polaritdt der Pedale.
Verwenden Sie fiir Roland-Pedale die
3 Einstellung,STD” (Standard). Wenn der
Polarity $TD, RVS Pedaleffekt umgekehrt ist (z.B. bei Loslassen
des Pedals wird der Sound gehalten),
wahlen Sie die Einstellung,,RVS” (Reverse).
Bestimmt die Polaritat der Pedale.
Verwenden Sie fiir Roland-Pedale, welche
keinen eigenen Polaritdtsschalter besitzen,
Polarity STD, RVS die Einstellung,,STD” (Standard). Wenn der
Pedaleffekt umgekehrt ist (z.B. bei Loslassen
HOLD PEDAL des Pedals wird der Sound gehalten),
wahlen Sie die Einstellung ,RVS” (Reverse).
Bei ON wird fiir das an der HOLD-Buchse
Cont Hold OFF, ON angeschlossene Pedal die Halbpedal-
Funktion unterstutzt.
Bestimmt, ob die mit dem Rad gesteuerte
SYSTEM Funktion durch die Systemeinstellung
Asgn Src PROGRA'M (SYSTEM) oder die individuellen
Einstellungen der Programme (PROGRAM)
bestimmt wird.
OFF Es ist keine Funktion zugeordnet.
cC Controller-Nummer 1-31, 33-95
Bewegen des Rads nach oben erhoht die
Tonhdhe, Bewegen des Rads nach unten
WHEEL1 BEND erniedrigt die Tonhohe.
WHEEL2 Wenn sich das Rad in der Mittel-Position
Asgn befindet, ist die Tonhéhe unverandert.
Gleicher Effekt wie das Bewegen des Pitch
BEND-DOWN Bend-Hebels nach links.
Gleicher Effekt wie das Bewegen des Pitch
BEND-UP Bend-Hebels nach rechts.
AFT Aftertouch
Bestimmt, ob der Part, auf den der Effekt
Dest gﬁgigﬂed’ wirkt, durch die PART Select-Einstellung

oder PART On-Einstellung bestimmt wird




Allgemeine Einstellungen fiir den JD-XA
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Menu Menu
[Shift]+ cParameter palte Beschreibung [ zarameter plaltie Beschreibung
Corsorialo] ursor [«] [»] 11+ Cursor [<][»] ursor [«] [>] 11+
Bestimmt, ob die direkte Verbindung Bestimmt, ob die tiber den USB COMPUTER-
zwischen Controller-Sektion (Tastatur, Anschluss/MIDI IN-Anschluss empfangenen
Pitch Bend/Modulationsrad, Rader, Regler, MIDI-Meldungen unverandert Gber den
Taster, Pedale usw.) und der internen MIDI OUT-Anschluss/USB COMPUTER-
Klangerzeugung hergestellt (ON) oder Anschluss weiter geleitet werden (ON) oder
Local Switch OFF, ON unterbrochen ist (OFF). nicht (OFF).
Die normale Einstellung ist,ON". Die USBMIDI Thru=OFF
Einstellung,,OFF”ist geeignet in Verbindung MIDI MIDI  USB UsB
SOUND mit einem MIDI-Sequenzer oder wenn Sie out IN ouT .= IN
Uiber den JD-XA nur ein externes MIDI- ®
Soundmodul steuern méchten. “
Bestimmt die Gesamtstimmung des JD-XA
MasterTune 415.3-466.2 (Frequenz der Note A4),
P " . USBMIDIThru  OFF, ON Klang
MasterKeySft 24-424 Yerschlebt die _Gesamtstlmmung des JD-XA CERig
in Halbtonschritten. MIDI
Master Level 0-127 Bestimmt die Gesamtlautstérke des JD-XA. JD-XA
Output Gain -12dB-+12dB  Bestimmt den Ausgangspegel des JD-XA. USBMIDI Thru=ON
MIDI MIDI  USB usB
Der JD-XA ist Sync-Master und kann externe ouT IN ouT ... IN
MASTER . <
MIDI-Instrumente synchronisieren. =
Der JD-XA verwendet seine eigene Tempo- ke | s
Sync Mode REMOTE Einstellung, reagiert aber auf Start/Stop- |
Y Befehle eines externen MIDI-Instruments. v
Der JD-XA ist Sync-Slave und wird (iber ein Klang
SLAVE externes MIDI-Instrument via MIDI Clock- eI
Daten synchronisiert. JD-XA
Bestimmt, ob Clock-, Start- und Stop- A =
’ ! Bei ON werden die tiber MIDI IN
SYNC/TEMPO Sync Output OFF, ON !\{lt)eldtllngen an z:jnde(ra(\l/)\ID(ijlnst.ruhn;(egéle:) Soft Thru OFF, ON empfangenen Daten unverandert tiber MIDI
Ubertragen werden oder nicl . OUT weiter geleitet.
Bestimmt bei,Sync Mode=SLAVE’, ob der .
" a 0 T Bestimmt, ob Program Change-Meldungen
Clock Src MIDI, USB \J,?.r?j(A tiber MIDI IN oder USB synchronisiert Tx Prog Chg OFF, ON {ibertragen werden (ON) oder nicht (OFF).
. Bestimmt, ob Bank Select-Meldungen
Bestimmt, ob das im System eingestellte Tx Bank Sel OFF, ON iib -
t den (ON) od| ht (OFF).
TempoSrc SYSTEM, Tempo (SYSTEM) oder das in den 4 er} Tagen wer ?n o) ? ShnicTH(ORF)
P PROGRAM individuellen Programmen eingestellte MIDITX Tx Actv Sens OFF, ON Bestimmt, ob Active Sensing-Meldungen
Tempo (PROGRAM) verwendet wird. tibertragen werden (ON) oder nicht (OFF).
: f Bestimmt, ob die in einem Programm
Bestimmt den Tempowert im System des o
Sys Tempo 5.00-300.00 JD-XA & U ' geédnderten Parameterwerte als System
- Tx Edit Data OFF, ON ) -
OFF Der Click-Sound i hal Exclusive-Meldungen Ubertragen werden
er Click-Sound ist ausgeschaltet. (ON) oder nicht (OFF).
Der Click-Sound erklingt nur bei Abspielen N
PLAY-ONLY . Bestimmt, ob Program Change-Meldungen
eines Patterns. Rx Prog Chg OFF.ON empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
Der Click-Sound erklingt nur bei Aufnehmen -
REC-ONLY 8 Bestimmt, ob Bank Select-Meldungen
Mod eines Patterns. MIDIRA etk S Iz, el empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
ode Der Click-Sound erklingt sowohl bei N N
. Bestimmt, ob System Excl -Meld
CLICK PLAY&REC Abspielen als auch Aufnehmen eines Rx Exclusive OFF, ON erensplti’:r:;er?we)rl;eenm(oﬁj SZI:renicfnt (Lg;:?:?n
Patterns. .
- — Bestimmt, ob die CV/GATE Kanalein-
ALWAYS Der Click-Sound erklingt immer. Chs SYSTEM, stellungen des Systems (SYSTEM) oder
* Der Click-Sound wird in allen Modi tiber die CLICK-Buchse e PROGRAM der individuellen Programme (PROGRAM)
ausgegeben. verwendet werden.
Level 0-10 Bestimmt die Lautstarke des Click-Sounds. Bestimmt den Kanal, dessen Noten tber die
Accent Sw OFF, ON Fugt dem Click-Sound einen Akzent hinzu. Ctrl Ch 1-16, OFF CV OUT 1/2- und GATE OUT 1/2-Buchsen
Bestimmt die Ausgangslautstarke der CLICK- SMIGAIEE2 ausgegeben werden.
Level 0-127 out A H =
Buchse. Ref Note CO-C4 Bestimmt die Notennummer fiir
Schaltet die CLICK-Buchse auf ,stereo” oder ,CV OUT=0V", in Einheiten von Oktaven.
CLICKOUT ,mono”. ) Scale -63-+63 Bestimmt die Skala fiir CV.
Stereo Sw MONO, STEREO ,,gr?stOOil;: \\;::\‘//vvzzcét:g \\;i))rr\] Monokabeln. Bestimmt den 0 V*-Wert far CV OUT.
Stereokabeln 9 Fine Tune -50-+50 * Dieser Wert ist variabel, abhdngig vom
. - Scale-Wert.
Bestimmt die Device-ID bei Ubertragung - n - -
. . . Schaltet die Anzeige ein bzw. aus, die
Device ID 17-32 slzevl\/(.jll:slrzrl‘impfang von System Exclusive- Part OFF, ON aufleuchtet, wenn ein Part einen Sound
wahl 95' N’ Sie anstelle d INDICATORS rzeugt
@hlen Sie,,ON’, wenn Sie anstelle der A . — 5
Tastatur des JD-XA mit einer externen MIDI- Beat OFF, ON Schal}et d]eTempo SAChicnilerieheat
. . o Anzeige ein bzw. aus.
Tastatur arbeiten. In diesem Fall ist die —
Einstellung des MIDI-Kanals des externen SYSTEM Sys Ctrl Src1-4 werden fiir die Tone Control-
Remote Kbd OFF, ON MIDI-Keyboards ohne Bedeutung. Die Steuerung verwendet.
MIDI normale Einstellung ist,,OFF" Src Sel Tone Control Src 1-4 der individuellen
* Wenn Sie den Arpeggiator tiber MIDI PROGRAM Programme werden fiir die Tone Control-
steuern mochten, wéhlen Sie die Steuerung verwendet.
E|}nste||ung,,ON. — Bestimmt die MIDI-Meldungen, die als
Bestimmt den MIDI-Kanal, iiber derj System Controller fiir die Steuerung von
via Program Change-Meldungen die Parametern wie Lautstérke, Klangfarbe usw.
Programme umgeschaltet werden kénnen verwendet werden.
Prog Ctrl Ch 1-16 . h - . .
bzw. Uber den via Control Change- CONTROL Die System Control-Einstellungen gelten fir
Meldungen Parameter gesteuert werden den gesamten JD-XA.
konnen. ie ko i i H
OFF, CC, BEND, S!e kénnen bis zu vier MIDI-Meldungen
Sys Ctrl1-4 AFT einstellen.
Sie konnen die zu steuernden Sound-
und Effekt-Parameter fiir einzelne Tones
individuell einstellen. Verwenden Sie dafiir
die Funktionen ,Matrix Control” bzw.,,Multi-
Effect Control”.
= Siehe “Parameter Guide (English)”
(PDF).
Schaltet den Noise Suppressor ein bzw. aus.
NS Switch OFF, ON Der Noise Suppressor unterdriickt
Nebengerdusche bei stillen Phasen.
MIC NS Threshold 0-127 Bestimmt deq Pegel, ab dem der Noise
Suppressor wirkt.
Bestimmt die Zeit von ,der Noise Suppressor
NS Release 0-127 beginnt zu arbeiten” bis,die Lautstarke ist

auf,0” abgesenkt worden”.
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Allgemeine Einstellungen fiir den JD-XA

Menu
[Shift]+ zarameter als Beschreibung
Cursor [<][»] ursor [«] [»] [-1[+]
Switch OFF, ON Schaltet den Reverb-Effekt ein bzw. aus.
ROOM1,
ROOM2,
STAGE1, .
R CREE Type STAGE2, HALLT, Bestimmt den Reverb-Typ.
HALL2, DELAY,
PAN-DLY
Time 0-127 Bestimmt die Hallzeit.
Level 0-127 Bestimmt die Lautstarke des Halleffekts.
Switch OFF, ON Schaltet den Master EQ ein bzw. aus.
Input Gain 15 dB—+15 dB Bestimmt die Eingangsempfindlichkeit des
Master EQ.
Low Freq 16 Hz-800 Hz Tiefen-Frequenz.
Low Gain -15dB-+15dB  Lautstérke der Tiefen-Frequenz.
Mid1 Freq |1'|6Z IHE=IEIED Mittel-Frequenz 1.
Mid1 Gain -15dB-+15dB  Lautstarke der Mittel-Frequenz 1.
Glte der Mittel-Frequenz 1.
Mid1 Q 0.5-8.0 Je hoher der Wert, desto enger ist der
Wirkungsbereich.
Mid2 Freq |1_|6 Hz-16000 Mittel-Frequenz 2.
MASTER EQ z
Mid2 Gain -15dB-+15dB  Lautstérke der Mittel-Frequenz 2.
Glte der Mittel-Frequenz 2.
Mid2 Q 0.5-8.0 Je hoher der Wert, desto enger ist der
Wirkungsbereich.
Mid3 Freq |1-|61 IRE=EEIED Mittel-Frequenz 3.
Mid3 Gain -15dB-+15dB  Lautstarke der Mittel-Frequenz 3.
Gute der Mittel-Frequenz 3.
Mid3 Q 0.5-8.0 Je hoher der Wert, desto enger ist der
Wirkungsbereich.
HighFreq zio Hz-16000 Hohen-Frequenz.
High Gain -15dB-+15dB  Lautstarke der Hohen-Frequenz.

Sichern der Systemeinstellungen

Die System-Einstellungen werden nach Ausschalten wieder auf ihre
Voreinstellungen zuriick gesetzt. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten
mochten, mussen Sie diese sichern.

1. Driicken Sie den [Write]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,SYSTEM” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

3. Driicken Sie den [Enter]-Taster.
Im Display erscheint,Completed!” erscheint, und der Vorgang wurde ausgefuhrt.
* Schalten Sie das Instrument nie aus, solange noch Daten gesichert werden.

LHINWEIS J

Sie kdnnen die Systemeinstellungen auch sichern, indem Sie bei ausgewahltem
System Setting-Display den [Write]-Taster driicken.

Weitere Funktionen (UTILITY)

In diesem Bereich finden Sie verschiedene Funktionen wie Erstellen eines Backups
der Daten des JD-XA auf einen USB Flash-Speicher, Zurlickiibertragen der Daten in
den JD-XA, Abrufen der Werksvoreinstellungen des JD-XA und Formatieren eines
USB Flash-Speichers.

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,UTILITY” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

Menii-Bereiche

Cursor [«] [»] Eeseie

Erstellt eine Sicherheitskopie der Daten mit einem selbst

einzugebenden Dateinamen. Dabei werden System- und User-

Einstellungen (. SVD) sowie Pattern-Daten (. BIN) gesichert.

= ,Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten (BACKUP)”

(S.15)

Ubertragt eine Backup-Datei (System- und User-Einstellungen

(. SVD) sowie Pattern-Daten (. BIN)) zuriick in den internen

Speicher des JD-XA.

= ,Zuriickiibertragen der Daten (RESTORE)” (S. 15)

= ,Abrufen der Werksvoreinstellungen (FACTORY RESET)”
(S.15)

= ,Formatieren eines USB Flash-Speichers (USB MEM
FORMAT)” (S. 14)

BACKUP

RESTORE

FACTORY RESET

USB MEM FORMAT

3. Wahlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den gewiinschten
Parameterbereich und driicken Sie den [Enter]-Taster.

Formatieren

*  Schalten Sie das Instrument nicht aus und nehmen Sie den USB Flash-Speicher nicht heraus,
solange im Display noch ,Executing” steht.
*  Stellen Sie sicher, dass der USB Flash-Speicher fest eingesteckt ist.

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,UTILITY” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern,,USB MEM FORMAT” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

4. Driicken Sie den [Enter]-Taster, um den Vorgang auszufiihren.
Nach Abschluss des Vorgangs erscheint das folgende Display:

Die Ordnerstruktur des USB Flash-Speichers

s N

EXPORT SMF-Ordner

Hier werden zu exportierende SMF-Daten abgelegt.

IMPORT-Ordner

Hier werden die in den JD-XA zu importierende Daten abgelegt.
(Dateiname) . SVD :Tone Import
(Dateiname) . MID : SMF Import

ROLAND-Ordner
Hier werden JD-XA Programm- und Backup-Daten gesichert.

BACKUP-Ordner
Hier werden die Backup-Daten
gesichert.

JD-XA-Ordner
PROGRAM-Ordner

Hier werden die Soundprogramme
des USB Flash-Speichers gesichert.

A-Ordner

Bank A Programmdaten

B-Ordner
Bank B Programmdaten

P-Ordner

Bank P Programmdaten

i




Allgemeine Einstellungen fiir den JD-XA

Erstellen und Zuriickiibertragen von Backup-Daten

Verwenden Sie nur die von Roland empfohlenen USB Flash-Speicher, da nur fir
diese ein reibungsloser Betrieb gewahrleistet werden kann.

Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten (BACKUP)

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern ,UTILITY” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,BACKUP” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.
Das Display zur Eingabe des Namens erscheint.

4. Wahlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern die gewiinschte Position, und
wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern das gewiinschte Zeichen aus.

5. Wenn der Name vollstéandig eingegeben ist, driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

6. Driicken Sie den [Enter]-Taster.

Zurickiibertragen der Daten (RESTORE)

Durch diesen Vorgang werden alle bisherigen Daten im JD-XA Uberschrieben.
Sichern Sie vorher lhre Daten mithilfe der Backup-Funktion auf einem USB Flash-
Speicher.

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern ,UTILITY” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,RESTORE” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.

4, Wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die gewiinschte Backup-Datei aus und
driicken Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [Exit]-Taster.

5. Driicken Sie erneut den [Enter]-Taster.
Nach Abschluss der Datenuibertragung erscheint das folgende Display:

6. Schalten Sie den JD-XA aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Abrufen der Werksvoreinstellungen (FACTORY RESET)

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern ,UTILITY” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern,,FACTORY RESET” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [Exit]-Taster.
4. Driicken Sie den [Enter]-Taster, um den Vorgang auszufiihren.

5. Schalten Sie den JD-XA aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Parameter, die mit,Factory Reset” zuriick gesetzt werden (
o Alle User-Programme (inkl. Arpeggio-Daten, Patterns und Effekte)
e System-Einstellungen i
e LED CUSTOMIZE-Einstellungen g
Einstellen der Auto Off-Funktion 3
=
1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern,,SYSTEM” und driicken Sie den
[Enter]-Taster.

~—

¥H

3. Halten Sie den [Shift]-Taster und wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern
~GENERAL"

4. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern ,,Auto Off” und stellen Sie den
Wert mit den [-] [+]-Tastern ein.
Bei,OFF” wird das Instrument nicht automatisch ausgeschaltet.

[=]
X

5. Driicken Sie den [Exit]-Taster so oft, bis wieder das Program Select-Display
erscheint.

Einstellen des Leucht-Status der Dreh- und Schieberegler

(LED CUSTOMIZE)

Sie kdnnen bestimmen, wie die LED-Anzeigen leuchten, unabhédngig vom Part
Select-Status.

1. Driicken Sie den [Menu]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern ,LED CUSTOMIZE” und driicken
Sie den [Enter]-Taster.

3. Stellen Sie mit den [-] [+]-Tastern den LED Customize-Parameter ein.
4. Bewegen Sie die Regler, um den LED-Leuchtstatus zu definieren.
5. Driicken Sie den [Write]-Taster, um die gednderten Einstellungen zu sichern.

CIED

Der LED-Leuchtstatus wird jedesmal veréandert (alle leuchten <« alle erloschen),
wenn Sie im LED CUSTOMIZE-Display den [Shift]-Taster halten und den [Program
Select] (Init)-Taster driicken.
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I Liste der Kurzbefehle

,[Al+[B]” bedeutet: Taster [A] halten und zuséatzlich Taster [B] driicken.”

Kurzbefehl Beschreibung

[Shift]+ Part On [01]-[04] Part-Stummschaltung ein/aus (S. 4).
[Arpeggio]+ Part On [01]-[04] Arpeggio-Schalter pro Part ein/aus (S. 9).
[Vocoder]+ Part On [01]-[04] Vocoder Send-Schalter pro Part ein/aus.

Part On [01]-[04] driicken + zwei . .
el e s e Definieren des Notenbereichs pro Part.

Controller

A q Aufrufen des Modulation LFO-Einstellmentis.
[Shl__ft!+[Modulatlon]-HebeI Verlassen dieses Mendis: erneut [Shift] + [Modulation]-Hebel
betétigen betiti

etatigen.
Aufrufen des Wheel 1-Einstellments (S. 12).
[Shift] + Wheel 2 betdtigen Aufrufen des Wheel 2-Einstellments (S. 12).
[Shift]+ Pedal 1 betatigen Aufrufen des Pedal 1-Einstellmendis (S. 12).
[Shift]+ Pedal 2 betatigen Aufrufen des Pedal 2-Einstellmentis (S. 12).
Common-Sektion

[Shift] + Wheel 1 betatigen

T oo Anzeigen eines Parameterwertes (ohne Optionauf

Kurzbefehl Beschreibung

PATTERN SEQ

i so1-10 e e
[Pattern Length]+[01]-[16] s.8) P ' play angezelg

Aufzeichnen der Regler-Bewegung fiir den aktuell
ausgewahlten Schritt (Step-Position) (S. 8).

Aufzeichnen der auf der Tastatur gespielten Note fiir den
aktuell ausgewahlten Schritt (Step-Position).

Aufrufen des Pattern Erase-Mendis (S. 9).

Aufrufen des Pattern Erase-Mentis und Zuordnen des
aktuell gewahlten Parts als Zielbereich fiir das Lschen von
Daten (S.9).

Loschen aller aufgenommenen Daten des ausgewahlten
Schritts (Step) des anwendbaren Step REC-Parts (S. 8).
Wéhrend Realtime Erase: Zuordnen der Reglerdaten als Ziel
fiir das Léschen von Daten (S. 8).

Aufrufen des Step REC Setting-Displays (S. 8).

[01]-[16] + Regler
(bei Step REC2)
Tastatur + [01]-[16]
(bei Step REC2)

[Shift]+[Erase]

[Erase]+Part On [01]-[04]

[Erase]+[01]-[16]

[Erase] + Regler

[Exit] + Controller R e e [BITREEp G (Der Step RECStatus wird nicht veréndert)
Halten eines dieser Taster und zusatzliches Driicken des " . Aufrufen des Realtime REC Setting-Displays (S. 8).
[-1, [+] jeweils anderen Tasters dndert den Wert in schnellen [shift}+[Realtime REC] (Der Realtime REC-Status wird nicht verandert)
§chrltten. [Shift]+[Tap] Aufrufen der Tempo-Parameter.
[Shift]+[-] [+] Anderung eines Wertes in grBeren Schritten.
[Shiftl+[< [»] Aufrufen der vorherigen/nachfolgenden Parameter- [Shift]+OCTAVE [Up] [Down] Einstellen von Tone Common Oct Shift (Octave Shift).

Sektion.

[Shift]+[MIDI CTRL] Trigger-Modus ein/aus (S. 11).

Aufrufen des Lock On/Off-Displays.

[Shift]+[Menu] Bei,On” wird ein Parameter nicht angezeigt wenn der
entsprechende Controller betétigt wird.

[Shift]+[Write] Aufrufen des LED Customize-Displays (S. 15).

[Shift]+[Enter] Aktivieren der Manual-Funktion (S. 2).
Aufrufen des Init-Displays (S. 7).

[Shift]+[Program Select] (Im Arpeggio Edit-Display kann das Arpeggio-Pattern
initialisiert werden.)

[Shift]+[Bank] Aufrufen des Copy-Displays (S. 7).

[Shift]+[Favorite] Aufrufen des Favorite Util-Displays (S. 7).

[Program Select]+[01]-[16] Auswdhlen eines Programms.
Normal: Umschalten der Programm-Bank (S. 4).

Favorites: Umschalten der Favorite-Bank (S. 7).

[Bank]+[01]-[16]

Registrieren der aktuellen Programmnummer als Favorite-

[Favorite]+[01]-[16] Sound (5. 7).
LFO

q Analog Part: LFO Key Trigger ein/aus.
[ i o el Digital Part: LFO Key Trigger ein/aus.
[Shift]+ [AMP Depth] Analog Part: keine Funktion.

Digital Part: Einstellen von LFO Pan Depth.
0sC1
5 " Analog Part: keine Funktion.
SHITILIEECh] Digital Part: Einstellen von AMP Pan.
Einstellen des Panoramas fiir jeden Part.
Analog Part: keine Funktion.
Digital Part: Einstellen von OSC PW Shift (Pulse Width
L
Analog Part: Einstellen von Pitch Env Velo Sens (Velocity
[Shift]+[Depth] Sens).
Digital Part: keine Funktion.
FILTER
. Analog Part: Einstellen von FILTER Cutoff Fine.
IShitizieutefil Digital Part: keine Funktion.
Analog Part: Einstellen von FILTER KF Fine (Key Follow
[Shift]+[Key Follow] Fine).
Digital Part: keine Funktion.
Analog Part: Einstellen von FILTER Velo Sens (Velocity
. Sens).
[Shift]+[Env Depth] Digital Part: Einstellen von FILTER Velo Sens (Velocity
Sens).

Part Select [01]-[04]+[Pitch]

[Shift]+[PW]

. Analog Part: Einstellen von AMP Velo Sens (Velocity Sens).
[Shiftl+[Level] Digital Part: Einstellen von AMP Velo Sens (Velocity Sens).
Part Sel [01]-[04]+[AMP Level] Einstellen der Lautstérke fiir jeden Part.

EFFECTS
[Shift]+[TFX 1 On] A'ufrufen”des TFX 1-Displays (die TFX1 Sw-Einstellung wird
nicht verandert).

Aufrufen des TFX 2-Displays (die TFX2 Sw-Einstellung wird
nicht verandert).

Aufrufen des Part MFX-Displays (die Part MFX Sw-
Einstellung wird nicht verdndert).

[Shift]+[TFX 2 On]

[Shift]+[Part MFX On]

)

6

Umschalten der Kbd Velocity-Einstellung (Real < fester
Wert (Voreinstellung:127)) (S. 12).

Aufrufen des Arpeggio-Displays (S. 9).

(Die Arpeggio Switch-Einstellung wird nicht verandert)

[Shift]+[Key Hold]

[Shift]+[Arpeggio]

= Siehe,Parameter Guide (English)” (PDF).



I Fehlermeldungen im Display

Wenn eine Fehlbedienung vorliegt oder ein Bedienvorgang nicht ordnungsgemaf durchgefiihrt werden konnte, erscheint im Display eine entsprechende Fehlermeldung.
Gehen Sie in diesem Fall wie nachfolgend beschrieben vor.

Meldung im Displa;

Bedeutun

Aktion

Meldung im Displa Bedeutung Aktion

Incorrect File!

Die SMF-Datei kann nicht in den
JD-XA importiert werden.

Die SMF-Datei besitzt eines andere
Taktart als,4/4". Verandern Sie die
Taktart der SMF-Datei auf,4/4".

Die SMF-Datei besitzt nicht das
Format, 0" Modifizieren Sie die SMF-
Datei auf das Format, 0"

Es sind keine weiteren Favorite-

ist!
Boliosecose Sounds registriert.

Uberpriifen Sie die aktuell gewéhlte
Favorite-Nummer und die ,FAV-
UP/FAV-DOWN"-Einstellung fiir ein
Pedal (S.12).

Der USB Flash-Speicher ist nicht
oder nur unvollsténdig eingesteckt.

Der USB Flash-Speicher wurde
abgezogen, nachdem Daten vom

Schalten Sie das Instrument aus,
stecken Sie den USB Flash-Speicher
vollstandig ein, und schalten Sie das

Der JD-XA kann nicht gestartet
werden, da das Programm nicht
korrekt gelesen werden konnte.
Es ist moglich, dass das System
Update-Programm nicht erkannt
wurde.

Program Error!

Fiihren Sie das Update erneut

mit einem korrektem Update-
Programm durch. Sollte das nicht
funktionieren, benachrichtigen Sie
Ihren Roland-Vertragspartner bzw.
Ihr Roland Service Center.

Wahrend des Playbacks des
JD-XA kann dieser Vorgang nicht
ausgefiihrt werden.

Now Playing!

Stoppen Sie das Playback, um den
Vorgang ausfiihren zu kdnnen.

Wahrend der Aufnahme des
JD-XA kann dieser Vorgang nicht
ausgefiihrt werden.

Now Recording!

Stoppen Sie die Aufnahme, um den
Vorgang ausflihren zu kénnen.

Es wurden zu viele Daten erzeugt,

Verringern Sie die Menge der

Rec Overflow! die nicht korrekt verarbeitet werden
K Aufnahmedaten.
onnten.
The maximum number of notes that
Pattern Full! can be recorded in one pattern has  Delete unneeded data from the
. been exceeded; the pattern cannot  pattern that you're recording.
be recorded any further.
Not Found! The file was not found on the USB Make sure that the file exists on the

Flash-Speicher.

USB Flash-Speicher.

1 . .
Ut et el USB Flash-Speicher ausgewahlt Instrument wieder ein (S. 4).
wurden.
Der USB Flash-Speicher besitzt nicht  Formatieren Sie den USB Flash-
das korrekte Format. Speicher mit dem JD-XA (S. 14).
Stellen Sie sicher, dass der USB
Daten konnten nicht vom USB F!ash»Spelchgr VO"St?ndlg
el St @ s e eingesteckt ist und ein von Roland
Read Error! : empfohlener USB Flash-Speicher
verwendet wird.
Die ausgewahlte Datei ist Diese Datei kann nicht verwendet
beschadigt. werden.
Stellen Sie sicher, dass der USB
Daten konnten nicht auf den USB F!ash-Spelcher vollstandig
Flash-Speicher geschrieben werden eingesteckt ist und der verwendete
Write Error! * USB Flash-Speicher von Roland
empfohlen wird.
Das Format des USB Flash-Speichers  Formatieren Sie den USB Flash-
ist nicht kompatibel zum JD-XA. Speicher mit dem JD-XA (S. 14).
. . . Loschen Sie nicht mehr benétigte
USB MEMORY Full! zee'hl:52;?52‘%";'&‘;’3:"2?‘2? Nicht  Daten oder verwenden Sie einen
gentg P . anderen USB Flash-Speicher.
Initialisieren Sie das Pattern eines
nicht mehr benétigten Programms
INT MEMORY Full! Der interne Speicher ist voll. und sichern Sie dann das Programm
erneut, oder sichern Sie dieses auf
einem USB Flash-Speicher.
Fiihren Sie den Factory Reset-
. . SR Vorgang aus (S. 15). Falls das
Sys Mem Damaged! E:;;F;E:;ichte”nhalt detngl il nicht hilft, benachrichtigen Sie lhren
gt Roland-Vertragspartner bzw. Ihr
Roland Service Center.
Es wurden zu viele MIDI-Daten auf ~ Verringern Sie die Menge der
MIDI Buff Full! einmal empfangen, die nicht korrekt ~ gleichzeitig an das Instrument
verarbeitet werden konnten. gesendeten MIDI-Daten.
Uberpriifen Sie, ob a) das am MIDI
IN des JD-XA steckende MIDI-Kabel
MIDI Offline! Die MIDI IN-Verbindung ist abgezogen wurde, b) das mit dem

unterbrochen.

MIDI IN des JD-XA verbundene
Gerat ausgeschaltet wurde oder c)
das MIDI-Kabel eventuell defekt ist.

Not Registered!

Es sind keine Favorite-Sounds
registriert.

Uberpriifen Sie dieses (S. 7).

I Technische Daten

ysi|bu3

£ H

=]
IE

Roland JD-XA: Synthesizer-Keyboard

Tastatur 49 Tasten (mit Anschlagdynamik und Channel Aftertouch)
Stromversorgung  AC-Adapter
Stromverbrauch 3,000 mA
Abmessungen 899 (W) x 388 (D) x 111 (H) mm
Gewicht ca. 6,5 kg (ohne AC-Adapter)
ey Bedienungsanleitun:
Beigefligtes [\ Cguprer
Netzkabel

Keyboard-Stander (*1): KS-18Z
Pedalschalter: DP-Serie
Expression Pedal: EV-5
USB Flash-Speicher (*2)

Zusétzliches
Zubehor

Meter aufgestellt werden.

*1 Bei Verwendung eines KS-18Z, sollte das Instrument nicht hoher als einen

*2 Verwenden Sie vorzugsweise einen USB Flash-Speicher von Roland
(M-UF-Serie; diese unterstiitzen das USB 2.0 Hi-Speed-Protokoll). Fir
die Funktionsfahigkeit anderer USB Flash-Speicher kann keine Garantie

tibernommen werden.

*  Anderungen der technischen Daten und des Designs sind ohne vorherige Ankiindigung
mdglich. Furr Druckfehler wird keine Haftung tibernommen.
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I SICHERHEITSHINWEISE

/\ WARNUNG

/\ WARNUNG /\ VORSICHT

Gerat vom Stromnetz trennen

Auch wenn das Gerat ausgeschaltet ist, ist es
immer noch mit dem Stromnetz verbunden. Wenn
Sie das Gerat vom Stromnetz trennen méchten,
miissen Sie den Netzstecker aus der Steckdose
ziehen. Verwenden Sie fiir diese Zwecke einen
Stromanschluss, der bequem zu erreichen ist..

Hinweis zur Auto Off-Funktion

Das Gerat wird nach einer bestimmten Zeit ohne
Aktivitat automatisch ausgeschaltet. Wenn Sie
diese automatische Abschaltung deaktivieren
mochten, miissen Sie die Auto Off-Funktion aktiv
ausschalten (S. 15).

Nur einen empfohlenen Stander verwenden

Verwenden Sie mit diesem Gerét nur einen von
Roland empfohlenen Stander.

Nicht auf instabilen Flachen aufstellen

Wenn Sie das Gerat mit einem von Roland
empfohlenen Stativ verwenden, muss dieses
sorgfaltig aufgestellt werden, so dass er gerade
und stabil steht. Wenn Sie kein Stativ verwenden,
muss das Gerat auf einer ebenen Fldche aufgestellt
werden, so dass es sicher steht und nicht wackelt.

Sicherheitshinweise bei Verwendung eines
Sténders

Lesen Sie sorgfaltig den Abschnitt bzgl. des
Aufstellens des Geréts auf einem Stander
(S. 18), um moglichen Risiken bzw. Schaden
durch Instabilitat des Stativs vorzubeugen.

Nur den beigefiigten Netzadapter
verwenden und auf eine korrekte
Spannung achten

Verwenden Sie ausschlieBlich den im Lieferumfang

des Geréts enthaltenen Netzadapter. Achten Sie

darauf, dass die Netzspannung am Aufstellungsort

mit der auf dem Netzadapter angegebenen
Eingangsspannung libereinstimmt. Andere

Netzadapter haben moglicherweise eine andere Polaritat oder
sind auf eine andere Spannung ausgelegt. Ihre Verwendung
kann deshalb eine Beschadigung, Fehlfunktion oder einen
elektri

Nur einen empfohlenen Stéander verwenden

Alle Sicherheitsvorschriften bei

Verwendung eines Standers beachten

Auch wenn Sie alle in dieser Anleitung erwahnten
Sicherheitshinweise beachtet haben, kann es bei
unsachgemafer Behandlung vorkommen, dass

Verwenden Sie mit diesem Gerat nur einen

von Roland empfohlenen Stander (KS-182). Bei
Benutzung anderer Stander kann es passieren,
dass das Gerat aufgrund von Instabilitat
herunterfallt, beschadigt wird und Verletzungen
zur Folge haben kann.

das Gerat vom Sténder fallt bzw. der Stander
umkippt. Seien Sie daher entsprechend vorsichtig.

Hinweis zum Erdungsanschluss

Bewahren Sie kleine Gegenstande wie die
Schraube des Erdungsanschlusses auBBerhalb
der Reichweite von Kindern auf. Wenn Sie die
Schraube wieder anbringen, achten Sie darauf,
dass diese fest genug angezogen wird.

Nur das beigefiigte Netzkabel verwenden

Verwenden Sie nur das dem Gerat beigefiigte
Netzkabel. Benutzen Sie das Netzkabel nicht fiir Hinweise zur Phantomspeisung
andere Geréte.
Lassen Sie die Phantomspeisung ausgeschaltet,

wenn Sie mit Mikrofonen (z.B. dynamische

Mikrofone) arbeiten, welche keine

Phantomspeisung bendtigen, ansonsten kénnen

Schaden am Mikrofon oder/und Gerét auftreten.

Lesen Sie zu diesem Thema die Anleitung des verwendeten
Mikrofons.

(Die von diesem Gerat zur Verfligung gestellte Phantomspeisung
betrdgt 48V DC, 10 mA Max.

I WICHTIGE HINWEISE

Positionierung

Lassen Sie keine Gegenstande auf der Tastatur liegen.
Dadurch kénnen Fehlfunktionen ausgeldst werden wie z.B.
ein dauerhaft klingender Sound.

Je nach Material und Temperatur der Oberflache, auf der Sie
das Gerat aufstellen, konnen die GummifiiBe die Oberfliche
verférben oder beschadigen.

Reparaturen und Datensicherung

Es kann vorkommen, dass durch eine Fehlbedienung oder
eine Fehlfunktion die Daten des Gerats geldscht werden
bzw. bei einer technischen Uberpriifung das Gerat auf die
Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt werden muss. Um
jedes Risiko zu vermeiden, sichern Sie Ihre Daten regelméBig
auf einer mithilfe eines Rechners.

Zusatzliche Hinweise

Sichern Sie die Daten auf mehrere Datentragern. Roland
tbernimmt keine Haftung fir Datenverluste, die sich
aufgrund beschadigter Datentréger ergeben kénnen.

Roland tibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten und die sich daraus ergebenden, mdéglichen
Folgen.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal (EV-
5; zusatzliches Zubehor). Die Benutzung von Expression-
Pedalen anderer Herstellerk kann zu Fehlfunktionen bzw.
Beschadigungen des Geréts fiihren.

Verwenden Sie keine Kabel mit integrierten Widerstanden.

Verwendung externer Speichermedien

e Beachten Sie die folgenden Hinweise bei Verwendung
externer Speichermedien. Lesen Sie auch die Anleitung, die
dem verwendeten, externen Speichermedium beigefiigt ist.

¢ Nehmen Sie den Speicher nicht heraus, solange noch
Daten vom Speicher gelesen bzw. auf den Speicher
geschrieben werden.

e Um eventuellen Beschadigungen durch statische
Elektrizitat vorzubeugen, entladen Sie die statische
Elektrizitat, bevor Sie den Speicher beriihren.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist ein Patent fur
Mikro-Prozessoren, entwickelt von der Technology Properties
Limited (TPL). Roland ist ein Lizenznehmer der TPL-Gruppe.
ASIO ist ein Warenzeichen und eine Software der Steinberg
Media Technologies GmbH.

Dieses Produkt enthdlt eCROS-integrierte Software der eSOL
Co. Ltd. eCROS ist ein Warenzeichen der eSOL Co., Ltd. in
Japan.

Roland und SuperNATURAL sind eingetragene Warenzeichen
bzw. Warenzeichen der Roland Corporation in den USA oder/
und anderen Landern.

Hinweise zu Lizenzen und Warenzeichen

Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen, Auffiihren
oder Senden von geschiitztem Audio- und Videomaterial
(vollstandig oder in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen
Copyright-Bestimmungen und ist ohne Genehmigung des
Copyright-Inhabers nicht gestattet.

Verwenden Sie dieses Gerét nicht mit per Copyright
geschiitzten Audiodaten, wenn Sie keine Genehmigung

des Copyright-Inhabers besitzen. Roland tibernimmt keine
Haftung fiir Forderungen, die sich auf Grund der Verletzung
der Copyright-Bestimmungen ergeben kénnen.

Das Copyright fiir den Inhalt dieses Produkts
(Wellenformdaten, Style-Daten, Begleit-Patterns, Phrasen,
Audio Loops und Bilddaten) liegt bei der Roland Corporation.

Die in dieser Anleitung erwédhnten Firmennamen

und Produktbezeichnungen sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen des Inhabers der jeweiligen
Namensrechte.

Als Besitzer dieses Gerates sind Sie Lizenznehmer fiir die
Nutzung der Inhalte dieses Geréts (auBer den Songdaten wie
die Demo-Songs) firr Ihre eigene Arbeit.

Die in diesem Gerat enthaltenen Daten bzw. Sounds diirfen
nicht extrahiert und als Original bzw. in verdndertem Zustand
verbreitet werden, weder tiber Datentrager noch tiber
Online-Plattformen.

fstellen des JD-XA auf einem Stander

Verwenden Sie flir den JD-XA vorzugsweise den Stander Roland KS-18Z.
Achten Sie darauf, sich bei Aufbauen des Stédnders nicht die Hande bzw. Finger zu verletzen.

-
KS-18Z

Die Breite des Standers sollte
so eingestellt werden, dass die
m GummifiiBe des JD-XA knapp

Die Hohe des || DerJD-XAsollte |
zentriert aufge- |

Sténders sollte

_$_
|
|
|
|
|
|

sD;ll'tJeDr;:l/:ig nicht mehr als 1 stellt werden. | auBerhalb des Standerauflagen liegen.
Meter betragen. !
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werden. ] : %: Zwilschen den Gummifu[}en :e
| j m & 800mm D |
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s For the U.K.ﬂ
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
m
BLUE:  NEUTRAL a
BROWN: LIVE g
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. )
m
For the USA
—~ _z!:
FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION o
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. —
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular o
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning e
the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures: o
- Reorient or relocate the receiving antenna. S
- Increase the separation between the equipment and receiver.
- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help. —_
This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation. o
o
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit. A
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s %’
authority to operate the equipment.
\. J
J—
s For Canada ~
CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B) =
\_ J =
o
3
Ve For Korea ~
=
ALE2} OHLY
7158 ALE2} QY=
B= 717 O 717|& 74 &(B 8) HAIIARY|7|2M 2 7HY0l|M ALESts AS ZH22 otH,
(Fr4E LESLUZIAA) REAGOIM AMEL & AF LI 5
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Manufacturer: 2036-1 Nakagawa, Hosoe-cho, Kita-ku, Hamamatsu, Shizuoka 431-1304, JAPAN
Importer: ENA 23 Zone 1 nr. 1620 Klaus-Michael Kuehnelaan 13, 2440 Geel, BELGIUM
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For EU Countries

00000066 60600 66 6 66 © 6 0 6

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected separately from household waste, as defined in each region.
Products bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern getrennt vom Hausmiill gesammelt werden muss geméaf3 den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne, ce produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon
les directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures
ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti
domestici, secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano questo simbolo non devono essere smaltiti
insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Unién Europea este producto debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como
esté regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com
os regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo ndo deverao ser eliminados juntamente com o lixo
doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals
bepaald per gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien, mogen niet samen met huishoudelijk afval worden
verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region.
Produkter med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og
ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med dette symbolet, mé ikke kastes sammen med
vanlig husholdningsavfall.

Symbolen anger att i EU-ldnder méste den hér produkten kasseras separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions
bestdimmelser. Produkter med den hir symbolen far inte kasseras tillsammans med hushallsavfall.

Témd merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerttivi erillddn kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien méérdysten
mukaisesti. Tédlld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa hivittad kotitalousjatteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurdpai Unidban ezt a terméket a hdztartasi hulladéktdl elkiilonitve, az adott régioban
érvényes szabdlyozas szerint kell gyijteni. Az ezzel a szimb6lummal elldtott termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék kozé
dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami
domowymi. Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z odpadami domowymi.

Tento symbol udédva, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn oddélené od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region.
Vyrobky nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domacim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajindch EU sa musi zber tohto produktu vykonavat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni
platnych v konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmut vyhadzovat’ spolu s domovym odpadom.

See stimbol nditab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi koguda, nii nagu on igas piirkonnas méératletud. Selle
stimboliga mérgitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse §is produktas turi baiti surenkamas atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione.
Siuo simboliu pazenklinti produktai neturi buti iSmetami kartu su buitinémis atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstis $o produktu jaievac atseviski no majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus
ar So simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki regiji.
Proizvoda s tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ovpporo cvtd vTodNAdVeL 6TL oTLg XhEeS TS E.E. 10 ovyrexoupévo mooidv moémel vo ouALEYETOL XWOLOTA 0ITd TO!
VITOLOWTTOL OLKLOK G, ATTOQQIUOTO, GNPV pe 000 TRoPAEémovTaL o xdbe megroyy). Ta meoidvTa mov Gpégouy To
OUYRERQLUEVO OVUPBONO OeV TTREMEL VOL aTt0QQITTOVTOL Hall He TO OtrLond 0moQQIUUaTOL.
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When you need repair service, access this URL and find your nearest Rolan/d Service/Center, or. authorized'Roland distributor in
your country.

http://roland.cm/service
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