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Die OCTAPAD-Legende

1 985 war das Jahr, in dem das revolutionare Percussion-Instrument
,OCTAPAD" (PAD-8) von Roland angekiindigt wurde. Beim OCTAPAD handelte
es sich um ein vollig neues Percussion-Instrument mit 8 Pads. Mit diesem
Instrument konnte per MIDI ein Drum-Gerat (z. B. TR-909) oder ein externes
MIDI-Modul oder ein Sampler gesteuert werden. Dieses Instrument wurde
von Musikern weltweit begeistert aufgenommen, und zwar nicht nur fiir
Schlagzeug- oder Percussion-Sounds, sondern fiir alle Musikrichtungen.

1 988 kam das,,OCTAPAD II” (PAD-80) auf den Markt, das nicht nur die
bewahrten Funktionen des OCTAPAD der ersten Generation, sondern auch viele
neue Funktionen wie beispielsweise Layering und FuBtastersteuerung aufwies.

1 990—1 998 war die Ara, in der Musiker eines der OCTAPADs der ersten
Generation verwendeten. Da sie Uber keinen integrierten Sound verfugten,
waren sie die meiste Zeit an Drum-Gerate angeschlossen (TR-909, R-8 usw.).
Im Jahr 1990 brachte Roland deshalb das SPD-8 mit eigener integrierter
Soundquelle auf den Markt.

Im Jahr 1993 folgte das SPD-11, das nicht nur mehr Sounds aufwies, sondern
auch eingebaute Effekt-Prozessoren.

Im Jahr 1998 erschien das legendére SPD-20 mit grundlegend verbesserten
Sounds.

Im Laufe der Jahre wurde die SPD-Serie standig weiterentwickelt. Und obwohl das
Instrument eigentlich SPD-8/11/20 hiel3, wurde es meist als OCTAPAD bezeichnet.

20 1 0 markiert das Comeback des OCTAPAD (SPD-30) fur das 21.
Jahrhundert. Das grundlegende Design der Vorgangermodelle wurde
beim neuen OCTAPAD zwar beibehalten, es weist aber ein groes Display,
eine benutzerfreundliche Benutzeroberflache, innovative Sounds, Effekte,
USB-MIDI und die neueste, fur die V-Drums-Serie entwickelte Pad-
Abtasttechnologie auf.

Die auffalligste neue Eigenschaft des neuen OCTAPAD ist die,Phrase Loop“-Funktion
(Sequenzschleife), mit der Sie lhr Spiel in Echtzeit aufnehmen und als Schleife
(Loop) abspielen konnen. Sie konnen dann im Loop-Modus |hr Spiel weiterhin
aufzeichnen.

Alleine dadurch wird das Potenzial des OCTAPAD enorm erweitert. AuRerdem
wurde die Anzahl der Sounds und die spielbaren Kombinationen von
Percussion-Instrumenten erhoht.

25 Jahre OCTAPAD - eine echte Electronic Percussion-Legende mit
zukunftsweisenden Aussichten flr die Musikszene.
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Ein- und Ausschalten des Gerats

Nachdem Sie alle Anschliisse vorgenommen haben (S. 12), schalten Sie Ihre Geréate in der angegebenen Reihenfolge
ein. Wenn Sie die Gerate in der falschen Reihenfolge einschalten, besteht die Gefahr von Fehlfunktionen und/oder
Schaden an empfindlichen Komponenten wie z.B. Lautsprechern und anderen Geraten.

1. Verringern Sie die Lautstarke des OCTAPAD und des Verstarkersystems.

VOLUME Drehen Sie den [PHONES]-Regler und den [MASTER]-Regler ganz nach links.

Das OCTAPAD ist mit einer Schutzschaltung ausgestattet. Nach dem
Einschalten entsteht eine kurze Betriebspause von einigen Sekunden, bis
das Gerat normal arbeitet.

3. Schalten Sie das externe Verstarkersystem ein.

4. Regulieren Sie die Lautstarke.

VOLUME . Drehen Sie wahrend Sie auf den Pads des OCTAPAD spielen den
- — [MASTER]-Regler langsam nach rechts, und stellen Sie damit die Lautstarke
des OCTAPAD und der Lautsprecher ein.

PHones
Mit dem [PHONES]-Regler stellen Sie die Lautstérke des Kopfhorers ein.

—

Passen Sie die Lautstarke des Lautsprechersystems an, wenn sich der [MASTER]-Regler VOLUMF

wie in der Abbildung dargestellt in der 3-Uhr-Position befindet. Drehen Sie den Regler

nach rechts um die Lautstarke zu erhéhen, oder drehen Sie den Regler nach links, um U
L] L]

die Lautstarke zu verringern.

PHONES

Ausschalten des Gerats

1. Stellen Sie die Lautstarke des OCTAPAD und der Lautsprecher auf Minimum.
2. Schalten Sie das externe Verstarkersystem aus.

3. Halten Sie die [POWER]-Taste solange gedriickt, bis im Display ,See you!” (Bis zum nachsten Mal!)
angezeigt wird.

rVerwenden Sie ausschlieBlich die [POWER]-Taste, um das Gerat
auszuschalten!

Die Daten werden vom OCTAPAD beim Ausschalten automatisch gespeichert. Wenn die Stromversorgung
durch Herausziehen des Netzadapters oder des Netzkabels aus der Steckdose unterbrochen wird, werden die
Daten NICHT gespeichert und es kénnen Fehlfunktionen auftreten.




Ubersicht
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Dieses Kapitel enthalt eine allgemeine Beschreibung des OCTAPAD. Unabhéangig davon,
ob Sie Anfanger oder ein erfahrener Benutzer von elektronischen Musikinstrumenten sind,
sparen Sie sich durch die Lektiire dieses Kapitels Zeit und kdnnen sich mit der Bedienung

des OCTAPAD vertraut machen.
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Was ist ein Inst?

Alle im OCTAPAD integrierten Sounds und Instrumente werden als ,INST”
(Instrument) bezeichnet.

Was ist ein Layer?

Jedem Pad kdnnen zwei Instrumente (Inst A, Inst B) zugewiesen werden.

Mit, Inst Layer Type” (S. 30) kdnnen Sie die Funktionsweise der
Layerfunktion festlegen. Die Gbereinander gelegten Sounds kénnen
gemischt oder mithilfe der Spieldynamik kontrolliert werden. Wenn Sie
beispielsweise bei einer Hi-Hat mit leichtem Anschlag spielen, wird der
Klang der geschlossenen Hi-Hat erzeugt, und wenn Sie mit hdrterem
Anschlag spielen, wird der Klang der offenen Hi-Hat erzeugt (S. 33). Sie
kénnen aber auch einen Snare-Sound verwenden, und wenn Sie mit
leichtem Anschlag spielen, wird ein Head-Shot (Fellschlag) erzeugt, und
wenn Sie mit harterem Anschlag spielen, wird ein Rim-Shot (Randschlag)
erzeugt.

Lautstarke

Spiel-
dynamik dynamik

Wenn der Layertyp ,,SWITCH" ist Wenn der Layertyp,,FADE" ist

Was ist ein Kit?

Alle den acht Pads und vier externen Pads (S. 60) zugewiesenen
Instrumente sowie die verwendeten Effekte werden als,Kit” bezeichnet.
Durch Driicken der [KIT]-Tasten (oder der FuB3taster) konnen Sie Kits
auswahlen.

Bei Live-Auftritten konnen Sie mit der ,Kit Chain”-Funktion die
Reihenfolge festlegen, in der zwischen ausgewahlten Kits gewechselt
wird (siehe S. 37). AuBerdem ermdglicht die ,Favorite”-Funktion den
schnellen Zugriff auf Ihre bevorzugten Kits (siehe S. 22).




Was sind,,Ambience” und ,FX“?

&
=
Der ausgewdhlte ,Ambience”-Wert (Raumklang) ist eine globale Funktion, d. h., dieser Effekt wird fiir alle Kits verwendet. §
Verschiedene Raumtypen- und -gréen stehen zur Auswahl. =
,FX" ist eine Effekteinheit, die fiir einzelne Kits verwendet werden kann.
\& _
& T
=
53 R | ©
Multi-Effektprozessor
Raumklang FX %
aQ
1
. . ll %_J
Was ist ein,,Phrase Loop”? &

Die,Phrase Loop“-Funktion (Sequenzschleife) ist eine Aufnahmefunktion,
mit der Sie Ihr Spiel in Echtzeit in einer Aufnahmeschleife aufzeichnen +
und anschlieend als Overdub Uber die jeweils vorherige Aufnahme legen

konnen. Fur Live-Auftritte bietet diese Funktion ein unglaubliches Potenzial.
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Da jede Sequenz aus drei,Parts” besteht, bedeutet dies beispielsweise,

dass Sie eine Sequenz mit 16 Takten in Part 1 und eine lateinamerikanische j
Percussion in Part 2 aufnehmen konnen und dazu ein melodisches

Percussion-Kit dartiber aufnehmen oder einfach spielen kénnen.

Bearbeiten und Speichern Ihrer Daten

Das OCTAPAD besitzt viele Parameter fiir das Bearbeiten der Sounds wie z. B. Stimmen,
Abdampfen, Klangfarbe usw. Auflerdem kann fiir jedes Kit,FX" bearbeitet werden. Auf diese
Weise kénnen Sie den Sound lhren Vorstellungen entsprechend anpassen.

Alle Anderungen werden automatisch intern gespeichert. Bei Bedarf kénnen Sie fiir ein
einzelnes Kit die Werkseinstellungen wiederherstellen. Siehe 04 FACTORY RESET” (S. 20).

Darlber hinaus kénnen Sie lhre Daten auf einem USB-Speicher (separat erhaltlich) speichern.
Siehe S. 56.




10

— — — — ’

Display, Tasten und Regler

OCTAPAD spp-30 Funktionstaste 1-3
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Mit diesen Tasten (von links nach rechts) [Taste 1], [Taste 2] und [Taste 3]
werden verschiedene Funktionen ausgefiihrt, die unten im Display
angegeben sind.

Funktionsregler 1-3

Diese Regler (von links nach rechts) [Regler 1], [Regler 2] und [Regler 3] entsprechen
Funktionen, die durch ein Reglersymbol (ifl§) im Display angegeben sind.

[MENU]-Taste [® s-16 ]

Mit dieser Taste wird auf das Display des Hauptmeniis zugegriffen.

[QUICK]-Taste (® 5-15 ]

In Displays mit einem % -Symbol in der rechten oberen Ecke werden
durch Driicken dieser Taste entsprechende Optionen fiir das jeweilige
Display angezeigt.

[BACK]-Taste

Mit dieser Taste kehren Sie zum vorherigen Display zuriick, oder ein
Vorgang wird abgebrochen.

[KIT]-Tasten

Mit diesen beleuchteten Tasten wechseln Sie zwischen den Kits. Beim
Bearbeiten gelangen Sie durch Driicken dieser Tasten zurtick zum
KIT-Display.

Taste 1 Taste 2 Taste 3

Regler)1 Regler2  Regler3

L QUICK

* Beachten Sie, dass die in diesem Handbuch verwendeten Display-Abbildungen nicht notwendigerweise
mit den werkseitig eingestellten Inhalten in lhrem Display iibereinstimmen miissen (Namen von Kits,
Instrumenten und Effekten).

* Beim Display kann sich wahrend des Betriebes der Kontrast verdandern. Dies ist keine Fehlfunktion.
Passen Sie ,LCD Contrast” (S. 52) entsprechend an.




Spielbereich
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Pad-Status-Beleuchtung
Die LED-Anzeigen sind hilfreich wenn Sie auf einer dunklen Biihne spielen.
Siehe ,lllumination” (S. 52).

Wenn Sie die,,Phrase Loop”-Funktion verwenden, zeigen sie den

Pad-Status an (stummgeschaltet, [dschen usw.)
L

yasinaQ

Pad

Schlagen Sie die Pads mit Drumsticks an.

* Wenn Sie auf Bereiche auBerhalb der Pads schlagen, kénnen
Fehlfunktionen auftreten. _
Lautstarke und Netzschalter 5
00 0000000000000 OO0 OO0 0000000000 OPOONOCEOCEOEDONOEOSEOSNONONOSNEOSNEONONOSNOSNOSNOSNONOSNEOSNONONONONONEOSONOSNEOSNEONEONEOLOSLOSEOSEOSEOSS PO g
[VOLUME/PHONES]-Regler(® 5-6 ]
Reguliert die Lautstarke des Kopfhorers.
1 |z
[VOLUME/MASTER]-Regler &
Reguliert die Lautstarke der OUTPUT-Buchsen. %_

[POWER]-Taste (® 5-6 ]

i R i s ——
PHONES Schaltet die Stromversorgung ein und aus.
c:
o
1o}
x
v,
[a}
00 00000000 OGOOEOGOEONOSONOSNOSNOSNOSNOSNOSNOPO OO0 0 000000000 OO OO OO0 00 0000000000000 00000000 00 0 Z
)

MUTE FX CTRL V-LINK]
Aktiviert den ,Phrase Loop”-Modus. Das SETUP-Display wird angezeigt,

waéhrend Sie diese Taste gedriickt halten, und Sie kénnen mithilfe der Pads

w G EsE die Anzahl der Takte auswéhlen.
[PLAY]/[REC] (ISTOP])-Taste

Mit diesen Tasten wird zwischen Aufnahme (Overdubbing) und Wiedergabe

der Sequenzschleife gewechselt. Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten
[PLAY]/[REC] kann die Sequenz beendet werden.

[MUTE]-Taste (® s-46 ]

Wahrend Sie diese Taste gedriickt halten und ein Pad anschlagen, kdnnen Sie den entsprechenden Track stummschalten oder dessen
Stummschaltung aufheben.
Der Status der Sttummschaltung wird im Display und durch die Beleuchtung des Pads angezeigt.

[ERASE]-Taste [(® 5-47 ]

Wahrend Sie diese Taste gedriickt halten und ein Pad anschlagen, kénnen Sie einen bestimmten Abschnitt eines Tracks I6schen. Schlagen
Sie das Pad in dem Moment an, in dem Sie mit dem Léschen beginnen méchten, und nochmals, wenn Sie das Loschen beenden méchten.
Der Loschstatus wird im Display und durch die Beleuchtung des Pads angezeigt.

[FX CTRL]-Taste (® 5-41 ]

Driicken Sie diese Taste, um ein Display auszuwahlen in dem Sie mithilfe der Regler die Effekte steuern kénnen. Im,Phrase Loop”-
Aufnahmemodus werden diese Reglerbewegungen aufgezeichnet.

[SET LOOP/NEXT]-Taste

Wenn diese Taste blinkt, konnen Sie den Schleifenpunkt (Loop-Punkt) festlegen (S. 43).
Wenn diese Taste leuchtet, wird damit der Vorgang reserviert (MUTE/PLAY/REC/STOP), der zu Beginn der nachsten Schleife ausgefiihrt wird (S. 47).

[V-LINK]-Taste

Durch Driicken dieser Taste wird der V-LINK-Modus ausgewahlt, womit Sie Videogerate, die einen V-LINK-Anschluss besitzen, in Echtzeit
steuern konnen.
Diese Taste ist auch dann funktionsfahig, wenn der,Phrase Loop“-Modus nicht aktiviert ist.

PHRASE LOOP-Tempoanzeige

Diese Anzeige blinkt synchron zum Tempo. Weitere Informationen zum Deaktivieren dieser Funktion finden Sie unter,Tempo Indicator” (S. 52).

11
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nschliisse an der Riicksei

-

A ( R\
USB MIDI-Anschluss (%5:58 ] DCIN-Buchse
Mit einem USB-Kabel kénnen SchlieBen Sie hier den mitgelieferten Netzadapter an.
Sie das OCTAPAD an lhren R

Computer anschliefen, um
Klange anzusteuern oder
MIDI-Informationen auf einem
Sequenzer aufzunehmen.

B e '
| |\

NM/MORY

Platzieren Sie den Netzadapter so, dass die Seite mit der
Anzeigeleuchte (siehe Abbildung) nach oben und die beschriftete
Seite nach unten weist. Die Anzeige leuchtet auf, wenn Sie den
Netzadapter an eine Netzsteckdose anschlieen.

Arretieren Sie das Netzkabel wie in der Abbildung dargestellt mithilfe der
1 Kabelklemme, um die versehentliche Unterbrechung der Stromversorgung

wird) und um die Netzadapterbuchse nicht Gibermagig zu belasten.

des Gerats zu vermeiden (falls der Stecker unbeabsichtigt herausgezogen

USE R\
ADAF

3 PSB-1U
. ONLY

0 r/ r/ r/ r/

PH!NES

USB MEMORY-Steckplatz

Mit einem USB-Speicherstick (separat
erhéltlich) konnen Sie Ihre Daten sichern
und laden.

~

PHONES-Buchse

Selbst wenn Sie einen Kopfhorer
verwenden, erfolgt weiterhin die
Ausgabe des Audiosignals tber die
QOUTPUT-Buchsen.

OUTPUT-Buchsen

Fiir den Anschluss an ein externes Verstérker-
oder Aufnahmesystem.

Verwenden Sie flir eine MONO-Verbindung die
L/MONO-Buchse.

1 [ MIXIN-Buchse i

Ro\a“;l An diesen Eingang kdnnen Sie ein -1

externes Audiogerat anschlieBen
(MP3-Player, Computer, CD-Player
usw.). Dieses Audiosignal wird an
die OUTPUT- und PHONES-Buchsen
tibertragen.

OCTA

o Um Fehlfunktionen und/oder Schaden an Lautsprechern oder anderen Geraten zu vermeiden, regeln Sie stets die

Lautstarke herunter, und schalten Sie alle Geréte aus, bevor Sie eine Verbindung herstellen.

o Wenn Anschlusskabel mit Widerstanden verwendet werden, kann der Lautstarkepegel der an den Eingangen (MIX
IN) angeschlossenen Geréte niedrig sein. Verwenden Sie in diesem Fall Kabel ohne Widerstande.
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N
FOOT SW-Buchse [#5:53 ] Security Slot
An diesen Eingang kénnen Sie einen FuBtaster fiir verschiedene Funktionen (Sl(h@rhEltSSChIOSS) (l%)
anschlieBen. http://www.kensington.com/
\/i \/i :
< 3 o
>
(]
MIDI-Anschliisse
Fiir den Anschluss von externen MIDI- =z
Instrumenten bzw. Rechner mit MIDI-Interface. 3
o
)
B
&

=
o
(0]
e
Gy,
(o)
>
=3

O O

4/RIDE HH CTRL
(3 ‘:l FOOT SW

OUT——MIDI—IN

4/RIDE 3/HI-HAT 2/SNARE 1/KICK HH CTRL
V-Becken Becken-Pad V-Pad Kick-Trigger-Pad Hi-Hat-SteuerfuBtaster
(z.B.CY-12R/C) (z.B.CY-5) (z. B. die Roland PD-Serie) (z. B.KD-8, KD-7) (FD-8,VH-11)

EXTERNAL TRIGGER INPUT-Buchsen (®5:60 ] (" pncchlieRen optionaler FuBtaster und Pads

Obwohl die Buchsen 1-4 spezielle Bezeichnungen aufweisen, Sie kénnen die Maglichkeiten des OCTAPAD durch AnschlieBen optionaler
konnen sie beliebig verwendet werden. Verwenden Sie FuBtaster und Pads erweitern.

unbedingt die entsprechenden Kabel (Stereo) fiir Dual-Trigger-
Pads/Becken. Alle diese Optionen beziehen sich auf separat
erhéltliche Produkte.

Die HH CTRL-Buchse dient zur Verwendung mit kompatiblen
Controllern wie z. B. FD-8 oder VH-11.

Beispiele:

.

Weitere Informationen zum Befestigen des Pad-Standers finden Sie unter,Aufbau des Standers (separat erhéltlich)” (S. 69). 13



Die verschiedenen Display-Anzeigen

KIT-Display

Das KIT-Display ist das Basis-Display, das nach dem Einschalten des OCTAPAD angezeigt wird. Mit den Funktionstasten
und Reglern unterhalb des Displays navigieren Sie zwischen den verschiedenen Displays. Driicken Sie die [BACK]-Taste,
um zum KIT-Display zurtickzukehren.

Weitere Informationen zu den verschiedenen Displays finden Sie auf den angegebenen Seiten [E

)
KIT(®s-22 ]

Dies ist das Basis-Display zum Spielen eines
Kits.
EIT D 'I [AMEIEFCE] [

ilale) \(Das Symbol B wird in der

N OCTAPAD rechten oberen Ecke des Displays

angezeigt, wenn ein direkter

~

Die .—Symbole zeigen an, welcher

. S e TRl T TRES Zugriff auf ein Men(i verfiigbar ist.
Funktionsregler verwendet werden {16"Fai18"Pol Cowbe | 10"RU |
kann. TN TTTTeMm | Tom | o |
Das Symbol 4 bedeutet, dass eine {10"Mat 12"Ma 14" Ma; 16" Ma;

Liste angezeigt wird, wenn Sieden
Regler betatigen.
\. J=120

. Mit dem [Regler 3
’-- EIT & TEMFO ™ [Regler 3]
MULTIECIT

stellen Sie das Tempo
ein.

a N
FAVORITE (®5-22 ] MULTI EDIT(#5-24 ] FX CTRL[®s-41 ]

Bevorzugte Kits registrieren/ Verschiedene Parameter Mit den [Reglern 1-3] steuern
abrufen. bearbeiten. Sie die Effekte.
KITD 'I _EIE)}E!EB [ KITD -I _%EIEB L.| KITD -I 1%]3@ [
OCTAPAD OCTAPAD OCTAPAD
Muiti Edit Fx Control

Cwmi  Cwmi  FC1Y
FAVORITE KITS

FARAM:=TURINS

i i

E

af 0 0 o 0

E

H{ oY of of [n)

F [uF3 [ 0 [u}

® FARAN ® E ] A L ] L] ®
[CCancEL | oo, | T O =T [C=enn 1 EvPas: |

& KITLIST(*5-22 ]

Mit dem [Regler 1] wihlen Sie

ein Kit aus.
KIT r KIT LIST
D ] S THEY
UCTHPHD Drehen PCO01TaZZ
. o=ibouble
. . Siezum 04} ComPact
{Cwmy Cwmi FCLY Auswihlen gg; Egﬁgzééc
KITLIST [9"H den Regler o7 ConlTazz Driicken Sie zum

osi0ouble Bestatigen die

[Taste 3] (OK).

unterhalb der
Liste.

iCoolJazz
o= Double

o4 | Compact
05 | ACOUEE | C
og | ComFact
07 CoolJazz
o8 0oUkble

Driicken Sie zum Abbrechen des
Vorgangs die [Taste 1] (CANCEL).

14



QUICK MENU-Displays

Wenn das EL-Symbol in der rechten oberen Ecke des Displays angezeigt wird, wird durch Driicken der [QUICK]-Taste
das entsprechende Menii angezeigt. Wir verwenden in diesem Kontext das Menti, das im KIT-Display angezeigt wird, als

Beispiel.
In diesem Handbuch steht ,QUICK MENU = Kit Name” fiir den Vorgang zum Auswaéhlen von Kit Name"” im QUICK MENU.

NAME(®5s-35 ]

Dem Kit einen Namen zuweisen.

P
_OCTAPAD
[CTAPAD

AECOEFGEHT TKLMM

EFRRS T Y

abcdefahijklnn

OFAFS LU T

0123456789

VUHERGT [k, —a 2t

4=rTALNI ALY
DEL=IERASE1 IMS=IMEXTI1

(@ FEC @ awc @ 123
L == | - | o |

"QUICK MENU

Dieses Meni ist in jedem Display verfiigbar.

I —>

o Coeu o COPY/PASTE(®5-35 )

v

Kit- oder Pad-Daten kopieren
oder einfligen.

KIT BMEIENCE [
Y __THRL

OCTAPAD

Pad ExXchange..

KitProtect OM-0OFF
Durch Driicken der
[Taste 1] (CANCEL) Amk i ence or-<0OFF
wechseln Sie zum Kit Chain OH-<0FF

vorherigen Display. i SEL s

l:|=|NEEL

Wéhlen Sie mit dem [Regler 2] (SEL)
einen Eintrag aus, und bestatigen
Sie Ihre Auswahl (z. B. zu diesem
Display wechseln) mit der [Taste 3]
(OK).

it Mame.

QFd
Faste
Pad Exchan
KitProtect OM-0OFF

Amk i ence OM-0FF
Eit Chain 0OM-0FF 20

® SEL&w nFo
LCemCEL | | Ok

/

PAD EXCHANGE

Einstellungen zweier Pads

austauschen.
KITD -I T
THRLU
OCTAPAD

FOD
Hit 2 Pads
[ cvm] =] FCl PCB]

Exchanae.

16"Fail 15"Poi Cowbei 10"RU
Tom Tom Tom TOM]
10"Mai12"Mai 14" Mai 16" Ma

ICIK:( SNHI HHI HD]
Marle  CUsto) CUsStol20"Cu

CRMNCEL | | |

v

,Kit Protect” ein-/ausschalten.

~Ambience” ein-/ausschalten.

* Wenn,Kit Protect” (S. 34) eingeschaltet ist, sind bestimmte
Parameter nicht verfiigbar. Sie sind in diesem Fall grau ,Kit Chain” ein-/ausschalten.

markiert. $5S.37

15
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MENU-Display

Sie kdnnen in jedem Display durch Driicken der [MENU]-Taste zum Hauptmenii des OCTAPAD navigieren.

Wenn in verschiedenen Erlduterungen zu den Displays und Menis

beispielsweise ,wéahlen Sie MENU > SYSTEM = F.RESET aus”

angezeigt wird, verweist ,2" auf die nachste Auswabhl, die Sie

vornehmen sollten.

Weitere Informationen zu den verschiedenen Displays finden
Sie auf den auf| % aufgefiihrten Seiten.

MENU

Dies ist das Display des
Hauptmends.

Fx MIDI OTHERS

FHRASE LOOF TOOLS

L1s5T sETUP AT usB
Durch Driicken der
[Taste 1] (CANCEL)
wechseln Sie zum
vorherigen Display.

& SELECT

——

SETTIMGES

AMSE= u-LIMK SWSTEM PAD

D

Verwenden Sie den [Regler 1]
(SELECT) zum Auswahlen
und die [Taste 3] (ENTER) zum
Bestdtigen.

rGrundlegende Funktionen in den einzelnen
Displays

FIT 01 : OCTAPAD [

Mit dem

[Regler 1] Mit dem
vYéhI?n [Regler 3]
Sie einen dndern Sie
Parameter den Wert.

aus.

Mit der [Taste 1] oder [Taste 2] wechseln Sie zur linken
oder rechten Registerkarte.

* Driicken Sie die [BACK]-Taste, um zum vorherigen Display
zuriickzukehren.

>

KIT

INST(®s-30 ]

Ein Inst bearbeiten.

KIT 01 & OCTHPAD [
Inst

& SEL&w ® -+

LIST

f INCErIude
Interlude
i Interlude
fIMterlude
iInterlude
fINCerlude
fInterlude

)

@ SELECT

FARTL 1: OCTAPAD
E

R
d=120 meEAs:=d EEAT:d

SETTINGS
AMBIENCE(®5-42 ]

~Ambience”-Einstellungen
vornehmen.




Schnellmenii fiir MENU-Display

Wenn Sie die MENU-Taste und anschlieBend die [QUICK]-Taste drticken, wird Force Save Data (Datenspeicherung erzwingen) im

Popupfenster angezeigt.

Durch Driicken der [Taste 3] (OK) werden die aktuellen Daten gespeichert. (Dartiber hinaus werden vom OCTAPAD die Daten beim

Ausschalten automatisch gespeichert).

FX(#s.39 ]

FX-Einstellungen (Effekte)
vornehmen.
IT 01 & OCTA

THRU

THFRL

MIDI[®5-63 ]

MIDI-Einstellungen fiir das Kit
vornehmen.
KIT 01 3 O

PAD [
101

OTHERS [#5-34 ]

Andere Einstellungen wie z. B. die Lautstérke
oder das Tempo des Kits vorehmen.

Kit Temro

Kit Protect

& SELavw & -+
| s | seww  JKIT HAME. |

SETUP(®5-51 ]

+Phrase Loop“-Einstellungen
vornehmen.

Default EBeat

Default Click
Part 1 MIDI Ch
Part 2 MIDI Ch

TOOLS

KIT CHAIN

Kits in der von Ihnen angegebenen
Reihenfolge wechseln.

A
EAME [AT
MAME = Chain 1
STEF:
1
S:ACOUSTiC =
=
FiCoolTazz =
a
g —=—1 [EMD] 3
& STEF ® -+

[ wrwm | s | CHAIN |

UsB

Daten auf USB-Speicher
speichern/laden.

ERCKLFP
ALL

@ SELECT
| erFw | = | ENTER |
vy

V-LINK (®s-66 ]

V-Link-Einstellungen
vornehmen.

K. OO0 Bk OO0V BK O0Y BE 00}
o oo J F

BFAC SEL @ EBANE o CLIF
| o | eerwm | |

SYSTEM

Systemeinstellungen vornehmen, die
fiir das gesamte OCTAPAD gelten.

OFTIOHS

ot
o
o
i
bl
o
=
Ei
o
A

LCO Brightness

10
Illumination
TYFE 1
Temro Indicator
v oM
& SEL&w ® -+

PAD(®5s-59 ]

Pad-bezogene Einstellungen wie z. B.
die Pad-Empfindlichkeit vornehmen.

IMTERHML |}

Velocity Curuve

Threshold

B SELaw B -+

17
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PHRASE LOOP-Display

Durch Driicken der [STANDBY]-Taste wird eine Seite geoffnet, auf der Sie Parameter fiir die zu erstellende Phrase

festlegen konnen. Weitere Informationen zu den verschiedenen Displays finden Sie auf den auf aufgefiihrten
Seiten.

Wenn Sie sich mit der Funktionsweise vertraut machen mochten, lesen Sie den Abschnitt, 05 Aufnehmen einer
Sequenzschleife (PHRASE LOOP)” (S. 26) im Kapitel ,Grundlegende Bedienung”.

STANDBY

Durch Driicken
der [STANDBY]-
Taste wechseln
Sie in den,Phrase
Loop“-Modus.

STANDBY

Im Standby-Modus
(angehalten) wird
durch Driicken der
[STANDBY]-Taste
die Leucht-Anzeige
ausgeschaltet.

Sie verlassen den
,Phrase Loop”-Modus
und kehren zum
KIT-Display zurtick.

18

Einstellungen vomehmen

Wird angezeigt, wahrend Sie die
[STANDBY-Taste gedriickt halten

SETUP(®s-43 ]

Takt, Beat und Click angeben.

SETUP

———Measures——,

2 4

® MERS

® EEAT

Standby-Modus
aktivieren

STANDBY [#5-44 ]

Quantisierungs- und Tempoeinstellungen
vornehmen und in den Standby-Modus
fir die Aufnahme wechseln.

FART1

E]

=
{owmy cemy  FC1Y PCS )
{16"Fai 18"Foj Coube i 10"RAU|

{Tom T Tam Tomg Tom |
{10"Ma}12"Mai14"Ma} 16" Na)
HIT FAD To START

it
Fa 01-1 [Ti=izn
. aTZ STAMDEY . TEMFO

| STeRT | TAF

-
QUICK MENU (#5-44_]

Sequenzen laden, speichern oder
16schen.

Pad zum Starten
der Aufnahme
an_sd]la_ge[l

Aufnehmen

—_—

REC[#5s-45 ]

Sequenz aufnehmen.

[ 16"Fa| 18"Po} Cowbe | 10"Au |

{10"ma)12"Ma} 1" Maj 16 Ma)

woEE L. L L
sue 01-1 WiEiza
& &1z ==l @ TENFO

FORT 1

Wiedergeben

PLAY (545 ]

In den PLAY-Modus wechseln.

| 16"Fa| 18"Po} Cowbe | 10"Au |

{10"ma)12"Ma} 13" Maj 16 Ma)

woRE

b B
& otz

J=120

& TENMFO

DPILI:VI

PORT 1

REC




Loop-Punkte festlegen Sequenz indern 7
SET LOOP/ g
Néchsten Vorgang reservieren
NEXT
gT
Effekt steuern °
(
FX CONTROL (#5.41 ] |
Mit den [Reglern 1-3] steuern
Sie den Effekt. z
haraco %

01-1 a==
Fi CTRL
[TRmore | | Evrass |

=
o
()
=
Gy,
(o)
>
=3

Aufnahmeschleife

Stummschalten

Zusatzliches Spiel aufnehmen r
e _p : MUTE (#5-46 ]

Ausgewahlten Track stumm-
schalten.

Zur Sequenzwiedergabe

spielen o o
o1-
MUTE

[ I FLIFALL | MUTE ALL |

Loschen

-
m ERASE[»5.47 ]
Ausgewahlten Track I6schen.

Wiedergabeschleife

ERASE
CAMCEL | === | Fx TRACKE

19



FACTORY RESET

Mit FACTORY RESET kénnen Sie einzelne oder alle Kits bzw. alle Sequenzen wiederherstellen oder vollstandig auf die
Werkseinstellungen zurlicksetzen.

Wenn Sie auf die Werkseinstellungen zurlicksetzen, werden die im OCTAPAD gespeicherten Kit- und Sequenzdaten
initialisiert. Wenn Sie diese Daten speichern moéchten, missen Sie sie vorher wie unter ,Speichern von Daten auf
einem USB-Speicher (USB-SAVE)” (S. 56) beschrieben auf einem USB-Speicher sichern.

1. Wahlen Sie MENU > SYSTEM - F.RESET aus.

flernu [
KEIT
I3l Fx | MIDI OTHERS A
FHRASE LOOF KI:OD"S Festore ALL Kits
>
=il SEEEE (=] St * Restore ALL Phrases

¥

i TIMGE Factorg Reset
F 32
ANBL- u-Lifgk swsTen P

& SELECT B SELAw
| s-=m |
Driicken Sie die Wahlen Sie mit dem [Regler 1] die Option SYSTEM Driicken Sie die [Taste 2] ( [ === 1), um
[MENU]-Taste. aus, und driicken Sie die [Taste 3] (ENTER). die Registerkarte F.RESET auszuwahlen.

2, Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) die gewiinschte Einstellung aus, und driicken Sie die [Taste 3] (ENTER).

»Restore ONE Kit" Stellt ein bestimmtes Kit wieder her COFTIONE T CONTROL Y TTRIDE
,Restore ALL Kits"” Stellt alle Kits wieder her
,Restore ALL Phrases” Stellt alle Sequenzen wieder her

,Factory Reset” Setzt alle Daten zuriick Restore ALL Kits B

Restore ALL Phtases
¥

* Wenn ,Write Protect” (S. 52) eingeschaltet ist, sind die Funktionen zum Factory Reset
Wiederherstellen und zum Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen
nicht verfligbar. Sie sind in diesem Fall grau markiert.

el

i SELav

3. Fahren Sie wie im Folgenden beschrieben vor. = e=w | Enter |

Wenn Sie, Restore One Kit" ausgewahlthaben ~ Wenn Sie, Restore All Kits/Restore All
Mit dieser Funktion werden voreingestellte Kit-Daten Phrases/Factory Reset” ausgew'a'hlt haben

kopiert, die im internen Speicher des OCTAPAD
gespeichert sind.

Die folgende Meldung wird auf dem Display angezeigt.

Factord Res

ALL kits. Fhiases and
other Settin
Will B lost.

Press [RESTORE]
to erXecute.

Press [EBACKUR]
to save the data to
the USE memord.

CENCEL

3-1. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SOURCE) das

Quell-Kit aus. 3-1.  Driicken Sie zum Ausfiihren die [Taste 3] (RESTORE oder RESET).
3-2. Wahlen Sie mit dem [Regler 3] (DEST) das Ziel-Kit aus. « Driicken Sie die [Taste 2] (BACKUP), um zum USB-SAVE-
3-3. Driicken Sie zum Ausfiihren die [Taste 3] (RESTORE). Display zu wechseln (S. 56).
« Driicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs die [Taste 1] (CANCEL). « Driicken Sie zum Abbrechen des Vorgangs die [Taste 1] (CANCEL).

\_

4. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), wenn eine Bestatigungs-Abfrage angezeigt wird.
Der Vorgang wird ausgefiihrt. Unterbrechen Sie wahrend des Vorgangs auf keinen Fall die Stromversorgung.

20



Grundlegende Bedienung

O
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Vor der Verwendung des OCTAPAD sollten Sie dessen grundlegende Bedienung und

Funktionen kennen. Lesen Sie diesen Abschnitt vollstandig, um sich mit den Méglichkeiten

des OCTAPAD vertraut zu machen.

Roland \\
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PHRASE
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Wahlen Sie ein beliebiges Kit aus. Die Nummer und der Name des Kits werden im KIT-Display angezeigt.

Im KIT-Display angezeigte Informationen

ICITD 1
OCTAP

Hier wird angezeigt, ob ,FX" und ,Ambience” ein- oder ausgeschaltet sind,
und auBBerdem wird der FX-Name angezeigt.

(| § cwmi cwmi PC1]| PC=

\ Die Nummer und der Name des Kits.

{16"Fai 18"Po} Coube | 10"Fu|

{TTOm ) Tom Tom | Tom |
\| i lO0"Mail=2"Ma; 14 Ma) 16 Ma ]

anschlagen.

-
& KIT

Die externen Trigger-Anzeigen kdnnen ein- und ausgeschaltet werden.

Die Instrumenten- und Gruppennamen sind markiert, wenn Sie die Pads ’
Siehe ,Ext Pad Indicator” (S. 52). }

FRYORITE |MULTIEDIT | Fx CTRL

[KIT]-Tasten FAVORITE KITS

1.

KIT LIST

1.

2.

Verwenden Sie die beleuchteten [KIT]-Tasten, um
zwischen den Kits zu wechseln.

Das Kit wird sofort gedndert, oder falls Sie sich in einem
Bearbeitungsdisplay befinden, wechseln Sie wieder
zum aktuellen KIT.

Wenn Sie eine der Tasten gedriickt halten, erhdht sich
die Laufeschwindigkeit.

Drehen Sie im KIT-Display den [Regler 1] (KIT).

Das KIT LIST-Display (Kit-Liste) wird angezeigt. Drehen Sie
wiederum den [Regler 1], um den Cursor zu bewegen.

EIT D 1
OCTAPAD
- :|F|F'F||:|

AMEIENCE [
4 THRL

oz CoolJazz
o= Dauble

o4 ComFact
05 ACOUST iC
OF | CoMFact
o7 CoolJazz
o= Dauble

& HIT
CAHCEL | | ok |

Driicken Sie zum Auswahlen die [Taste 3] (OK).

Das Kit wird gewechselt.

Hier erfahren Sie, wie Sie lhre bevorzugten Kits
registrieren und abrufen.

EIT [EMEIENCE] L
D ] THFLI
OCTAPAD
{oemi cemi FC1§ PEE
FAVORITE KITS
| o1 OCTAPAD |
== I
[=EH
o4
oEi
OE
o7
==
-
@ FAY KIT

CAHCEL | &ADD. | Ok |

Vorgehensweise um Registrieren eines hevorzugten Kits

Driicken Sie im KIT-Display die [Taste 1]
(FAVORITE), um die Kit-Liste anzuzeigen.

Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (FAV KIT) das
Ziel-Kit aus (10 Mdéglichkeiten).

Driicken Sie die [Taste 2] (ADD).

Das aktuelle Kit, das vor dem Driicken der FAVORITE-Taste
ausgewahlt war, wird als Ziel-Kit zugewiesen.

Vlorgehensweise zum Abrufen eines bevorzugten Kits

1.

2.

3.

Driicken Sie im KIT-Display die [Taste 1]
(FAVORITE), um die Kit-Liste anzuzeigen.

Verwenden Sie zum Auswdhlen den [Regler 1]
(FAV KIT).

Driicken Sie die [Taste 3] (OK).

Sie wechseln nun zu dem in der Liste ausgewdhlten Kit.

\.

" KIT CHAIN-Funktion

Mit der ,Kit Chain“-Funktion (Kit-Kette) konnen Sie die
Reihenfolge festlegen, in der zwischen Kits gewechselt
wird. Fiir Live-Auftritte ist diese Funktion sehr hilfreich.

®  Weitere Informationen hierzu finden Sie unter,KIT CHAIN" (S. 37).

~\

FuBtaster

Mithilfe von FuBtastern kann zwischen Kits
gewechselt werden.

<

% Weitere Informationen hierzu finden Sie unter,Einstellungen

fiir FuBtaster und externe Pads (SYSTEM-CONTROL)" (S. 53).




Auswahlen eines Instruments wsn

Hier erfahren Sie, wie Sie fiir jedes Pad ein Instrument (Inst) &ndern oder zuweisen. Weitere Informationen zu Instrumenten
und Layern finden Sie unter:,Was ist ein Inst?” (S. 8).

Die hier vorgenommenen Anderungen werden gespeichert. Ein Kit mit aktivierter Funktion,,Kit Protect” (S. 34) kann nicht
bearbeitet werden.

1. Wahlen Sie MENU - INST - INST aus (S. 16).

Das INST-Display wird angezeigt. N
- N FIT 01 : OCTAFAD '."J Gibt das derzeit bearbeitete Pad an und wird gedndert, _
Mit dem [Regller 1] wenn Sie auf einem Pad spielen. =
(SEL) wahlen Sie - J =
einen Parameter aus. >
i Wiahlen Sie, Inst A” aus. o
Der Cursor zeigt
zunachst auf ,Inst S
A", weshalb durch Wabhlen Sie, Inst B” aus.
Drehen des (Dies ist nicht méglich, wenn,Inst Layer Type" auf OFF eingestellt ist).
[Reglers 3] (-/4) ,Inst ) =
A" gedndert wird. 8
Mit dem [Regler 3] (-/+) &ndern Sie den Wert. ] )
¥ )
a
2. Spielen Sie auf einem Pad, dessen Inst Sie andern mochten. @

3. Mitdem [Regler 3] (-/+) wahlen Sie ein Inst aus.

KIT 01 & OCTAPAD [
1

i ; Mit dem [Regler 2] (GROUP) wahlen Sie die Inst-Gruppe aus.

IMNST GROUF:L[KIK]

o1iMarle K

oziCustom K

osiBirch K
iShallow K

Driicken Sie die

[Taste 2] (PREVIEW), Mied ur Mit dem [Regler 3] (-/+) wéhlen Sie ein Inst aus. ’
. i
:;::rﬂ;zgta:nzuhéren. - 33 sort ™ 'CG?
@ sRou / Driicken Sie zum Bestatigen des ausgewahlten Inst die [Taste 3] (OK). ] & 3
2 &
Liste der Inst-Gruppen = %
KIK Kick (Basstrommel) PC1 Percussion mit Drum-Heads ®
SNR Snare-Drum PC2 Metall-Percussion
TOM Tomtom PC3 Verschiedene Percussion
HH Hi-Hat-Becken PC4 Melodische Percussion
RD Ride-Becken MEL Instrumente mit Tonhéhendnderung
cYm Crash-Becken SFX Soundeffekte
OFF Aus

4, Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um das Inst fiir andere Pads auszuwahlen.

5. Driicken Sie die [BACK]-Taste, um zum KIT-Display zuriickzukehren.

% Informationen zu Layern und anderen Parametern finden Sie hier:,Inst-Einstellungen (INST)“ (S. 30)

®» Sie kdnnen Daten zwischen den Pads austauschen. Informationen hierzu finden Sie unter,Austauschen von
Pad-Einstellungen (PAD EXCHANGE)” (S. 36).

23



24

MULTI EDIT

Was ist ,Multi Edit“?

Durch Driicken der,Multi Edit"-Taste (Multibearbeitung) haben Sie Zugriff auf 10 verschiedene Parameter. (Siehe das
folgende Diagramm).

Driicken Sie im KIT-Display die [Taste 2] (MULTI EDIT).
Das MULTI EDIT-Display wird angezeigt.

Hier werden alle relativen Werte, die den einzelnen Pads zugewiesen sind, und der externe Trigger-Eingang angezeigt.

Die hier vorgenommenen Anderungen werden im Kit gespeichert. Ein Kit mit aktivierter Funktion,Kit Protect” (S. 34) kann
nicht bearbeitet werden.

~
( KIT D -I [ErEIENCE] Gibt das bearbeitete Pad an und wird gedndert, wenn Sie
Der Name des TR auf einem Pad spielen.
Parameters, den Sie OCTAPAD V.
L bearbeiten. Der Wert der verschiedenen Pads (Inst A oben, Inst B unten).
Drehen Sie d )
renen >ie den Die Werte fiir die externen Trigger-Eingange 1-4 (Head
[Regler 1] (PARAM). oben, Rim unten).
Eine Liste wird T D,
angezeigt, in der b )
Sie einen Parameter . Mit dem [Regler 2] (B) andern Sie den Wert von Inst B (Rim).
auswihlen kénnen. MUL ® = & =8 ‘/1 Mit dem [Regler 3] (A) &ndern Sie den Wert von Inst A (Head).
k 3

Driicken Sie die [Taste 3] (ALL), um den aktuellen Wert in alle
Pads und externen Trigger zu kopieren.

Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (PARAM) den Parameter aus, und bestatigen Sie lhre Auswahl mit der
[Taste 3] (OK).

Parameter Wert Erklérung

Negative (-) Werte senken die Tonh6he ab, positive (+) Werte heben die Tonhéhe an. Dieser Parameter

Tunil -2400-+2400
uning * wird beim Drehen des Reglers schrittweise jeweils um den Wert 10 gedndert.

CoarseTune 2400-4+2400 DIES?I’ Pa‘ram‘eterAlst mit dem Parameter,il'unlng identisch, wird aber beim Drehen des Reglers
schrittweise jeweils um den Wert 100 geéndert.

Muffling 0-50 Durch Erhohen dieses Werts werden die Resonanz und die Ausklingdauer reduziert.

Soft Attack 0-50 Gibt die Schérfe des Anschlags an. Durch Erhohen dieses Werts wird der Anschlag des Klangs weicher.

Tone Color L50-H50 Andert die Klangbrillanz. Héhere Einstellungen ergeben einen brillanteren Klang.

Pitch Sweep -100-+100 Mlt negativen (-) Einstellungen wird der Klang tiefer. Mit positiven (+) Einstellungen wird der Klang
hoher.

Volume 0-100 Bestimmt die Lautstarke.

Pan L15-CTR-R15 Bestimmt die Pan-Position. CTR steht fiir zentriert (Englisch ,center”).
Mit der Einstellung ON werden die Tone des Pads riickwaérts wiedergegeben.

Reverse OFF, ON - — .
* Einige Instrumente werden NICHT riickwérts wiedergegeben.

FX Send 0-100 oder OFF, ON Bestimmt den Sendepegel an FX (Effekt-Sektion). Stellen Sie diesen Wert entsprechend ein.

Schlagen Sie ein Pad an, um dieses zum Bearbeiten auszuwahlen.

Wenn Sie mehrere Pads gleichzeitig bearbeiten méchten, halten Sie die [Taste 1] (MULTISEL) gedriickt, und schlagen Sie
die gewtlinschten Pads an.

Falls Sie ein nicht ausgewahltes Pad anschlagen, wird die Mehrfachauswahl ausgeschaltet.
Schlagen Sie nur die ausgewahlten Pads an, um die mehrfache Auswahl der Pads aktiviert zu lassen.

Bearbeiten Sie den Wert mit dem [Regler 3] (A) oder der [Taste 2] (B).
Mit dem [Regler 3] (A) wird der Wert flr Inst A (Head) gedndert.

Mit dem [Regler 2] (B) wird der Wert firr Inst B (Rim) geandert.

Driicken Sie die [BACK]-Taste, um zum KIT-Display zuriickzukehren.

® Weitere Informationen zum Einstellen der Empfindlichkeit des Pads finden Sie unter,Einstellungen fir die
Empfindlichkeit der internen Pads” (S. 59).




Bearbeiten der Effekte asenc warx

Eine Ubersicht der Effekte finden Sie unter,Was sind ,Ambience” und ,FX“?” (S. 9).

AMBIENCE

1. Wahlen Sie MENU > AMBIENCE > AMBIENCE aus (S. 16).

Das AMBIENCE-Display wird angezeigt. Mit dem [Regler 1] und dem [Regler 3] aktivieren bzw. deaktivieren Sie ,Ambience”
(Raumklang) oder andern den Typ.

Ak i ence
Schaltet,Ambience” ein bzw. aus

Raumklangtyp

Raumklangtiefe
Mit dem [Regler 1]
(SEL) wahlen Sie
einen Parameter aus.

Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert

D WD WD G

‘ SpuelaPaN ‘ oueljey

[ ANMERKUNG J

Im KIT-Display kénnen Sie den Raumklang auch mithilfe von QUICK MENU > AMBIENCE ON/OFF aktivieren bzw.
deaktivieren.

1. Wabhlen Sie MENU - FX - TYPE aus (S. 16)
Das FX-Display wird angezeigt. Mit dem [Regler 3] dndern Sie den FX-Typ.

EIT 01 3 OCTAPAD
F

Pad, auf das FX angewendet wird

bunuaipag
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Mit dem [Regler 3] (TYPE) zeigen Sie die Liste mit den FX-Typen an

G G G ——

Ein Diagramm des THRU

ausgewahlten FX-

Typs wird angezeigt e T‘r’PE/ Mit der [Taste 3] (BYPASS) wird FX voriibergehend deaktiviert.
- B -

FX-Steuerung mithilfe der Regler

1. Driicken Sie die [FX CTRL]-Taste.
Das FX CONTROL-Display wird angezeigt. Mit dem [Regler 1]-[Regler 3] steuern Sie die FX-Parameter. Die fiir den
Effekt wichtigsten Parameter werden den Reglern automatisch zugewiesen. Im FX CONTROL-Display vorgenommene
Anderungen werden nicht im Kit gespeichert.

EIT D -I FLEEE
OCTAPAD

X Control

FX-Typ

Mit der [Taste 1] Pad, fiir das FX aktiviert wird

(SEND) wechseln Sie
zu einem Display,

in dem Sie den
Sendepegel der
verschiedenen Pads
einstellen kénnen.

Mit den [Reglern 1-3] bearbeiten Sie die Effektparameter.

L N

Mit der [Taste 3] (BYPASS) wird FX voriibergehend deaktiviert.

A’

( P Weitere Informationen zum Bearbeiten der einzelnen Parameter finden Sie in den Abschnitten zu , AMBIENCE” (S.42) und, FX" (S. 39).

25



26

Fur eine einfache Erklarung der ,Phrase Loop“-Funktion (Sequenzschleife) verwenden wir die im Folgenden dargestellte
einfache Sequenz mit 8 Takten.

N D S A A I T
1

1
re)
A v]

)
)
7

o 4

1. Wahlen Sie mit den [KIT]-Tasten das Akustik-Kit,50: Tutorial” aus.

Im Kit,50: Tutorial” werden Instrumente wie folgt Pads zugewiesen. Beginnen Sie, indem Sie diese Sequenz liben.

Hi-Hat-Becken
J( Snare-Drum

Einstellungen fiir Takt, Taktbezeichnung (Beat) und Metronom (Click)

Halten Sie die [STANDBY]-Taste gedriickt, damit das PHRASE LOOP SETUP-Display angezeigt wird.

Das hier dargestellte Display gibt in der oberen Reihe die
/L Lange der Sequenz an (Takt). Die Taktbezeichnung (Beat)

Driicken Sie die
[Taste 2] (CLICK);
tiber der Taste wird
ein Balken angezeigt,
und der Click
(Metronom) wird > 4
gestartet.

wird in der unteren Reihe angezeigt.

1. Halten Sie die [STANDBY ]-Taste gedriickt, und wahlen Sie die entsprechenden Optionen aus, indem Sie
das betreffende Pad anschlagen oder den [Regler 1] (MEAS) bzw. den [Regler 2] (BEAT) drehen.

Wahlen Sie wie in der Abbildung gezeigt (2 Takte, 4 Beats) fir diese Aufnahme aus.

I~ 1 I
=
[~ I

OCTARPAD spp-30\N

2. Driicken Sie die [Taste 2] (CLICK).
Sie horen nun den Click (Metronom).

| ANMERKUNG J

« Der Click-Sound kann auch im PHRASE LOOP-Display mit dem QUICK MENU-Befehl,Click ON/OFF” ein- und
ausgeschaltet werden.

« Die blinkende Tempoanzeige (E) zeigt auch den Rhythmus an. Wenn kein Click horbar sein soll (z. B. bei einem
Live-Auftritt), konnen Sie dieses ausschalten und bei der Aufnahme die blinkende Tempoanzeige beobachten.

o Wie unter ,Einstellungen fir Metronom (Click) (PHRASE LOOP SETUP-CLICK)” (S. 51) beschrieben, kénnen Sie
Einstellungen vornehmen, wie z. B., dass der Taktschlag nur beim ersten Loop-Durchlauf hérbar ist, den Click-Sound
andern oder die Lautstarke des Clicks einstellen.



Quantisierungs- und Tempoeinstellungen

Was versteht man unter Quantisierung?
Bei der Quantisierung handelt es sich um eine Funktion, mit der das Timing Ihres Spiels automatisch korrigiert wird. Diese

yasinaQ

Funktion kann nur wahrend des Aufnahmevorgangs verwendet werden. Bei der Einstellung der Quantisierung wahlen
Sie zwischen Auflésungsintervallen von Achtelnoten, Zwolfteltriolen, Sechzehntelnoten oder Vierundzwanzigsteltriolen.

Wenn Sie lhren Finger von der [STANDBY-Taste nehmen, leuchtet die Taste auf, und das PHRASE LOOP-Display wird angezeigt.

Fhrase Lock

Mit dem [Regler 1]

FART L Das aktuell ausgewahlte Kit wird angezeigt.

(QTZ) wahlen Sie das :
Quantisierungsintervall aus. CTER TR YRR RS

; e g - {16"Fai 18"Poj Coube | 10"RuU |
Bei OFF ist die Quantisie- [ Fom| Tom| Tom| o

[
rung ausgeschaltet. {10"Ma}12"Maf1d"Maf 16" Ma}
A . Sie kdnnen das Tempo manuell einstellen, indem Sie
( die [Taste 3] (TAP) mindestens vier Mal dricken. Zum
Zum Starten der Aufnahme bk A R %//L Einstellen des Tempos konnen Sie aber auch die [Taste 3]
1-1 [Fi=ven

Mit dem [Regler 3] (TEMPO) stellen Sie das Tempo ein.

-

driicken Sie die [Taste 2] MNs 1] (TAP) gedriickt halten und ein Pad mindestens vier Mal
(START) oder schlagen ein BTZ | STANDEY i@ TENPCK anschlagen.
Pad an.

‘ spuepapaN ‘ oueljey

Nehmen Sie nun Einstellungen fiir die aufzunehmende Sequenz vor (Quantisierung auf Achtelnoten, Tempo 100).

3. Stellen Sie mit dem [Regler 1] (QTZ) die Quantisierung auf,.> 8" (Achtelnoten) ein.
Wenn das Timing lhres Spiels gut ist, kdnnen Sie die Einstellung OFF eingestellt lassen.
4. Stellen Sie mit dem [Regler 3] (TEMPO) das Tempo auf, 100" ein.

L ANMERKUNG J

Das Tempo der Sequenz kénnen Sie auch im KIT-Display einstellen, bevor Sie in den Standby-Modus wechseln.

Schritt 3: Aufnehmen

Schlagen Sie die Pads im Rhythmus zum Click an. Die Aufnahme beginnt automatisch in dem Moment, in dem Sie das
erste Pad anschlagen.

Die Aufnahme oder Wiedergabe wird wird nicht gestartet, selbst wenn Sie die [REC]-Taste oder die [PLAY]-Taste
driicken. Mit diesen Tasten wechseln Sie nur zwischen dem Aufnahme- und Wiedergabemodus. Zum Starten der
Sequenz miissen Sie ein Pad anschlagen oder die [Taste 2] (START) driicken.

1. Schlagen Sie die Pads zum Aufnehmen der Sequenz an.

bunuaipag
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Alle Pads konnen gleichzeitig aufgenommen werden. Sie konnen aber auch jedes Pad einzeln aufnehmen (Overdub), indem Sie
z. B. mit der Basstrommel beginnen, anschlieBend die Snare und schlielich die Hi-Hat usw. aufnehmen.

Hi-Hat beim
dritten Durchlauf
aufnehmen

Snare beim
zweiten Durchlauf
aufnehmen

Basstrommel beim
ersten Durchlauf
aufnehmen

L) jl ﬁ
Aufnahme starten!

2. Driicken Sie die [PLAY]-Taste, wenn Sie die Aufnahme beenden méchten.

Die [PLAY]-Taste leuchtet auf, und es wird in den Wiedergabemodus (PLAY) gewechselt. Die Sequenz wird nur
wiedergegeben. Eine Aufnahme ist nicht moglich.

« Wenn Sie die [REC]-Taste erneut driicken, wechseln Sie wieder zum Aufnahmemodus (REC).
« Um die Sequenz zu beenden, halten Sie die [PLAY]-Taste gedriickt und driicken die [REC]-Taste.
27
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Wiederholen der Aufnahme

Eine Aufnahme kdnnen Sie mit den folgenden Methoden wiederholen.

Loschen eines Tracks (ERASE)

Wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme kénnen Sie den Track eines bestimmten Pads I6schen.

++++ +++

, 71 Léschen starten

-
.

Halten Sie die [ERASE]-Taste gedriickt, und wenn Sie mit dem Léschen beginnen moéchten, schlagen Sie
das Pad an, dessen Track Sie Il6schen mochten.
Dieses Pad blinkt, wahrend der betreffende Track geloscht wird.

2. Halten Sie die [ERASE]-Taste gedriickt, und wenn Sie das Léschen beenden mochten, schlagen Sie das
Pad an, dessen Track gel6scht wurde.

Riickgangigmachen einer Aufnahme (UNDO)

Eine vorherige Aufnahme oder ein vorheriger Léschvorgang kann riickgangig gemacht werden. Fiihren Sie den
folgenden Schritt unmittelbar nach dem Aufnehmen oder Lschen von Daten aus. Nach dem Beenden der Sequenz ist
das Riickgangigmachen nicht mehr moglich.

1. Wabhlen Sie im PHRASE LOOP-Display (im PLAY- oder REC-Modus) den QUICK MENU-Befehl,,Undo REC”
(oder,Undo ERASE”) aus.

Loschen der Sequenz (CLEAR PHRASE)

Sie kdnnen die Sequenz 16schen, wenn Sie mit der Aufnahme von vorn beginnen méchten.

Wahlen Sie im PHRASE LOOP-Display (wahrend die Sequenz angehalten ist) den QUICK MENU-Befehl
»Clear Phrase” (Sequenz 16schen) aus.

2. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), wenn die Bestdtigungs-Abfrage angezeigt wird.

Speichern der Sequenz (SAVE PHRASE)

Die aufgezeichnete Sequenz wird geldscht, wenn Sie den,Phrase Loop“-Modus beenden, eine andere Sequenz
auswahlen oder das Gerat ausschalten. Wenn Sie die Sequenz behalten mochten, kdnnen Sie sie im internen Speicher
oder auf einem USB-Speicher sichern.

1. Wabhlen Sie im PHRASE LOOP-Display (wéhrend die Sequenz angehalten ist) den QUICK MENU-Befehl
»Save Phrase” (Sequenz speichern) aus.

Wenn das SAVE PHRASE-Display angezeigt wird, speichern Sie die Sequenz wie in der Vorgehensweise auf S. 49 beschrieben.

Beenden des, Phrase Loop“-Modus

Driicken Sie im Standby-Modus (wahrend die Sequenz angehalten ist) die [STANDBY]-Taste, so dass die Taster-Anzeige
erlischt. Sie verlassen den,Phrase Loop“-Modus und kehren zum KIT-Display zurtick.

-—)
.

* Wenn Sie den,Phrase Loop“-Modus verlassen, ohne die Daten zu speichern, werden diese geldscht. (Eine entspre-
chende Abfrage wird im Display angezeigt).

Erweiterte Techniken

Neben den hier erlduterten ,Phrase Loop“-Funktionen kénnen Sie auch ein bestimmtes Pad stummschalten,
Reglerbewegungen aufzeichnen, wahrend Sie die Regler zum Steuern eines Effekts verwenden, oder den Vorgang
reservieren, der in der nachsten Schleife (Loop) ausgefiihrt wird.

® Weitere Informationen hierzu finden Sie unter,Bearbeiten einer Sequenz” (S. 46).
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Erweiterte Bedienung

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Sie ein Kit erstellen und Effekte verwenden.

2 Sequenzschleife (Phrase Loop).................5.43

Dieses Kapitel enthélt eine ausfiihrliche Beschreibung der ,Phrase Loop“-Funktion.

3 Sonstige Einstellungen........................5.52

In diesem Kapitel werden Einstellungen wie z. B. die Pad - und FuBtasterkalibrierung
sowie das AnschlieBen von MIDI- und USB-Geraten behandelt.
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I Erstellen eines Kits

Inst-Einstellungen (INST)
Inst- und Layer-Einstellungen (INST-INST)

Weitere Informationen zu Instrumenten und Layern finden Sie unter,Was ist ein Inst?” (S. 8). Es folgt eine Beschreibung, wie Sie
fur die verschiedenen Pads auf einzelne Inst-Parameter zugreifen.

1. Wahlen Sie MENU - INST - INST aus (S. 16).
Das INST-INST-Display wird angezeigt.

FIT 01 : OCTACAD a Die dunkle Pad-Anzeige gibt das Pad an, das Sie gerade
I bearbeiten. Schlagen Sie ein Pad an, um das Pad zu
wechseln.

Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert

Mit dem [Regler 1]
(SEL) wahlen Sie
einen Parameter aus.

Driicken Sie die [Taste 3] (ALL), um den aktuellen Wert in alle
Pads und externen Trigger zu kopieren.

2. Schlagen Sie das Pad an, das Sie bearbeiten mochten. Das Pad wird dadurch ausgewabhit.
3. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus.
4. Mitdem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert

Parameter Wert Erklérung
Lautstarke Nur Inst A wird wiedergegeben.
OFF Wenn der Layer auf einen anderen Wert als OFF eingestellt wird,
Spiel wird das in der Abbildung dargestellte Symbol links oben unter CRH
- . . . . D . E " Fa
BA dynamik dem Inst-Namen in Displays wie z. B. dem KIT-Display angezeigt. "§_ %= I 3
Inst A und Inst B werden gemeinsam
Lautstarke i
wiedergegeben. Lautstarke
Wenn ein Wert fiir,Layer Point” (Layer-
MIX @ Punkt) angegeben wurde, ist Inst B nur zu
Spiel- héren, wenn Sie das Pad stérker anschlagen
dynamik als der angegebene Anschlagstarkewert fiir B Spiel-
,Layer Point” (siehe Abbildung rechts). A dynamik
Lautstarke
Inst Layer Type Schldge, die schwécher sind als der Wert fiir,,Layer Point” sind auf Inst A zu horen.
SWITCH N e . . .
Schldge, die starker sind, sind auf Inst B zu héren.
B Spiel-
A dynamik
Lautstarke
FADE Inst B wird Inst B hinzugefiigt, wenn die Anschldge stérker sind als der Wert fiir
sLayer Point".
B Spiel-
A dynamik
Lautstarke
XFADE Dies ist im Prinzip mit FADE identisch, aber die Lautstarke von Inst A nimmt ab,
wenn Sie das Pad stérker als den Wert fiir ,Layer Point” anschlagen.
B Spiel-
A = dynamik
Layer Point 1-127 Gibt den Anschlagstarkewert an, mit dem Inst B zu horen ist.
Wahlt, Inst A" aus. Weitere Informationen zum Auswéhlen dieser Option finden Sie unter, 02 Auswahlen eines
InstA "
Instruments (INST)” (S. 23).
Inst B Wahlt, Inst B” aus. Weitere Informationen zum Auswéhlen dieser Option finden Sie unter, 02 Auswahlen eines
Instruments (INST)” (S. 23).
Auf einem akustischen Drum-Set sind z. B. die offene Hi-Hat und die geschlossene Hi-Hat nicht gleichzeitig zu
héren. Mithilfe von,Mute Group“-Einstellungen (Gruppe stummschalten) kann dieses Verhalten simuliert werden.
Mute Group OFF, 1-6 Bei,Mute Group” handelt es sich um eine Funktion, die verhindert, dass Instrumente derselben,Mute Group*-
Einstellung gemeinsam zu horen sind. Sie kdnnen sechs,,Mute Group“-Einstellungen angeben. Wéhlen Sie OFF aus,
wenn ein Inst keiner,Mute Group”-Einstellung angehéren soll.
Dynamics OFF, ON Wenn Sie OFF auswahlen, wird die Spieldynamik ignoriert, und das Inst ist nur bei maximaler Anschlagstarke zu

horen (127).
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,nst Layer Type” kann nicht fiir externe Pads ausgewahlt werden.

Fir externe Pads (S. 60) kdnnen Sie nur 2 Sounds verwenden,namlich Inst Head und Inst Rim.(Ein Dual-Trigger-Pad
ist fur Head-Sounds (Pad-Flache) und Rim-Sounds (Pad-Rand) erforderlich). Weitere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung des verwendeten Pads.

Externe Pads Head-Shot (Fellschlag) Rim-Shot (Randschlag)

Inst Head

Interne Pads
Inst A

Inst B Inst Rim

Inst Head Inst Rim

\.

Bearbeiten eines Inst (INST-EDIT)

Hier erfahren Sie, wie Sie auf die verschiedenen Bearbeitungsparameter zugreifen.

1. Wahlen Sie MENU - INST - EDIT aus (S. 16).
Das INST-EDIT-Display wird angezeigt.

KIT 01 : OCTARAD
Inst

f: OFF

Pad an, um das Pad zu wechseln.

[
[] /‘% Gibt das Pad an, das Sie gerade bearbeiten. Schlagen Sie ein

EDIT
E

Tunin3a

x Mit dem [Regler 2] (B) bearbeiten Sie den Wert von Inst B (Rim).
0 /L Mit dem [Regler 3] (A) bearbeiten Sie den Wert von Inst A (Head).

Muffling

Mit dem [Regler 1] Soft Attack

(SEL) wahlen Sie
einen Parameter aus. -

Tone Calar

SELav @ E A
J [ e | m=w | il | \

o Driicken Sie die [Taste 3] (ALL), um den aktuellen Wert in alle
Pads zu kopieren.

2. Schlagen Sie das Pad an, das Sie bearbeiten mochten. Das Pad wird dadurch ausgewahit.

3. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus.
4. Bearbeiten Sie den Wert mit dem [Regler 3] (A) oder dem [Regler 2] (B).
o Mit dem [Regler 2] (B) wird der Wert fiir Inst B (Rim) bearbeitet.

o Mit dem [Regler 3] (A) wird der Wert flir Inst A (Head) bearbeitet.

Parameter Wert Erklarung

Muffling 0-50 Durch Erhohen dieses Werts werden die Resonanz und die Ausklingdauer des Klangs reduziert.

Soft Attack 0-50 Stellt die Schérfe des Anschlags des Klangs ein. Hohere Einstellungen ergeben einen weicheren Anschlag.
Tone Color L50-H50 Stellt die Klangbrillanz ein. Hohere Einstellungen ergeben einen brillanteren Klang.

Pitch Sweep -100-+100 Mit positiven (+) Einstellungen wird der Klang tiefer. Mit negativen (-) Einstellungen wird der Klang hoher.
Volume 0-100 Bestimmt die Lautstarke.

Pan L15-CTR-R15 Bestimmt die Pan-Einstellung. CTR steht fiir zentriert (Englisch ,center”).

Reverse OFF. ON Mit der Einstellung ON werden die Sounds des Pads riickwarts wiedergegeben.

* Einige Instrumente werden NICHT riickwérts wiedergegeben.

31
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Hi-Hat-Einstellungen (INST-HH CTRL)

2.

3.

32

Hier kdnnen Sie den Klang des Hi-Hat-Inst festlegen und das Inst auswéhlen, das mit einem Hi-Hat-Pedal (FD-8: separat
erhaltlich) gesteuert werden soll.

Wahlen Sie MENU = INST = HH CTRL aus (S. 16).
Das INST-HH CTRL-Display wird angezeigt.

KIT 01 1 OCTHPAD [
Inst

Werte der verschiedenen Pads (Inst A oben, Inst B unten).

Die Werte fiir die externen Trigger-Eingénge 1-4 (Head
Mit dem [Regler 1] oben, Rim unten).
(PAD SEL) wahlen
Sie ein Pad zum

Bearbeiten aus.

Mit dem [Regler 2] (B) bearbeiten Sie den Wert von Inst B (Rim).
FODSEL® E @ R = Mit dem [Regler 3] (A) bearbeiten Sie den Wert von Inst A
| oee=m | sersm | ALL.. (Head).

Drehen Sie den [Regler 1] (PAD SEL) (oder schlagen Sie ein Pad an), um das Pad auszuwahlen, das Sie
bearbeiten mochten.

Bearbeiten Sie den Wert mit dem [Regler 3] (A) oder dem [Regler 2] (B).

o Mit dem [Regler 2] (B) wird der Wert fiir Inst B (Rim) bearbeitet.
o Mit dem [Regler 3] (A) wird der Wert fiir Inst A (Head) bearbeitet.

Parameter Wert Erkléruni

CLOSE Gibt den Klang der geschlossenen Hi-Hat wieder.
HALF Gibt den Klang der halboffenen Hi-Hat wieder.
OPEN Gibt den Klang der offenen Hi-Hat wieder.

Wahlen Sie PEDAL aus, wenn ein Hi-Hat-Pedal (FD-8: separat erhaltlich) angeschlossen ist. Der Klang der Hi-Hat
HH CTRL PEDAL wird umgeschaltet, je nachdem, wie der Hi-Hat-Pedal betatigt wird.

* Nur fiir eines der Pads kann PEDAL festgelegt werden.

PEDAL Der Klang wird wiedergegeben, wenn Sie das Hi-Hat-Pedal betatigen.
*Nur fiir eines der Pads kann PEDAL festgelegt werden.

- Es wird kein Klang wiedergegeben, wenn Sie das Hi-Hat-Pedal betatigen.




r Beispiele fiir die HH CTRL-Einstellung

yasinaQ

Wenn ein Hi-Hat-Pedal angeschlossen ist

Wahlen Sie PEDAL fur das Pad aus, das dem Hi-Hat-Inst zugewiesen ist.

Auf PEDAL einstellen } 5
5
>
o
i SELECT &
[ errwm | s=-w |
1
. . . o
Wenn kein Hi-Hat-Pedal angeschlossen ist o
Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, wenn Sie die Sounds der geschlossenen und offenen Hi-Hat zwei unterschiedlichen Pads g
zuweisen mochten. o
Inst A auf CLOSE einstellen }
Inst A auf OPEN einstellen }

Wenn Sie ein einziges Pad fiir die geschlossene Hi-Hat und zum Wechseln zur offenen Hi-Hat verwenden mdchten, wéhlen Sie dasselbe
Hi-Hat-Inst fiir Inst A und Inst B eines einzelnen Pads aus, stellen Sie, Inst Layer Type” (S. 30) auf SWITCH ein, und stellen Sie HH CTRL wie folgt
ein. Geben Sie mithilfe der Einstellung,Layer Point” (S. 30) die dynamische Ebene an, bei der die Hi-Hat gedffnet wird.

Lautstarke

Inst A auf CLOSE einstellen

Inst B auf OPEN einstellen

Spiel-
dynamik

@ SELECT @ E [}
[ o | e

INST-Display — QUICK MENU

Driicken Sie im INST-Display die [QUICK]-Taste, um auf das folgende QUICK MENU (Schnellmenti) zuzugreifen.

Meniielement Erklérung Seite
Copy Pad Pad-Einstellungen kopieren. S.35
Paste Pad Pad-Einstellungen einfligen. S.35
Pad Exchange Das PAD EXCHANGE-Display (Pad-Austausch) 6ffnen, in dem Sie Einstellungen von Pads austauschen kénnen. S.36
Multi Edit Auf das MULTI EDIT-Display zugreifen, in dem Sie das Stimmen und die Lautstérke der einzelnen Pads bearbeiten kénnen. S.24
Kit Protect ON/OFF ,Kit Protect”-Einstellung ein-/ausschalten. S.34
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Lautstarke, Tempo und Schreibschutz des Kits (KIT OTHERS-KIT)

Hier kdnnen Sie die Einstellungen fiir Lautstarke, Tempo und Schreibschutz des Kits bearbeiten.
1. Wabhlen Sie MENU - OTHERS = KIT aus (S. 16).
Das KIT OTHERS-KIT-Display wird angezeigt.

Eit TemFo

SIS (FrEassE Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.

Mit dem [Regler 1]
(SEL) wahlen Sie
einen Parameter aus.

Driicken Sie die [Taste 3] (KIT NAME), um den Kit-Namen zu
bearbeiten (S. 35).

2. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus.
3. Mitdem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.

Parameter Wert Erklérung
Kit Volume 01-100 Die Lautstarke des gesamten Kits.

Sie konnen fir jedes Kit ein Tempo angeben. Wenn die Systemeinstellung,Kit Tempo Func” (S. 52) auf ENABLE

Kit Tempo OFF, 40-260 eingestellt ist, wird das Tempo auf das Kit-Tempo geandert, wenn Sie die Kits wechseln. Wenn ,Kit Tempo” auf
OFF eingestellt ist, wird das Tempo jedoch nicht gedndert.
) Wenn,Kit Protect” auf ON eingestellt ist, kann dieses Kit nicht bearbeitet werden. Wenn, Kit Protect” auf ON
Kit Protect OFF, ON

eingestellt ist, wird neben der Kit-Nummer im KIT-Display ein lal -Symbol angezeigt.

Vom Kit abgerufene Sequenzeinstellungen (KIT OTHERS-PHRASE)

Sie kdnnen die Sequenzeinstellungen angeben, die vom Kit abgerufen werden.
1. Wahlen Sie MENU > OTHERS - PHRASE aus (S. 16).
Das KIT OTHERS-PHRASE-Display wird angezeigt.

KIT Ol 3 QCTAPAD ‘
it OLhers

KIT FHRASE
Flay
l:Interlude E

Temro

CURREHT TEMPO

Yoo Can assisn
one Fhirase to cach kit.
Phrase Plaw s Fossible

rnousing the
FPad Control function.

Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.

Mit dem [Regler 1]
(SEL) wéahlen Sie
einen Parameter aus.

2. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus.
3. Mitdem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.

Parameter Wert Erkldrung

Die, Phrase Loop“-Funktion beginnt mit der Wiedergabe der von lhnen hier zugewiesenen Sequenz (nur interne

Ph Pl OFF, 01-50 . .
rase Flay Daten), wenn Sie den,PAD CTRL” (S. 53) zugewiesenen FuBtaster betdtigen und das [Phrase Play]-Pad anschlagen.
Tempo PHRASE TEMPO, Sie konnen auswéhlen, ob nach der,Phrase Play”-Funktion das Tempo zum Zeitpunkt der Speicherung der
P CURRENTTEMPO Sequenz (PHRASE TEMPO) oder aber das aktuelle Tempo (CURRENT TEMPO) verwendet wird.
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Eingabe eines Namens (NAME)

Hier erfahren Sie, wie Sie fiir ein Kit oder eine Sequenz einen Namen eingeben.
1. Wabhlen Sie im KIT-Display QUICK MENU - KIT NAME aus (S. 15).

* In einigen Fallen kann die NAME-Palette auch in anderen Displays angezeigt werden.

Die NAME-Palette wird angezeigt. Verwenden Sie die folgenden Regler und Tasten, um einen Namen einzugeben. Driicken Sie
am Ende die [Taste 3] (OK), um den Namen zu bestatigen.

Cursor [ Loscht das Zeichen an der Cursorposition [ Fiigt ein Leerzeichen an der Cursorposition ein ]

PHRASE |
LOOP NEXT

LTAPAD

AECOEFGEHI TKLIN
[EPGRS TULEYE
abCdefahi ik Lmn
OFArstuLWIYE
0123456759
| THERG [k, =02t
£=3TILNI_ A1
DEL=LERASE] IMS=INEXT]
(@ FEC_ @ abc @ 12

[Regler 11 (ABC) Wahlt in einer Liste mit Zeichen in GroBbuchstaben aus
[Regler 2] (abc)  Wahlt in einer Liste mit Zeichen in Kleinbuchstaben aus
[Regler 3] (123) Wahlt in einer Liste mit Zahlen aus

[Mit der [Taste 1] und der [Taste 2] wird der J [Taste 3] (OK) Bestitigt die Eingabe und schlieBt die NAME-Palette

Cursor bewegt

NAME-Palette — QUICK MENU

Driicken Sie in der NAME-Palette die [QUICK]-Taste, um auf das folgende QUICK MENU (Schnellmenii) zuzugreifen.

Mendiel Erklérung

Copy Name Kopiert die gesamte Textzeichenfolge.
Paste Name Fligt die gesamte Textzeichenfolge ein.
Clear All Loscht die gesamte Textzeichenfolge.

Kopieren eines Kits oder Pads (COPY)

Hier erfahren Sie, wie Sie ein Kit oder Einstellungen eines Pads kopieren.

Kopieren eines Pads

Mit dieser Funktion wird das zuletzt angeschlagene Pad kopiert, und die zugehdrigen Einstellungen werden in ein anderes Pad
kopiert. Sie konnen auch in andere Kits kopieren.

1. Wahlen Sie im KIT-Display QUICK MENU - COPY - PAD aus (S. 15).
Wahlen Sie alternativ im INST-Display QUICK MENU - COPY PAD aus.

Wenn sich der Cursor im Men befindet (driicken Sie die [Taste 3] (OK) noch nicht), blinkt das zu kopierende Quell-Pad. Auf
Wunsch kdnnen Sie die Pads @ndern, indem Sie ein anderes Pad anschlagen.

2. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um das Pad zu kopieren.
Wenn Sie ein anderes Kit einfligen méchten, wéhlen Sie das einzufiigende Ziel-Kit aus.

3. Wahlen Sie im KIT-Display QUICK MENU - PASTE - PAD aus.
Wabhlen Sie alternativ im INST-Display QUICK MENU - PASTE PAD aus.

Wenn sich der Cursor im Men befindet (driicken Sie die [Taste 3] (OK) noch nicht), blinkt das zu kopierende Ziel-Pad. Auf
Wunsch kdnnen Sie die Pads @ndern, indem Sie das gewtinschte Pad anschlagen.

4. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um die Pad-Einstellungen einzufiigen.
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Kopieren eines Kits

1.

36

Hier erfahren Sie, wie Sie das aktuell ausgewahlte Kit kopieren.

Wahlen Sie das zu kopierende Quell-Kit aus.

Wahlen Sie im KIT-Display QUICK MENU - COPY = KIT aus (S. 15).
Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um das Kit zu kopieren.

Wahlen Sie das zu kopierende Ziel-Kit aus.

Wabhlen Sie im KIT-Display QUICK MENU - PASTE = KIT aus.
Driicken Sie die [Taste 3] (OK).

Eine Bestatigungsabfrage wird angezeigt.

Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um das Kit einzufiigen.

stauschen von Pad-Einstellungen (PAD EXCHANGE)

Hier erfahren Sie, wie Sie die Einstellungen von zwei Pads austauschen. Sie kénnen auch Pad-Einstellungen zwischen
verschiedenen Kits austauschen.

Wabhlen Sie im KIT-Display (oder im INST-Display usw.) QUICK MENU - PAD EXCHANGE aus (S. 15).
Das PAD EXCHANGE-Display wird angezeigt.

g Y
OCTAPAD

FoD Ex
Hit 2 Fads to Exchanse.
[ cvm[ cvm[ F‘Cl] PC3]

16"Fai 15"Poi Cowbe | 10"RL
TDITIl TDITIl TDITIl TOM
10"Mail="Maild"Mai 16" M3

FIK SHRE HH i}
MaFle) CUusto), CUstoy) 20" Cuy

T O
Schlagen Sie das erste Pad an, um es auszuwahlen.

Das ausgewahlte Pad wird im Display angezeigt und blinkt.

Wenn Sie Pads zwischen Kits austauschen méchten, wahlen Sie mit den [KIT]-Tasten das gewiinschte Kit aus.
Driicken Sie die [Taste 1] (CANCEL), wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten.

Schlagen Sie das Pad an, das ausgetauscht werden soll.

Die Pad-Einstellungen werden ausgetauscht.



I KIT CHAIN

Mit der ,Kit Chain“-Funktion (Kit-Kette) konnen z.B. bei Live-Auftritten die fiir eine Kette definierten Kits in der gewlinschten

Reihenfolge umgeschaltet werden. Zum Wechseln zwischen den Kits konnen Sie die [KIT]-Tasten oder einen Fuf3taster (separat g
erhéltlich) verwenden. <
w
Sie kdnnen acht Banke (A-H) mit 20 Kits in jeder Kette erstellen. 9
Bank A Bank B Bank C XXy Bank H

[ § [ § F
5
[ [ [, ) o

L| L| 1 L|

4 v 4 v
:
Q
o]
[
=}
&
Erstellen einer Kit-Kette (KIT CHAIN)

Hier erfahren Sie, wie Sie eine Kit-Kette erstellen.
1. Wahlen Sie MENU = KIT CHAIN aus (S. 16).

Das KIT CHAIN-Display wird angezeigt. Verwenden Sie die folgenden Regler und Tasten, um eine Kit-Kette zu erstellen.

Name der Kette (verwenden Sie zum Bearbeiten das QUICK

e
BRMK [A1 /t MENU).
HAME = Chain 1

STEF:=
1
Mit dem [Regler 1] = : :z::j:;: Mit dem [Regler 3] (~/+) dndern Sie das Kit (Listendarstellung).
(STEP) andern Sie a
den Schritt. - ——: (ENDON s
= =7 Mit der [Taste 3] (CHAIN) wird die Kette ein- und ausgeschaltet

(wenn sie eingeschaltet ist, wird Uber der Taste ein Balken
angezeigt).

Dies kann auch im KIT-Display QUICK MENU geédndert werden.

Bénke gewechselt.

E Mit der [Taste 1] und der [Taste 2] werden die

m
=

H

-
_
)
g

KIT CHAIN-Display — QUICK MENU

Driicken Sie im KIT CHAIN-Display die [QUICK]-Taste, um auf das folgende QUICK MENU (Schnellmenii) zuzugreifen.

Meniiel Erklérung

Verschiebt den ausgewdhlten Schritt

Move Up um eine Stelle nach oben.

Verschiebt den ausgewdhlten Schritt

EULIRR G0

Move Down .
um eine Stelle nach unten.
Loscht den ausgewdhlten Schritt und
Delete verschiebt nachfolgende Schritte
nach oben.
Fugt einen Schritt an der :le| -------
Insert . . . P
ausgewahlten Position ein. | —
Chain Name Eingabe des Namens (S. 35).
Clear All Steps Loschte alle Schritte.
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Wechseln von Kit-Ketten

Wahlen Sie im KIT-Display QUICK MENU => KIT CHAIN ON/OFF aus, um die Kit Chain“-Funktion ein- oder auszuschalten.

Wenn die,Kit Chain“-Funktion eingeschaltet ist, wird das CHAIN-Symbol im Display angezeigt. Zum Wechseln zwischen den

Kits in der von Ihnen festgelegten Reihenfolge kénnen Sie die Regler, [KIT]-Tasten oder einen Ful3taster verwenden. Sie kdnnen
auch zwischen den Banken wechseln.
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Die STEP-Liste wird
angezeigt, wenn
Sie den

[Regler 1] (STEP)
drehen.

Driicken Sie zum
Bestatigen die
[Taste 3] (OK).

Hal

[EIT = q (o0 Cloemes  ©|

OCTAPAD

OFF |

owmy FC1Y PCE}
{OFF §18"P0 | Coube | I0"RAU

T

H TOM | Tom @ Tom}
{10"Mai12"Maj 14"Maf16"Ma}

-
STEF

[CHAIMH=A
Chain 1

-
ER

CHAIN-Symbol }

_—

Die BANK-Liste wird angezeigt, wenn Sie den [Regler 2] (BANK)
drehen.

Driicken Sie zum Bestatigen die [Taste 3] (OK).

[Ein Schritt riickwarts

Ein Schritt vorwérts




IVerwenden der Effekte (FX)

Der integrierte Effektprozessor (FX) bietet 30 verschiedene Effekte zur Auswahl an.

)
1)
. =
FX-Einstellungen (FX) g
Andern des FX-Typs (FX-TYPE)
Hier erfahren Sie, wie Sie den FX-Typ andern. F
1. Wahlen Sie MENU - FX - TYPE aus (S. 16). g_’
Das FX-TYPE-Display wird angezeigt. °©
KIT 01 & DETFlF'
Pads, fur die FX aktiviert wird ]
P
)
FX-Typ ] -
s
Ein Diagramm des Mit dem [Regler 3] (TYPE) wird eine Liste der FX-Typen angezeigt. ] o
ausgewahlten FX-
Typs wird angezeigt. Mit der [Taste 3] (BYPASS) wird FX vorlibergehend deaktiviert. J

2. Mitdem [Regler 3] (-/+) wahlen Sie einen FX-Typ aus.
3. Driicken Sie zum Bestétigen die [Taste 3] (OK).

Parameter Wert Erklarung
FX Type 00(THRU)-30 Der FX-Typ. Wenn Sie hier,,00(THRU)" auswéhlen, wird FX nicht angewendet.

Bearbeiten von FX-Parametern (FX-EDIT)

Hier erfahren Sie, wie Sie die verschiedenen FX-Parameter bearbeiten.
1. Wahlen Sie MENU - FX = EDIT aus (S. 16).
Das FX-EDIT-Display wird angezeigt.

)
KIT 01 : DCTHFHAD [A .E
Fix —
[ FX-Typ Pads, fiir die FX aktiviert wird ] =
- g
Mit dem [Regler 1] Cutoff Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert. }
. : a0
(SEL) wahlen Sie Resonance
einen Parameter aus.
SEL&w Mit der [Taste 3] (BYPASS) wird FX voriibergehend deaktiviert. ]

2. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus.
3. Mitdem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.
» Die Parameter variieren je nach FX-Typ.

« Parameter, fiir die die folgenden Symbole angezeigt werden, kdnnen mithilfe der Regler im FX CONTROL-Display gesteuert
werden (S. 41).

[ Yole) Regler 1
o] Jo) Regler 2
[ele] ) Regler 3
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Einstellen des FX-Sendepegels fiir die verschiedenen Pads (FX-SEND)

Jedes Pad besitzt einen individuellen Effektsendepegel.

1. Wahlen Sie MENU - FX - SEND aus (S. 16).
Das FX-SEND-Display wird angezeigt.

Werte der verschiedenen Pads (Inst A oben, Inst B unten). ]

Die Werte fiir die externen Trigger-Eingdnge 1-4 (Head
oben, Rim unten).

Mit dem [Regler 1] ;
(PAD SEL) wahlen (W

Sie ein Pad o
BfafLZith leJJrsn ) Mit dem [Regler 2] (B) bearbeiten Sie den Wert von Inst B (Rim).
’ /’1 Mit dem [Regler 3] (A) bearbeiten Sie den Wert von Inst A (Head).

—

2. Drehen Sie den [Regler 1] (PADSEL) (oder schlagen Sie ein Pad an), um das Pad auszuwahlen, dessen
Einstellungen Sie bearbeiten mochten.

3. Bearbeiten Sie den Wert mit dem [Regler 3] (A) oder dem [Regler 2] (B).
« Mit dem [Regler 2] (B) wird der Wert fiir Inst B (Rim) bearbeitet.
o Mit dem [Regler 3] (A) wird der Wert fiir Inst A (Head) bearbeitet.

Parameter Wert Erklérung
0-100 Gibt den FX-Sendepegel fiir die verschiedenen Pads an.
FX Send oder
OFF. ON In Abhédngigkeit vom FX-Typ ist dieses entweder ,Sendepegel (0-100)" oder,,OFF, ON".

FX-Display — QUICK MENU

Driicken Sie im FX-Display die [QUICK]-Taste, um auf das folgende QUICK MENU (Schnellmenti) zuzugreifen.

Meniielement Erklérung Seite
Copy FX Kopiert FX-Einstellungen. S.40
Paste FX Fugt FX-Einstellungen ein. S.40
Kit Protect ON/OFF Schaltet, Kit Protect” ein bzw. aus. S.34

L ANMERKUNG J

SEND-Display - QUICK MENU

telement Erklérung
All... Die Werte fiir das zurzeit ausgewdhlte Pad werden zu allen Pads kopiert.

Kopieren von FX-Einstellungen

Die aktuell ausgewahlten FX-Einstellungen konnen in ein anderes Kit kopiert werden.
1. Wahlen Sie im FX-Display QUICK MENU > COPY FX aus.
2. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um die FX-Einstellungen zu kopieren.

3. Wabhlen Sie das zu kopierende Ziel-Kit aus.
4. Wahlen Sie im FX-Display QUICK MENU - PASTE FX aus.

5. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um die FX-Einstellungen einzufiigen.
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FX-Steuerung mithilfe der Regler (FX CONTROL)

Einstellen des FX-Sendepegels fiir die verschiedenen Pads (FX CONTROL-FX SEND)

1.
2.

)
2
Mit dem [Regler 1]-[Regler 3] steuern Sie die FX-Parameter. Die fur jeden Effekt wichtigsten Parameter werden den drei Reglern §
automatisch zugewiesen. =
Im FX CONTROL-Display vorgenommene Anderungen werden nicht im Kit gespeichert.
Driicken Sie die [FX CTRL]-Taste.
Das FX CONTROL-Display wird angezeigt. F
 ANMERKUNG ) g
=]
Auf das FX CONTROL-Display kdnnen Sie auch im KIT-Display durch Driicken der [Taste 3] (FX CTRL) zugreifen. °
FIT D '| TEHHU FX-Typ ] -
OCTAPAD
Fi Control P
Mit der [Taste 1] Pads, fiir die FX aktiviert wird ] 2
(SEND) wechseln Sie g
. ; )
inl]Jde;r::r;eDésepr:ay, Mit den [Reglern 1-3] stellen Sie die Effektparameter ein. ] §
Sendepegel der
v.ersch|eder1en Pads Mit der [Taste 3] (BYPASS) wird FX voriibergehend deaktiviert. ] —
einstellen kénnen.

| ANMERKUNG J

Wenn Sie eine Sequenzschleife aufnehmen (REC-Modus), werden Reglerbewegungen im FX-Track der Sequenz
aufgezeichnet. Die [Taste 1] fuhrt,,TR MUTE" aus. Der FX-Track wird stummgeschaltet, wenn Sie diese Option einschalten.

m
=

H

-
_
)
g

Auf das FX SEND-Display (FX-Sendepegel) kénnen Sie auch im FX CONTROL-Display zugreifen.
Driicken Sie die [FX CTRL]-Taste.
Driicken Sie dann die [Taste 1] (SEND), um das FX SEND-Display (FX-Sendepegel) zu 6ffnen.

Die Funktionsweise wurde weiter oben auf S. 40 beschrieben.

Denken Sie daran, dass alle Giber diese Seite vorgenommenen Anderungen NICHT im Kit gespeichert werden. Anderungen
oder Anpassungen der Sendepegel im REC-Modus (Aufnahmemodus) der Sequenzschleife werden NICHT in der Sequenz
aufgezeichnet.
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I Bearbeiten des Raumklangs (AMBIENCE)

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie den Klang des gesamten OCTAPAD anpassen. Sie kdnnen eine Reihe von
Raumkldngen sowie einen Equalizer und einen Limiter verwenden. Da diese Effekte auf das gesamte OCTAPAD angewendet
werden, werden diese nicht gedndert, wenn Sie zwischen den Kits wechseln.

Raumklangeinstellungen (AMBIENCE-AMBIENCE)

Hier erfahren Sie, wie Sie Raumklangeinstellungen vornehmen. Sie kdnnen Einstellungen entsprechend der Umgebung
vornehmen, in der Sie das Schlagzeug spielen.

1. Wahlen Sie MENU > AMBIENCE - AMBIENCE aus (S. 16).
Das AMBIENCE-AMBIENCE-Display wird angezeigt.

Raumklang ein/aus

Anzeige firr endgtilti-

gen Ausgangspegel Raumklangtyp

Raumklangtiefe
Mit dem [Regler 1]

(SEL) wahlen Sie
einen Parameter aus.

Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.

L N JA )

2. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus.

3. Drehen Sie den [Regler 3] (-/+), um den Parameter zu bearbeiten.

Parameter Wert Erklarung

Raumklang ein/aus
Switch OFF, ON Im KIT-Display konnen Sie den Raumklang auch mithilfe von QUICK MENU > AMBIENCE ON/OFF aktivieren bzw.
deaktivieren.

Type 1-7 Raumklangtyp

Depth 1-10 Raumklangtiefe

Equalizer-Einstellungen (AMBIENCE-EQ)

Hier erfahren Sie, wie Sie Equalizer-Einstellungen vornehmen, mit denen die Lautstérke der tiefen, mittleren und hohen
Frequenzbereiche angepasst wird.

1. Wahlen Sie MENU - AMBIENCE - EQ aus (S. 16).
Das AMBIENCE-EQ-Display wird angezeigt. Die Bearbeitungsschritte sind mit denen fiir den Raumklang identisch.

Parameter Wert Erkldarung

Switch OFF, ON Equalizer ein/aus

High -12-+6dB Verstarkung/Reduzierung des hohen Frequenzbereichs
Mid -12-+6dB Verstarkung/Reduzierung des mittleren Frequenzbereichs
Low -12-+6 dB Verstarkung/Reduzierung des tiefen Frequenzbereichs

Limiter-Einstellungen (AMBIENCE-LIMIT)

Hier erfahren Sie, wie Sie Limiter-Einstellungen vornehmen, mit denen Tone komprimiert werden, die lauter als der
angegebene Lautstdrkepegel sind, wodurch sich eine einheitliche Lautstérke ergibt.

1. Wahlen Sie MENU - AMBIENCE - LIMIT aus (S. 16).
Das AMBIENCE-LIMIT-Display wird angezeigt. Die Bearbeitungsschritte sind mit denen fiir den Raumklang identisch.

Parameter Wert Erkldrung
Switch OFF, ON Limiter ein/aus
Threshold -12-0dB Der Lautstérkepegel, bei dem die Komprimierung beginnt
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I Erstellen einer Sequenz

Eine Ubersicht tiber die ,Phrase Loop“-Funktion (Sequenzschleife) finden Sie unter,Was ist ein,,Phrase Loop“?“ (S. 9).

Einstellungen fiir Takt, Takthezeichnung (Beat) und Metronom (Click) (SETUP)

Halten Sie die [STANDBY]-Taste gedriickt, damit das PHRASE LOOP SETUP-Display angezeigt wird.

Phlase LooF

SETUR Die Position, die Sie auf den Pads anschlagen, wird ausgewéhlt. J
——Teasures. ﬁ
Driicken Sie die 1 ] |16 Der Takt (Measures) wird in der oberen Reihe angezeigt, und
(Taste 2] (CLICK); =T - & | der Beat wird in der unteren Reihe angezeigt.
Gber der Taste wird - - - !
ein Balken angezeigt, ‘—Beat———
und der Click
(Metronom) wird 3 4 ——J Sie konnen die Werte auch bearbeiten, indem Sie den
gestartet. Ers @ EEAT [Regler 1] (MEAS) oder den [Regler 2] (BEAT) drehen.
C—

® Weitere Informationen zur Verwendung finden Sie unter ,Einstellungen fir Takt, Taktbezeichnung (Beat) und
Metronom (Click)” (S. 26).

Parameter Wert Erklarung
Die Anzahl der Takte in der Sequenz.

Wenn Sie FREE auswdhlen, kénnen Sie wahrend der Aufnahme mit der [SET LOOP]-Taste den Loop-Punkt

Measures 1-96, FREE .
festlegen (siehe unten).
Mit, Default Measures” (S. 51) kénnen Sie den Standardwert dieses Parameters angeben.
Die Taktbezeichnung der Sequenz.

Beat 1-9

Mit, Default Beat” (S. 51) kénnen Sie den Standardwert dieses Parameters angeben.
Metronom (Click) ein/aus.

Mit,,Default Click” (S. 51) konnen Sie den Standardwert dieses Parameters angeben.

Click OFF, ON Wie unter, Einstellungen fiir Metronom (Click) (PHRASE LOOP SETUP-CLICK)” (S. 51) beschrieben, kénnen Sie
Einstellungen vornehmen, wie z. B., dass der Click nur beim ersten Loop-Durchlauf horbar ist, den Click-Sound
andern oder die Lautstarke des Clicks einstellen.

Festlegen des Loop-Punktes mithilfe der [SET LOOP]-Taste

Wenn der Parameter ,Measures” (Takt) im STANDBY-Display auf FREE eingestellt ist, konnen Sie wahrend der Aufnahme mit der
[SET LOOP]-Taste den Loop-Punkt festlegen.

Wenn ,Measures” auf FREE eingestellt ist, blinkt die [SET LOOP]-Taste wahrend der Aufnahme (oder wahrend der Wiedergabe).
Driicken Sie die [SET LOOP]-Taste, wenn Sie den Takt eingegeben haben, bei dem eine Schleife ausgefiihrt werden soll. Das
Ende dieses Takts wird als Loop-Punkt festgelegt.

* Der Loop-Punkt kann nicht in der Mitte eines Takts festgelegt werden.

s | | [

Driicken Sie die [SET [—]WW
LOOP]-Taste

Festlegen des Loop-Punktes mithilfe eines Fultasters

Wenn Sie einen FuBtaster (FS-5U, separat erhaltlich; S. 53) anschlieen und die Systemeinstellung,Foot Sw” (S. 53) auf PHRASE-
LOOP CTRL einstellen, kénnen Sie den Loop-Punkt durch Betatigen des FuBtasters festlegen.

> | | } h

C N
Wenn Sie den FuBtaster das Wenn Sie den FuBtaster das zweite Mal Wenn Sie den FuBtaster das

\'@;? erste Mal gedriickt halten, wird \% driicken, wird das Ende des Takts als \% dritte Mal und 6fter driicken,

das SETUP-Display angezeigt. Loop-Punkt festgelegt. wird zwischen dem PLAY- und
REC-Modus gewechselt.

(Gleiche Funktionsweise wie die (Gleiche Funktionsweise wie die [SET LOOP]-Taste)
[STANDBY]-Taste) (Gleiche Funktionsweise wie die [PLAY]/[REC]-Taste)
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Quantisierungs- und Tempoeinstellungen (STANDBY)

Driicken Sie die [STANDBY]-Taste. Die [STANDBY]-Taste leuchtet auf, und das PHRASE LOOP STANDBY-Display wird angezeigt.

Mit dem [Regler 1]
(QTZ) legen Sie die

Quantisierung fest. Wenn

FART 1
ER L

Das aktuell ausgewahlte Kit wird hier angezeigt.

Zum Starten der
Aufnahme driicken Sie

schlagen ein Pad an.
-

die [Taste 2] (START) oder

38 D1-1 'J=V{u/
[ ]

QTZ STANDEY i TEMFO

oYMy CYmy
Sie OFF auswahlen, wird {16"Faj 15 FPoj Mit dem [Regler 3] (TEMPO) stellen Sie das Tempo ein.
die Quantisierung nicht {10vmal 127 mal |
angewendet. . WIT FED T ETERT
j\ Sie konnen das Tempo angeben, indem Sie die [Taste 3]
( (TAP) mindestens vier Mal im gewiinschten Tempo driicken

(Tap-Tempo-Funktion). Zum Einstellen des Tempos kénnen
Sie auch die [Taste 3] (TAP) gedriickt halten und ein Pad
mindestens vier Mal im gewiinschten Tempo anschlagen.

( ® Weitere Informationen zur Verwendung finden Sie unter,Quantisierungs- und Tempoeinstellungen” (S. 27).

Parameter Wert Erkldrung

Mit der Quantisierungsfunktion werden Abweichungen fiir das Timing, bei dem Sie die Pads anschlagen,

QTZ (Quantisieren) OFF,J'8,d3 12, automatisch korrigiert. Wenn Sie die Quantisierungsfunktion aktiviert haben, werden lhre Schlage in exakten
F 16,4324 Intervallen von Achtelnoten, Zwélfteltriolen, Sechzehntelnoten oder Vierundzwanzigsteltriolen aufgenommen.
Die Quantisierung kann nur wahrend der Aufnahme verwendet werden.
Das Tempo der Sequenz. Wenn das Tempo des OCTAPAD mit einer externen Clock synchronisiert wird (siehe
Tempo 40-260 ,MIDI Sync” (S. 65)), kdnnen Sie auch tiber das angegebene Tempo hinaus synchronisieren. Das Tempofeld gibt

anstelle des Tempowerts die Quelle der externen Clock an (MIDI oder USB).

STANDBY-Display — QUICK MENU

Driicken Sie im PHRASE LOOP STANDBY-Display die [QUICK]-Taste, um auf das folgende QUICK MENU (Schnellmeni)

zuzugreifen.

Meniielement Erklérung Seite
Part 1
Part 2 Andert den aktuell ausgewahlten Part. S.44
Part 3
Favorite ON/OFF Wenn diese Option aktiviert ist, werden bei der Funktion ,Phrase Loop” auch Favoriten eingeschlossen. S.22
Click ON/OFF Schaltet den Click ein/aus. S.43
Phrase List Offnet das PHRASE LIST-Display, in dem Sie eine Sequenz laden kénnen. S.50
Save Phrase Speichert die Sequenz. S.49
Clear Phrase Loscht die aktuell ausgewahlte Sequenz. S.28
Jede Sequenz besteht aus drei Parts und jeder Part kann gleichzeitig auf einem anderen Kit
wiedergegeben werden.
" .. . Part 3 \
1. Offnen Sie im PHRASE LOOP STANDBY-Display das QUICK MENU ﬁagz ~
(Schnellmenti), und wahlen Sie Part 1-3 aus. /Part1 ~
Der aktuelle ausgewahlte Part wird gedndert. el |
Track 2 l
Aktuell ausgewahlter Part Track 3 |
Track 4 '
Track 5 '
2, Verwenden Sie die [KIT]-Tasten, um zwischen den Kits zu wechseln. Track 6 |
Das Kit des aktuellen Parts wird gedndert. s |
Track 8 l
m Track 9 Externes Pad 1 l
Wenn in dem Part nichts aufgenommen wurde (z. B, wenn Sie eine Sequenz flackil Externes Pad 2§ |/
geladen haben), wird fiir den entsprechenden Part ein Hikchen angezeigt, und Jlacll Eeiesh e 1/
Sie kdnnen nicht zwischen den Kits wechseln. \ Trock12 s P
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Aufnehmen einer Sequenz (REC-Modus)

|w)
2
Driicken Sie im PHRASE LOOP STANDBY-Display die [Taste 2] (START), oder schlagen Sie ein Pad an, um die Aufnahme zu starten. §
s N Th T >
Zeigt die Track-Daten Hier wird das Kit jedes Parts angegeben. Wenn in einem Part
und den Inst-Namen nichts aufgenommen wurde, wird fiir den entsprechenden
jedes Pads an. ; i ; ' Part ein Hakchen angezeigt, und Sie kdnnen nicht zwischen
L Ppalerral 18P0 ] Coube | 107 Ru) den Kits wechseln.
s N | {1ovms | 12vmaiiarma] 16 ms | =
In dem Balken sind / ) 1y
. Gibt den aktuellen Takt und den aktuellen Beat an. =
die Daten aller Parts /1 g
angegeben, und der FoE .. )
Positionszeiger W und 8 _ 1/ Mit der [Taste 1] (PART 1)-[Taste 3] (PART 3) kdnnen Sie den
X N 01 J=120
die restlichen Takte ® =Tz == @ TEWFO aktuellen Part wechseln.
werden angezeigt. FERT 2
&
( ® Weitere Informationen zur Verwendung finden Sie unter,,Schritt 3: Aufnehmen” (S. 27). %
)
S
a
{ ANMERKUNG J @
Die soeben erstellte Aufnahme konnen Sie riickgéangig machen (Undo) (S. 28).

Spielen zu einer aufgezeichneten Sequenz (PL

Driicken Sie die [PLAY]-Taste. Die [PLAY]-Taste leuchtet auf, und es wird in den Wiedergabemodus (PLAY) gewechselt. Es erfolgt

keine Aufnahme, selbst wenn Sie die Pads anschlagen.
e M

Zeigt die Track-Daten

Hier wird das Kit jeder Komponente angegeben. Wenn in

und den Inst-Namen = : einer Parts nicht einmal eine Note aufgenommen wurde,
jedes Pads an. ; | wird fuir die Komponente ein Hakchen angezeigt, und Sie
L lerFa 18 Fa | Coube | 10" Ry kénnen nicht zwischen den Kits wechseln.

s N | {1o0vmal12°mal 147 mal 167 ma)
In dem Balken sind
die Daten aller Parts
angegeben, und der FoRE ..
Pgsitiongeiger'und 8 01- 1’ J=120
die restlichen Takte ® o1z FLAY B TENMFO
werden angezeigt.

REC/PLAY-Display — QUICK MENU

Driicken Sie im PHRASE LOOP STANDBY-Display die [QUICK]-Taste, um auf das folgende QUICK MENU (Schnellmeni)

Gibt den aktuellen Takt und den aktuellen Beat an.

Mit der [Taste 1] (PART 1)-[Taste 3] (PART 3) kénnen Sie die
aktuelle Parts wechseln.

A

zuzugreifen. "g"'

Meniielement Erklérung Seite N

Eine soeben erstellte Aufnahme oder einen soeben ausgefiihrten Loschvorgang kénnen Sie riickgdngig machen. Fiihren %

Undo REC (oder Undo . ) A L o

ERASE) Sie unmittelbar nach dem Aufnehmen oder Léschen den folgenden Vorgang aus. Nachdem Sie die Sequenz beendet S.28 e

haben, ist das Riickgéngigmachen nicht mehr méglich. (39

N

Part Level Passt die Ebene der Komponenten 1-3 an. S.48 —
Favorite ON Mit der Einstellung ON kénnen Sie nur Kits unter den bevorzugten Kits auswahlen. S.22
Kit Chain ON Mit der Einstellung ON kénnen Sie nur Kits in der,Kit Chain” (Kit-Kette) auswéhlen. S.37

Fav/Chain OFF Hiermit werden die beiden oben beschriebenen Optionen deaktiviert. —

Click ON/OFF Schaltet den Click ein/aus. S.43

L6scht die Daten des aktuell ausgewahlten Parts. Eine Bestatigungs-Abfrage wird angezeigt. Driicken Sie zum Bestétigen

Clear Part Dat
ear Fart Data die [Taste 3] (OK).

Beenden der Sequenz (STOP)

Um die Sequenz zu beenden, halten Sie die [PLAY]-Taste gedriickt und drlicken die [REC]-Taste.

Das STANDBY-Display wird wieder angezeigt (S. 44).
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Bearbeiten einer Sequenz

Funktionen im REC/PLAY-Modus

Im Aufnahme - oder Wiedergabemodus der,,Phrase Loop“-Funktion kdnnen Sie die folgenden Tasten driicken, um auf
verschiedene Echtzeitbearbeitungsfunktionen oder Spielfunktionen zuzugreifen. Diese Méglichkeit der Anderung von
Sequenzen in Echtzeit ist eine der wichtigsten und charakteristischsten Funktionen des OCTAPAD.

Taste Erklérung Seite
Wechselt in den PLAY-Modus. Es erfolgt keine Aufnahme, selbst wenn Sie die Pads anschlagen. S.45
REC Wechselt in den REC-Modus. Ihr Spiel auf den Pads wird aufgenommen. S.45

Wenn Sie die [MUTE]-Taste gedriickt halten und ein Pad anschlagen, kénnen Sie diesen Track stummschalten oder dessen
MUTE Stummschaltung aufheben. S.46
Der Stummschaltungsstatus wird im Display und durch die Beleuchtung des Pads angezeigt.

Wenn Sie die [ERASE]-Taste gedriickt halten und ein Pad anschlagen, konnen Sie einen bestimmten unerwiinschten
ERASE Abschnitt eines Tracks |6schen. Schlagen Sie das Pad zu Beginn des Abschnitts an, den Sie I6schen mochten, und nochmals S.47
am Ende des Abschnitts. Der Loschstatus wird im Display und durch die Pad-Status-Beleuchtung angezeigt.

| Driicken Sie die [FX-CTRL]-Taste, um das FX-CONTROL-Display zu 6ffnen, in dem Sie mithilfe der Regler den Effekt steuern s 41

S konnen. Wenn Sie eine Sequenzschleife aufnehmen, konnen die Reglerbewegungen aufgezeichnet werden.

Wenn diese Taste blinkt: Der Loop-Punkt wird festgelegt. S.43
SET LOOP/
{} Wenn diese Taste leuchtet: Der Vorgang wird reserviert (MUTE/PLAY/REC/STOP), der zu Beginn der nachsten Schleife S 47

ausgefiihrt wird.

| ANMERKUNG J

Wenn Sie einen Fuf3taster angeschlossen haben und die Systemeinstellung,Foot Sw” auf PAD CTRL einstellen, kénnen Sie
den FuBtaster gedriickt halten und ein Pad anschlagen, um die gleichen Vorgange wie mit den oben aufgefiihrten Tasten
auszufuhren. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt zum FuBtaster (S. 53).

tummschalten eines Tracks (MUTE)

Halten Sie die [MUTE]-Taste gedriickt, damit das PHRASE LOOP MUTE-Display angezeigt wird.

S

-
Stummgeschaltete Pad-Status-Beleuchtung
Pads (Tracks) sind grau

dargestellt.

Stummgeschaltet Daten sind vorhanden Keine Daten

—

Durch Driicken der [Taste 3] (MUTE ALL) werden
voriibergehend alle Tracks stummgeschaltet.

L

s

Durch Driicken der

[Taste 2] (FLIP ALL) wird der
stummgeschaltete und
nicht stummgeschaltete
Status aller Tracks
vertauscht.

Wenn Sie die [MUTE]-Taste gedriickt halten und ein Pad anschlagen, kdnnen Sie diesen Track stummschalten oder dessen
Stummschaltung aufheben.

++++ +++

/1 Stummschalten A1 Stummschalten aufheben

Unterschiede beim Stummschalten zwischen Wiedergabe- und Aufnahmemodus

Im Wiedergabemodus (PLAY) sind stummgeschaltete Tracks nicht zu horen. Beispielsweise konnten Sie die Tracks fiir die
Snare-Drum und die Basstrommel stummschalten und die Pads anschlagen, um diese selbst zu spielen.

Im Aufnahmemodus (REC) sind stummgeschaltete Tracks wie im Aufnahmemodus nicht zu héren. Wenn Sie jedoch im_
Aufnahmemodus das Pad eines stummgeschalteten Tracks anschlagen, werden alle Daten dieses Tracks geldscht, und

die Stummschaltung des Tracks wird aufgehoben.
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Loschen eines Tracks (ERASE)

1.

2.

Halten Sie die [ERASE]-Taste gedrtickt, damit das PHRASE LOOP ERASE-Display angezeigt wird.

-

Die Textbeschriftung Pad-Status-Beleuchtung

des Pads (Tracks), das
geldscht wird, blinkt. Py
L ¥

Keine Daten

Daten sind vorhanden

Loschen

Driicken Sie zum
Abbrechen des
Loschvorgangs die
[Taste 1] (CANCEL)

N
Durch Driicken der [Taste 3] (FX TRACK) wird der gesamte FX
CONTROL-Track geldscht (S. 41).

Wenn Sie die [ERASE]-Taste gedriickt halten und ein Pad anschlagen, kdnnen Sie einen bestimmten unerwiinschten Abschnitt
eines Tracks |6schen. Schlagen Sie das Pad zu Beginn des Abschnitts an, den Sie I6schen méchten, und nochmals am Ende des
Abschnitts.

++++ +++

A1 Léschen starten . 7' Léschen beenden

« Der zuletzt ausgefiihrte Loschvorgang konnen Sie riickgangig machen (S. 28).

« Wenn Sie im Aufnahmemodus ein Pad anschlagen, das Sie eigentlich 16schen wollten, wird dieser Ton aufgenommen.

Hier erfahren Sie, wie Sie den Vorgang (MUTE/PLAY/REC/STOP) reservieren, der zu Beginn der nachsten Schleife ausgefiihrt wird.

Fuhren Sie diesen Vorgang im Aufnahmemodus (REC) oder Wiedergabemodus (PLAY) aus (wahrend eine Sequenz abgespielt wird).

Driicken Sie die [SET LOOP/NEXT]-Taste.

* Wenn die [SET LOOP/NEXT]-Taste langsam blinkt (z. B., wenn der Loop-Punkt nicht
festgelegt wurde), verhalt sie sich wie die SET LOOP-Funktion (,Festlegen des
Loop-Punktes mithilfe der [SET LOOP]-Taste” (S. 43), weshalb Sie den nachsten Vorgang
nicht reservieren konnen. Wenn die [SET LOOP/NEXT]-Taste aufleuchtet, kénnen Sie den
néchsten Vorgang reservieren.

Driicken Sie die Taste, die Sie reservieren mochten.
Sie konnen MUTE, PLAY, REC oder STOP reservieren.

Wenn Sie die Stummschaltung reservieren, halten Sie die [MUTE]-Taste gedriickt, und schlagen Sie das Pad an,
das Sie stummschalten méchten.

FX CTRL

PHRASE
£O08 Die [SET LOOP/NEXT]-Taste blinkt.

Wenn Sie den Stoppvorgang reservieren, driicken Sie gleichzeitig die [PLAY]-Taste und die [REC]-Taste.

Die Taste, deren Vorgang Sie reserviert haben, blinkt. Wenn die Sequenz das nachste Mal den Beginn der Schleife erreicht, wird

der reservierte Vorgang ausgefiihrt.

MUTE

PHRASE
Loor

= Die reservierte Taste blinkt. }

47

ouejey yasinaQ

spuepspaN

m
5
2
N
—
wn
o
Kol
c
]
S
N




Hier erfahren Sie, wie Sie die Lautstarke der Parts 1-3 anpassen.
Wahlen Sie im PHRASE LOOP-Display (im PLAY- oder REC-Modus) den QUICK MENU-Befehl ,Part Level” aus.

Verwenden Sie die drei Regler, um die Lautstéarke 1-3 anzupassen. Driicken Sie die [BACK]-Taste, um zum REC/PLAY-Display
zurtickzukehren.

Passen Sie mit dem
[Regler 1]-[Regler 3]
die Lautstarke der
Parts 1-3 an.

<

Einstellen der Lautstarke der verschiedenen Pads (PART LEVEL)

FhrSse Loor

=0

I

FARTZ
®icueT ®Leuel

To1-1

FART LEVEL

* Wenn Sie den ,Phrase Loop“-Modus verlassen, ohne die Daten zu speichern, werden diese gel6scht. (Eine entsprechende

Abfrage wird im Display angezeigt).

ﬁ Gibt den aktuellen Part und das Kit jedes Parts an.

Mit der [Taste 1] (PART 1)-[Taste 3] (PART 3) kdnnen Sie den

/\ aktuellen Part wechseln.
Beenden des,,Phrase Loop“-Modus

Driicken Sie im Standby-Modus (wahrend die Sequenz angehalten ist) die [STANDBY]-Taste, so dass die Taster-Anzeige erlischt.
Sie verlassen den,Phrase Loop“-Modus und kehren zum KIT-Display zuriick.




I Speichern/Laden einer Sequenz

Speichern einer Sequenz (SAVE PHRASE)

Die aufgezeichnete Sequenz wird gel6scht, wenn Sie eine andere Sequenz auswéhlen oder das Gerdt ausschalten. Sie kdnnen
die Sequenz im internen Speicher oder auf einem USB-Speicher speichern.

Wahlen Sie im PHRASE LOOP-Display (wahrend die Sequenz angehalten ist) den QUICK MENU-Befehl ,Save
Phrase” (Sequenz speichern) aus.

Das SAVE PHRASE-Display wird angezeigt. Verwenden Sie die folgenden Regler und Tasten, um einen Zielspeicherplatz
auszuwabhlen, und driicken Sie dann die [Taste 3] (SAVE), um die Sequenz zu speichern.

Wenn Sie eine Nummer auswahlen, die bereits Daten enthélt, werden Sie aufgefordert, das Uberschreiben zu bestatigen.
Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um die Sequenz zu speichern.

Wahlen Sie mit dem
[Regler 1] (SAVE TO) die A — h
Sequenznummer des e R Driicken Sie die [Taste 2] (NAME), um auf die NAME-Palette
Zielspeicherorts aus. 04 [ Interlude zuzugreifen (,Eingabe eines Namens (NAME)” (S. 35)), in der Sie
oS (Interlude . . P
oe {Interlude /L der Sequenz einen Namen zuweisen kénnen.
o7 (Interlude 4
oF (Interlude
Driicken Sie die .'SQLJE =
[Taste 1], um zwischen {_\r N
internem Spglc:er (INT) Hame Driicken Sie die [Taste 3] (SAVE), um den Speichervorgang
und USB-Speicher zu auszufiihren.
wechseln. — | MANE.. | D)
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den einer Sequenz (PHRASE LIST)

Im internen Speicher oder auf einem USB-Speicher gespeicherte Sequenzen kénnen in einer Liste ausgewahlt und abgehort
werden. Sie konnen aber auch diese Sequenz laden und mit der,,Phrase Loop“-Funktion wiedergeben oder zusatzliches
Material daftir aufnehmen.

1. Wahlen Sie MENU - LIST aus (S. 16).

Das PHRASE LIST-Display wird angezeigt. Verwenden Sie die folgenden Regler und Tasten, um eine Sequenz auszuwahlen, und
driicken Sie dann die [Taste 3] (STANDBY). Die Sequenz wird geladen, und das STANDBY-Display (S. 44) wird angezeigt.

Wahlen Sie mit dem
[Regler 1] (SELECT) die o1 Interludes Hier werden Informationen zur ausgewahlten Sequenz angezeigt.
Sequenznummer aus, :

oz} Interlude

die Sie laden mochten. oaiInterlude /
i Interlude " o . .
j\ o8 Interlude Driicken Sie die [Taste 2] (PREVIEW), um sich die Sequenz ’
o7 Interlude .
05! Interluds anzuhoren.
( R @ SELECT /\

Driicken Sie die — 1:DCTFVﬁ/
2 -

[Taste 1], um zwischen
internem Speicher (INT)
und USB-Speicher zu
wechseln.

Driicken Sie die [Taste 3] (STANDBY), um die Sequenz zu
laden und zum STANDBY-Display zu wechseln (S. 44).

= -
J=120 mEAs:d

* Sie diirfen die Pads nicht anschlagen, wahrend Sie eine Sequenz vom USB-Speicher abhoren (PREVIEW). Die Vibration
konnte zu Fehlern fiihren.

PHRASE LIST-Display — QUICK MENU

Driicken Sie im PHRASE LIST-Display die [QUICK]-Taste, um auf das folgende QUICK MENU (Schnellmenii) zuzugreifen.

Meniiel it Erklarung Seite

Change Name Zeigt die NAME-Palette an, in der Sie der Sequenz einen Namen zuweisen kénnen. S.35

Loscht die in der Liste ausgewdhlte Sequenz. Eine Bestatigungs-Abfrage wird angezeigt. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um

Delete Phrase
den Léschvorgang zu bestatigen.
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Einstellungen fiir Sequenzschleifen (Phrase Loop) und Metronom (Click)

Einstellungen fiir die Sequenzschleife (PHRASE LOOP SETUP)

Hier erfahren Sie, wie Sie Einstellungen fiir eine Sequenzschleife (Phrase Loop) vornehmen.
1. Wahlen Sie MENU - SETUP - SETUP aus (S. 16).
Das PHRASE LOOP SETUP-SETUP-Display wird angezeigt.

yasinaQ

=
o
Default Beat 5
Default Click >
Mit dem [Regler 1] Part 1 MIDI ch ©
(SEL) wahlen Sie > B LAEE C
einen Parameter aus. Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.
=z
2., Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus. 3
)
3. Drehen Sie den [Regler 3] (-/4), um den Wert zu bearbeiten. >
=]
Parameter Wert Erklérung %
Default Measures 1-06, FREE Der im SETUP-Display angezeigte standardmafige m
Taktwert. e .
Der im SETUP-Display angezeigte standardmaBige Wenn Sle“hler d'é ge‘wunschTen Werte angegeben
Default Beat 1-9 Beatwert haben, kénnen Sie einfach die [STANDBY]-Taste

Die im SETUP-Display angezeigte standardmaBige driicken, damit diese Werte im PHRASE LOOP

Default Click OFF, ON Einstellung fir den Click. STANDBY-Display angezeigt werden.

Part1 MIDI Ch Der MIDI-Kanal der einzelnen Parts.

Part2 MIDI Ch 1-16, OFF [ ANMERKUNG ]

Part3 MIDI Ch MIDI-Kandle fiir Pads auBerhalb des,Phrase Loop”-Modus werden mithilfe von,CH" (S. 63) angegeben.

Tx Start/Stop OFF.ON Mit der Einste!lung ON werden die MIDI-Meldungen FA/FC (starten/stoppen) (ibertragen, wenn Sie die
Sequenzschleife starten/stoppen.

Rx Start/Stop OFF, ON Mit der Einstellung ON werden die MIDI-Meldungen FA/FC (starten/stoppen) im,Phrase Loop“-Modus

empfangen.

Einstellungen fiir Metronom (Click) (PHRASE LOOP SETUP-CLICK)

Hier erfahren Sie, wie Sie den vom Metronom (Click) verwendeten Sound auswahlen.

1. Wahlen Sie MENU > SETUP - CLICK aus (S. 16).
Das PHRASE LOOP SETUP-CLICK-Display wird angezeigt.

Yolume

Pan

e Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert. J
Mit dem [Regler 1]
(SEL) wahlen Sie

einen Parameter aus.

Click-Sound anzuhéren.

Driicken Sie die [Taste 3] (PREVIEW), um sich den ’

m
5
2
N
—
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o
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c
]
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2. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus.

3. Drehen Sie den [Regler 3] (-/+), um den Wert zu bearbeiten.

Parameter Wert Erklérung

Sound (Inst Name) Der Typ des Clicks.

Volume 0-10 Die Lautstérke des Clicks.

Pan L15-CTR-R15 Die Pan-Einstellung des Clicks. CTR steht fiir zentriert (Englisch ,center”).

Mit der Einstellung ON ist der Click nur beim ersten Durchlauf der Sequenzschleife zu héren. Bei

nachfolgenden Durchldufen ist der Click nicht zu héren.

1stLoop Only  OFF,ON
* Wenn beim ersten Durchlauf nichts aufgenommen wurde, ist der Click auch beim zweiten

Durchlauf zu héren.
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I Einstellungen fiir das gesamte OCTAPAD (SYSTEM)

Diese Einstellungen gelten fir das gesamte OCTAPAD.
1. Wabhlen Sie MENU > SYSTEM aus (S. 16).
Das SYSTEM-Display wird angezeigt.
Mit der [Taste 1] und der [Taste 2] wechseln Sie zwischen den Registerkarten.

Weitere Informationen zu den verschiedenen Displays finden Sie auf den unten aufgefiihrten Seiten.

LCO Brishtness

I11UMination

TenFo Indicatar

® sELav

Display Erklarung Seite
OPTIONS Display- und Beleuchtungseinstellungen vornehmen. S.52
CONTROL Einstellungen fiir FuBtaster und externe Pads vornehmen. S.53
MIDI MIDI-Einstellungen fiir das gesamte OCTAPAD vornehmen. S.65
INFO Informationen zum System anzeigen. S.54
F.RESET Das OCTAPAD auf die Werkseinstellungen zurticksetzen. Sie kénnen auch ein einzelnes Kit auf die Werkseinstellungen $.20

zuriicksetzen.

Display- und Beleuchtungseinstellungen (SYSTEM-OPTIONS)

1. Wahlen Sie MENU > SYSTEM - OPTIONS aus (S. 16).
Das SYSTEM-OPTIONS-Display wird angezeigt.

Mit dem [Regler 1]
(SEL) wahlen Sie
einen Parameter aus.

LCO Erightness

Illumination

Temro Indicator

— ‘/ Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.

Parameter Wert Erklarung
LCD Contrast 1-10 Stellt den Kontrast des Displays ein.
LCD Brightness 1-10 Stellt die Helligkeit des Displays ein.
Gibt an, wie die [KIT]-Tasten beleuchtet werden und ob die Pad-Status-Beleuchtung aktiviert wird. Wenn Sie
OFF diese Einstellung bearbeiten, werden die eigentlichen Tasten und die Beleuchtung entsprechend geédndert,
sodass Sie das Ergebnis sehen kdnnen. Mit der Einstellung OFF bleiben die Tasten und die Pad-Status-
Beleuchtung immer unbeleuchtet.
Nllumination TYPE 1 Nur die [KIT]-Tasten sind beleuchtet.
TYPE2 Die [KIT]-Tasten sind beleuchtet. Die Pad-Status-Beleuchtung wird nur aktiviert, wenn ein Pad angeschlagen
wird.
Die [KIT]-Tasten und der Pad-Status sind immer beleuchtet. Diese Einstellung ist hilfreich, wenn Sie bei einem
TYPE3 . . . L -
z.B. auf einer dunklen Biihne die Position der Pads kennen miissen.
Tempo Indicator OFF, ON Gibt den Beleuchtungsstatus der Tempoanzeige an (@ ). Mit der Einstellung OFF ist sie nicht beleuchtet,
und die Tempoanzeige des KIT-Displays ist ebenfalls aus.
Schaltet die externe Trigger-Anzeige des KIT-Displays ein/aus. ‘;c_mpﬁ
Ext Pad Indicator OFF, ON Mit der Einstellung ON sieht die Anzeige wie in der Abbildung rechts aus. &

Mit der Einstellung OFF, ist die Anzeige einfacher, und der Inst-Name des Pads (
wird nur angezeigt, wenn ein Pad angeschlagen wird.

D

Kit Tempo Func

DISABLE, ENABLE

Gibt an, ob die Funktion ,Kit Tempo” (S. 34) jedes Kits aktiviert wird. Wenn Sie ENABLE auswéhlen, wird das
Tempo auf das Kit-Tempo gedndert, wenn Sie die Kits wechseln. Wenn ,Kit Tempo” auf OFF eingestellt ist, wird
das Tempo jedoch nicht gedndert.

V-LINK Button Lock

OFF, ON

Wenn die Sperre auf ON eingestellt ist, kann die [V-LINK]-Taste nicht verwendet werden.

Write Protect

OFF, ON

Wenn die Schreibschutzeinstellung auf ON eingestellt ist, kdnnen keine Einstellungen gespeichert werden.
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Einstellungen fiir FuBtaster und externe Pads (SYSTEM-CONTROL)

AnschlieBen von FulStastern

An die FOOT SW-Buchse kénnen Sie FuBtaster anschlie3en.

Mit einem dafiir vorgesehenen Kabel
(Stereoklinke -> 2x Monoklinke: separat
erhaltlich) kénnen Sie zwei FuBtaster miteinander
verbinden (FS-5U: separat erhaltlich).

Der mit dem schwarzen Anschluss verbundene
FuBtaster ist FuBtaster 1, und der mit dem roten
Anschluss verbundene FuBtaster ist FuBtaster 2.

\ \ ('

v VU U U U

4/RIDE__ 3/HFHAT _2/SNARE _ 1/KICK _ HHCTRL
[ EXTERNALTRIGGERINPUT ]  FOOTSW

OUT—MIDI— IN

Alternativ kdnnen Sie einen einzelnen Ful3taster (DP-2: separat erhéltlich) anstelle des FS-5U anschlieB3en.

In diesem Fall wird das DP-2 als Fuf3taster 1 verwendet.

Vornehmen von Einstellungen

1.

Wahlen Sie MENU - SYSTEM - CONTROL aus (S. 16).

Das SYSTEM-CONTROL-Display wird angezeigt.

Stellen Sie den Polaritatsschalter des FS-5U wie dargestellt ein.

o &

yasinaQ

ouejey

spuepspaN

Parameter Wert Erklérung
OFF Geben Sie die Funktionsweise der FuBtaster 1 und 2 an. Mit der Einstellung OFF kénnen die Fuf3taster nicht
verwendet werden.
Ein Popupmeni wird angezeigt, wenn Sie den FuB3taster gedriickt halten. Halten Sie den FuBtaster
gedrickt, und schlagen Sie ein Pad an, um die diesem Pad zugewiesene Funktion auszufiihren. Es werden
keine Sounds erzeugt.
~
KIT-Modus
Tap Tempo Legt das Tempo fest, indem Sie ein Pad mindestens vier Mal hintereinander
im gewlnschten Intervall anschlagen (Tap-Tempo-Funktion).
FX Bypass Gleiche Funktionsweise wie die [BYPASS]-Taste des FX CONTROL-Displays (S. 41).
Phrase Play Ruft die in KIT OTHERS-PHRASE (S. 34) zugewiesene Sequenz ab und
startet die Sequenzschleife (Phrase Loop) im Wiedergabemodus (PLAY).
Diese Option kann nicht ausgewahlt werden, wenn keine Sequenz
zugewiesen wurde.
P.LoopStdby Wechselt zum PHRASE LOOP STANDBY-Display (S. 44).Das SETUP-Display
(S. 43) ist aktiviert, wahrend Sie den FuBtaster gedrtickt halten.
Kit < Wahlt das vorherige Kit aus (oder den vorherigen Schritt, falls, Kit Chain”
aktiviert ist).
PAD CTRL
Foot Sw 1 Kit > Wahlt das nachste Kit aus (oder den néchsten Schritt, falls, Kit Chain” aktiviert ist).
Foot Sw 2 »Phrase Loop“-Modus
ERASE Gleiche Funktionsweise wie die [ERASE]-Taste (S. 47).
MUTE Gleiche Funktionsweise wie die [MUTE]-Taste (S. 46).
FX Bypass Gleiche Funktionsweise wie die [BYPASS]-Taste des FX CONTROL-Displays (S. 41).
m
SET/NEXT Gleiche Funktionsweise wie die [SET LOOP/NEXT]-Taste (S. 43)(S. 47). g
PLAY Gleiche Funktionsweise wie die [PLAY]-Taste (S. 45). w
(7
REC Gleiche Funktionsweise wie die [REC]-Taste (S. 45). g
23
Durch gleichzeitiges Driicken der [PLAY]/[REC]-Pads kann die Sequenz L%
beendet werden. ©w
Part < Wahlt das vorherige Part aus.
Part > Wahlt das nachste Part aus.
U .

PHRASE-LOOP CTRL

Fiihrt die ,Phrase Loop“-Vorgange STANDBY — SET LOOP = PLAY « — REC aus (S. 43).

START/STOP Ermdglicht das Starten oder Beenden der ,,Phrase Loop“-Funktion.
KIT + Wihlt das néchste Kit aus (oder den néchsten Schritt, falls, Kit Chain” aktiviert ist).
KIT - Wahlt das vorherige Kit aus (oder den vorherigen Schritt, falls,,Kit Chain” aktiviert ist).
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Parameter

Wert

Erkldrung

ExtPad 1
Ext Pad 2
Ext Pad 3
Ext Pad 4

OFF

Gibt die Vorgénge an, die ausgefiihrt werden, wenn Sie Ext Pad 1-4 anschlagen. Mit einer anderen
Einstellung als OFF erzeugt das zugewiesene Pad keine Sounds mehr.

PHRASE-LOOP CTRL

Fihrt die,Phrase Loop“-Vorgange STANDBY — SET LOOP = PLAY « — REC aus.

START/STOP Ermoglicht das Starten oder Beenden der,Phrase Loop”-Funktion.
KIT + Wahlt das nachste Kit aus (oder den nachsten Schritt, falls , Kit Chain” aktiviert ist).
KIT - Wahlt das vorherige Kit aus (oder den vorherigen Schritt, falls,Kit Chain” aktiviert ist).
Ruft die in KIT OTHERS-PHRASE (S. 34) zugewiesene Sequenz ab und startet die Sequenzschleife (Phrase
PHRASE PLAY ) )
Loop) im Wiedergabemodus (PLAY).
TAP TEMPO Legt das Tempo fest, indem Sie ein Pad mindestens vier Mal hintereinander im gewunschten Intervall

anschlagen (Tap-Tempo-Funktion).

FootSw1 Polarity
FootSw2 Polarity

NORMAL, INVERT

Gibt die Polaritit des FuBtasters an. Andern Sie diese Einstellung, falls der FuBtaster nicht wie erwartet
funktioniert.

Anzeigen von Informationen zum System (SYSTEM-INFO)

Wahlen Sie MENU - SYSTEM - INFO aus (S. 16).
Das SYSTEM-INFO-Display wird angezeigt.

1.
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Parameter

Erkldrung

Internal Memory

Der verbleibende interne Speicher.

Program Version

Die Systemprogrammversion.

Sound Version

Die Soundversion.

Serial#

Die Seriennummer.




IVerwenden eines USB-Speichers

Durch AnschlieBen eines USB-Speichersticks (separat erhaltlich) konnen Sie alle Einstellungen des OCTAPAD
(oder nur ein einzelnes Kit) auf dem USB-Speicher sichern.

yasinaQ

rSchlagen Sie bei Anzeige des USB-Displays keine Pads an!

Wenn Sie die Pads anschlagen, wéahrend Daten auf den USB-Speicher geschrieben oder daraus gelesen wird, kann die Vibration
zu Fehlern fiihren. Deshalb sind die Pads deaktiviert und erzeugen keine Sounds, wahrend das USB-Display angezeigt wird.

Verwenden Sie von Roland empfohlene USB-Speicher!

Nur in diesem Fall ist ein stérungsfreier Betrieb gewahrleistet.

Ziehen Sie den USB-Speicher nicht ab, solange das OCTAPAD eingeschaltet ist!

Dies konnte zu einer Beschadigung des USB-Speichers oder der Daten flihren.

Stecken Sie den USB-Speicherstick vorsichtig vollstandig ein!

‘ SpuelaPaN ‘ oueljey

kSchIieBen Sie kein anderes Gerat als einen USB-Speicherstick an den USB MEMORY-Anschluss an!

Formatieren des USB-Speichers (USB-FORMAT)

Formatieren (initialisieren) Sie den USB-Speicher (separat erhaltlich), bevor Sie ihn zum ersten Mal fiir das OCTAPAD
verwenden.

Beim Formatieren eines USB-Speichers werden alle bisherigen Daten auf dem USB-Speicher geléscht. Kopieren Sie wichtige
Daten auf Ihren Computer, bevor Sie mit dem Formatieren beginnen.

1. SchlieBen Sie den USB-Speicherstick an den USB MEMORY-Anschluss an.
2. Wahlen Sie MENU - USB > FORMAT aus (S. 16).
Das USB-FORMAT-Display wird angezeigt.

FORMAT

-

FORMAT USE MEMORY

FORMAT

/ Driicken Sie die [Taste 3]; eine Bestatigungs-Abfrage wird angezeigt.

3. Driicken Sie die [Taste 3] (ENTER).

Eine Bestatigungs-Abfrage wird angezeigt.
4. Driicken Sie die [Taste 3] (FORMAT).

Es wird erneut eine Bestatigungs-Abfrage angezeigt.
5. Driicken Sie die [Taste 3] (OK).

Die Formatierung beginnt. Eine entsprechende Meldung wird angezeigt, wenn die Formatierung abgeschlossen ist.
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Speichern von Daten auf einem USB-Speicher (USB-SAVE)

1.

2.

Speichern nur eines einzigen Kits (1 KIT)

3.

Sichern aller Daten (BACKUP ALL)

3.

Hier erfahren Sie, wie Sie alle Einstellungen des OCTAPAD bzw. die Einstellungen eines bestimmten Kits auf einem USB-

Speicher sichern.

Wahlen Sie MENU - USB = SAVE aus (S. 16).

Das USB-SAVE-Display wird angezeigt.

Mit dem [Regler 1]
(SELECT) wahlen Sie
den Vorgang aus.

o BACKLUF
1 KIT Rl

L@y sELECT
) [ e | e |

Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SELECT) die Einstellungen aus, die Sie speichern méchten, und driicken Sie
die [Taste 3] (ENTER) zum Bestatigen des Vorgangs.

Mit der [Taste 3] (ENTER) wird der Vorgang bestétigt.

Option Erkldrung
1KIT Speichert nur ein Kit
BACKUP ALL Speichert alle Daten

Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SAVE TO) die Kit-Nummer fiir den Zielspeicherplatz aus, wahlen Sie mit
dem [Regler 3] (SOURCE) das Kit aus, das Sie speichern mochten, und driicken Sie die [Taste 3] (SAVE) zum

Bestatigen des Vorgangs.

Eine Bestatigungs-Abfrage wird angezeigt, falls Sie Daten tiberschreiben. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um den
Speichervorgang zu bestatigen.

Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SAVE TO) die Nummer fiir den Zielspeicherplatz aus, und driicken Sie die
[Taste 2] (NAME), um den Daten, die gespeichert werden, einen Namen zuzuweisen. Driicken Sie dann die
[Taste 3] (SAVE), um den Vorgang zu bestatigen.

Eine Bestatigungs-Abfrage wird angezeigt, falls Sie Daten tiberschreiben. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um den
Speichervorgang zu bestatigen.

Laden von Daten von einem USB-Speicher (USB-LOAD)

Hier erfahren Sie, wie Sie Daten laden, die auf einem USB-Speicher gespeichert wurden.

1.
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Wahlen Sie MENU - USB - LOAD aus (S. 16).

Das USB-SAVE-Display wird angezeigt.

Mit dem [Regler 1]
(SELECT) wéhlen Sie
den Vorgang aus.

LoAD

el ERCKEUR
1 RIT S

SELECT
[ S | e |

Mit der [Taste 3] (ENTER) wird der Vorgang bestatigt.




2. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SELECT) die Daten aus, die Sie laden mochten, und driicken Sie die [Taste 3]

(ENTER) zum Bestiitigen des Vorgangs. g
=
Option Erklarung §
1KIT Ladt nur ein Kit =2
BACKUP ALL Ladt alle Daten
Laden nur eines einzigen Kits (1 KIT) =
3. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SOURCE) das Quell-Kit (z. B. das Kit auf dem USB-Speicher) aus, das Sie laden %
mochten. Wahlen Sie mit dem [Regler 3] (DEST) die gewiinschte Ziel-Kit-Nummer (im OCTAPAD) aus, und
bestatigen Sie den Vorgang mit dem [Regler 3] (LOAD).
Eine Bestatigungs-Abfrage wird angezeigt.
4. Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um den Ladevorgang auszufiihren. i
)
5
Laden aller Daten (BACKUP ALL) 2
3. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SOURCE) die zu ladende Datei aus (auf dem USB-Speicher). Driicken Sie die

[Taste 3] (LOAD), um den Vorgang zu bestatigen.

Eine Bestatigungs-Abfrage wird angezeigt.

Wenn Sie alle Daten laden, werden alle Daten im OCTAPAD Uberschrieben. Sichern Sie unbedingt vorher wichtige Daten,
bevor Sie den Vorgang fortsetzen.

4  Driicken Sie die [Taste 3] (OK), um den Ladevorgang auszufiihren.

Anzeigen oder Loschen von Daten auf einem USB-Speicher (USB-VIEW)

Hier erfahren Sie, wie Sie Daten auf einem USB-Speicher anzeigen. Sie kénnen auch die ausgewdhlten Daten I6schen.

1. Wahlen Sie MENU - USB - VIEW aus (S. 16).
Das USB-VIEW-Display wird angezeigt.

T vIEw

KIT PHRASE EBRACKUP

Mit dem [Regler 1]

(SELECT) wahlen Sie Change Data Folder 3

den Vorgang aus. Mit der [Taste 3] (ENTER) wird der Vorgang bestatigt.

SELECT
= T -- T
2. Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SELECT) die Option aus, die Sie anzeigen mdchten, und driicken Sie die

[Taste 3] (ENTER) zum Bestatigen des Vorgangs. "3"'
Option Erklarung ol
KIT Zeigt den KIT-Ordner an. §
PHRASE Zeigt den PHRASE-Ordner an. Unj eine I:?ate? zu léschen, wahlen Sie m'it den} [Regler 1] (SELECT) die Datei aus, und g
driicken Sie die [Taste 3] (DELETE), um sie zu léschen. L%
BACKUP Zeigt den BACKUP-Ordner an. Lo

Wahlen Sie mit dem [Regler 1] (SELECT) den Datenordner aus, und bestatigen Sie Ihre
" Auswahl mit der [Taste 3] (OK). Nur fiir den hier ausgewéhlten Datenordner werden auf
Ch Data Fold Andert den Datenord
ange Data Folder ndert den Datenordner dem OCTAPAD Vorgange ausgefiihrt. Durch Driicken der [Taste 2] (NEW) kdnnen Sie einen
neuen Datenordner erstellen.
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Anschliel3en an einen Rechner

Wenn Sie mit einem handelstblichen USB-Kabel den USB (MIDI)-Anschluss an der Riickseite des OCTAPAD mit einem USB-
Anschluss Ihres Computers verbinden, konnen Sie mithilfe von MIDI-Daten die folgenden Schritte ausfiihren.

« Spielen von Sounds im Rechner tiber das OCTAPAD.
o Aufnehmen der Spieldaten des OCTAPAD in der Sequenzersoftware.
« Spielen der Sounds des OCTAPAD mithilfe der Sequenzersoftware.

Befestigen Sie das USB-Kabel Fur €in dickes UsB-Kabel
wie in der Abbildung rechts
dargestellt mithilfe der Kabel-
halterung an der Riickseite.
Dadurch wird verhindert, dass
USB-Kommunikationsfehler
auftreten, die durch die
Vibration beim Anschlagen des  Fiir ein diinnes
OCTAPAD verursacht werden. USB-Kabel

USB-Kabel (separat erhiltlich)

MEMORY

Roland-Website

Hier kénnen Sie den Originaltreiber herunterladen sowie Installationsanweisungen und Bedienungsanforderungen nachlesen.

http://www.roland.com/

« Uber USB kénnen nur MIDI-Daten (ibertragen oder empfangen werden.

« Schalten Sie das OCTAPAD ein, bevor Sie die MIDI-Anwendung auf lhrem Computer starten. Schalten Sie das OCTAPAD nicht
ein oder aus, wahrend die MIDI-Anwendung ausgefiihrt wird.

Einstellungen fiir den USB-Treiber

1.
2.
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Normalerweise ist es nicht erforderlich, einen USB-Treiber auf dem Computer zu installieren. Wenn allerdings Probleme bei
der Computerverbindung auftreten (Fehlfunktion oder mangelhafte Leistung), konnen Sie das Problem maglicherweise I6sen,
indem Sie wie im Folgenden beschrieben den Originaltreiber von Roland herunterladen und installieren.

Andern Sie im SYSTEM-MIDI-Display des OCTAPAD die Einstellung, USB Driver” (S. 65) in VENDER.
Schalten Sie das OCTAPAD aus und wieder ein.
Laden Sie den Originaltreiber von Roland herunter, und installieren Sie ihn.

Weitere Informationen zum Herunterladen und Installieren des Originaltreibers von Roland finden Sie auf der Roland-Website.



I Einstellungen fr die Empfindlichkeit der internen Pads

Einstellungen fiir interne Pads (PAD SETTING-INTERNAL)

)
()
=
Hier erfahren Sie, wie Sie die Empfindlichkeit der internen Trigger-Anzeige. il
Pads anpassen. Hier wird der Anschlagstirkewert =
- . angezeigt.
1. Wiahlen Sie MENU - PAD - INTERNAL aus (S. 16). gezer y
Das PAD SETTING-INTERNAL-Display wird angezeigt. Schlagen Sie das Pad an, dessen
2. Schlagen Sie das Pad an, dessen Einstellungen Sie E;git:tlunngen Sie bearbeiten _
bearbeiten méchten. L g
. . . . Welozi by C f 5 o
3. Waibhlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen e i ls\{lut dem [gegler 1] (SEL) wéhlen 3
Thi hold t .
Parameter aus. resho ie einen Parameter aus
4. Drehen Sie den [Regler 3] (-/+), um den Wert zu bearbeiten. Mit dem [Regler 3] (~/+)
Die folgenden Parameter werden gewdhnlich fiir die Pads bearbeiten Sie den Wert. J
1-8 verwendet. =
Parameter Wert Erklarung 8
Sie kdnnen die Empfindlichkeit der Pads an lhren personlichen Spielstil anpassen. g
Sensitivity 9-49 Dadurch haben Sie tiber Ihre Anschlagstérke eine hohere dynamische Kontrolle der Lautstarke. Durch eine héhere %
Empfindlichkeit kdnnen Sie selbst mit einem leichten Anschlag eine hohe Lautstarke erzeugen. Bei einer geringeren 8—
Empfindlichkeit erzeugt das Pad stets eine niedrige Lautstarke, auch wenn es kréftiger angeschlagen wird.

Passen Sie die Kurve an, bis das Ansprechverhalten so nattirlich wie maglich klingt.

Lautstarke

Dies ist die Standardeinstellung. Hiermit wird die
LINEAR natrlichste Entsprechung zwischen Spieldynamik und
Lautstarkednderung erzeugt.

LINEAR o

Lautstarke

Lautstarke

Im Vergleich zur Einstellung LINEAR erzeugt eine

EXP1, EXP2 . . . sl
hohere Dynamik deutlichere Lautstarkednderungen.
Spiel- Spiel-
EXP1 dynamk  EXP2  dynamik
Lautstarke Lautstérke
Velocity Curve Im Vergleich zur Einstellung LINEAR erzeugen leichte
LOG1, LOG2 " . .
Anschlagstarken deutlichere Lautstarkednderungen.
Spiel- Spiel-
LOG1 dynamik LOG2  dynamik
Lautstarke
SPLINE Unterschiede in der Spieldynamik fiihren zu extremen

Anderungen der Lautstérke.

a
SPLINE dnamik

Lautstarke Lautstérke

Sehr gering ausgepréagtes dynamisches
Ansprechverhalten, wodurch stets hohe

Lautstarkepegel aufrecht erhalten werden.
LOUD1, LOUD2
Wenn Sie einen Drum-Trigger als externes Pad

verwenden, erzeugen diese Einstellungen eine

seer . Spiel- Spiel-
zuverldssige Auslésung. LOUD1 dynamik LOUD2  dynamik
Mit dieser Einstellung kénnen Sie festlegen, dass ein Trigger-Signal nur dann empfangen wird, wenn ein
bestimmte Anschlagstérke tberschritten wird. Auf diese Weise konnen Sie verhindern, dass ein Pad einen Sound
als Folge von Vibrationen anderer Pads erzeugt.

Im folgenden Beispiel [6st B einen Sound aus, A und C jedoch nicht.
Threshold

E A {\B C

Threshold -2-49 E
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Wenn dieser Parameter auf einen hohen Wert eingestellt ist, wird bei einem leichten Pad-Anschlag kein Sound
erzeugt. Heben Sie den Wert fiir ,Threshold” schrittweise an, wahrend Sie das Pad anschlagen.

Priifen Sie das Resultat, und stellen Sie den Wert entsprechend ein. Indem Sie diesen Vorgang mehrfach
wiederholen, erhalten Sie schlieBlich die perfekte Einstellung fiir Ihren Spielstil.
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I Einstellungen flr externe Pads und Ful3taster

AnschlieBen optionaler Pads oder FuBtaster

Sie kénnen einen Hi-Hat-Pedal (FD-8), einen Kick-Trigger oder Pads an die externen Trigger-Eingdnge des OCTAPAD
anschlieen. In der folgenden Abbildung sind typische Anschlisse dargestellt, es gibt jedoch mehrere Mglichkeiten.
Beispielsweise konnen Sie an den 1/KICK-Eingang und den 2/SNARE-Eingang zwei Kick-FuB3taster anschlieen.

Nach dem Anschluss externer Pads oder Ful3taster missen Sie wie im Folgenden beschrieben den entsprechenden Pad-Typ
einstellen.

QOO0 0 O ¢ \
: , < ./ J !
4/RIDE \T 2/SNARE 1/KICK HH SrRL J J

C! RNALT®GGERINPI® 2] FOOT SW
et = | = OUT——MIDI—IN

4/RIDE 3/HI-HAT 2/SNARE 1/KICK HH CTRL
V-Becken Becken-Pad V-Pad Kick-Trigger-Pad Hi-Hat-Pedal
(z.B.CY-12R/C) (z.B.CY-5) (z. B. die Roland PD-Serie) (z.B.KD-8,KD-7) (FD-8,VH-11)

* Verwenden Sie zum AnschlieBen an das OCTAPAD das dem jeweiligen Pad beiliegende Kabel.

Hier erfahren Sie, wie Sie Einstellungen flr externe Pads vornehmen.

1. Wahlen Sie MENU - PAD - EXTERNAL aus (S. 16).
Das PAD SETTING-EXTERNAL-Display wird angezeigt.
p-

Schlagen Sie das
Pad an, dessen

Einstellungen Sie
bearbeiten méchten. HRME = Micro Dium_Setur Drehen Sie den [Regler 2] (BANK), um die Bénke zu wechseln.

Drei Gruppen von Einstellungen fiir externe Pads kénnen
gespeichert werden (Bank 1-3).

.

Trigger-Anzeige
und Typ der
verschiedenen Pads.

Dricken Sie die [Taste 3] (NAME), um das Display zu 6ffnen,

/L in dem Sie die Bank benennen kdnnen (S. 35).

@ scLav @ o’ @ -7 4
Mit dem [Regler 1] [ errm | eew | % Drehen Sie den [Regler 3] (-/+), um den Wert zu bearbeiten. ]
(SEL) wahlen Sie

einen Parameter aus.

FSeEnsitivity

Threshold

~

2. Schlagen Sie das externe Pad an (oder betétigen Sie den Fuf3taster), dessen Einstellungen Sie bearbeiten mochten.
3. Wabhlen Sie mit dem [Regler 1] (SEL) einen Parameter aus.
4. Drehen Sie den [Regler 3] (-/+), um den Wert zu bearbeiten.

Informationen zu Banken

Drei verschiedene Konfigurationen fiir externe Pads konnen gespeichert werden. Diese werden als Banke bezeichnet (Bank
1-3). Drehen Sie den [Regler 2] (BANK), um die Banke zu wechseln. Driicken Sie die [Taste 3] (NAME), um das Display zu 6ffnen,
in dem Sie der Bank einen Namen zuweisen kénnen (S. 35).
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Angeben des externen Pad-Typs (PAD TYPE)

Der,,Pad-Typ" besteht aus verschiedenen Pad-bezogenen Parametern fiir bestimmte Pads. Diese Parameter werden bei der
Auswahl des Pad-Typs automatisch auf die entsprechenden Werte eingestellt.

Falls ein Pad nicht wie erwartet reagiert, kdnnen Sie an den Pad-Parametern Feineinstellungen vornehmen, um die Spieldynamik anzupassen.

Parameter Wert Erkldarung
KD-7, KD-8, KD-85, KD-120, KD-140, PD-8, PDX-6, PDX-8, PD-85, 5 . o . .
PadType PD-105, PD-105X, PD-125, PD-125X, CY-5, CY-8, CY-14C, CY-12R/C, Damit das OCTAPAD das Pad-Signal korrekt empfangt, kdnnen Sie

CY-15R VH-11, RT-10K, RT-10S, RT-10T fiir jedes Pad den verwendeten Pad-Typ auswéhlen.

Anpassen der Empfindlichkeit externer Pads

Wenn Sie einen Pad-Typ angeben, werden die folgenden Einstellungen automatisch auf optimale Werte fiir das entsprechende
Pad gesetzt. In der Regel miissen diese Werte nicht bearbeitet werden. Wenn Sie jedoch Detailanpassungen vornehmen
mochten, kénnen Sie die folgenden Parameter bearbeiten.

Parameter Wert Erklérung

Sensitivity 1-32 Weitere Informationen finden Sie in den Erlauterungen fiir,Sensitivity” (S. 59).

Threshold 0-31 Weitere Informationen finden Sie in den Erlduterungen fiir ,Threshold” (S. 59).
LINEAR, EXP1,

Velocity Curve

EXP2, LOG1, LOG2,

SPLINE, LOUD1, Weitere Informationen finden Sie in den Erlduterungen fir Velocity Curve” (S. 59).

LOUD2
Gibt die Erkennungszeit fiir das Trigger-Signal an. — Erkennungszeit
Da die Anstiegszeit der Wellenform des Trigger-Signals je nach Eigenschaften der einzelnen !
Pads oder akustischen Schlagzeug-Tonabnehmer (Drum-Trigger) leicht variieren kann,
kommt es unter Umsténden vor, dass Schldge von identischer Starke (Velocity) eine
unterschiedliche Lautstarke erzeugen. Wenn dies der Fall ist, passen Sie den Parameter,Scan
Time" an, um fiir eine prazisere Abnahme lhres Spiels zu sorgen.
Scan Time (ms) 0.1-4.0
Schlagen Sie das Pad wiederholt mit einer konstanten Stérke an, und erhéhen Sie dabei schrittweise die
Erkennungszeit von 0,1 Millisekunden, bis sich die resultierende Lautstarke auf dem lautesten Niveau stabilisiert.
Versuchen Sie bei dieser Einstellung leichte und harte Anschldge, und vergewissern Sie sich, dass dies zu adaquaten
Anderungen der Lautstarke fiihrt.
* Je hoher der Wert ist, desto langer dauert es, bis der angeschlagene Klang zu horen ist. Stellen Sie diesen Wert
daher so niedrig wie maoglich ein.
Diese Einstellung verhindert unabsichtliche Mehrfachausldsungen (das so genannte ,Re-Triggering”).
Dies ist vor allem wichtig, wenn Sie mit akustischen Schlagzeug-Tonab-
nehmern arbeiten. Diese Tonabnehmer kénnen modifizierte Wellenformen A
generieren, die zu einer nicht beabsichtigten Tonerzeugung an Punkt A der
Abbildung fiihren.
Zeit
Dies geschieht vor allem in der Ausklingphase der Wellenform. Die ,Retrig
Cancel”-Funktion erkennt Verzerrungen dieser Art und verhindert die
Mehrfachauslosung.
Schlagen Sie das Pad wiederholt an, und erhéhen Sie dabei den Wert fiir,,Retrig Cancel’, bis kein Re-Triggering mehr auftritt.
Retrigger Cancel 1-16 * Wenn Sie fiir diese Option einen hohen Wert einstellen, wird zwar das Re-Triggering verhindert, aber Tone konnen
auf einfache Weise erzeugt werden, wenn schnell auf dem Schlagzeug gespielt wird (Rollen usw.). Stellen Sie diesen
Wert daher so niedrig wie moglich ein, und stellen Sie sicher, dass kein Re-Triggering erfolgt.
Das Problem der Mehrfachauslésung kénnen Sie auch mit der Einstellung,,Mask Time* (Uberdeckungszeit)
verhindern. Mit der Einstellung ,Mask Time” werden Trigger-Signale erst gar nicht erkannt, wenn sie im angegebenen
Intervall nach Empfang des urspriinglichen Trigger-Signals auftreten. Mit,,Retrig Cancel” wird das Ausklingen
des Pegels des Trigger-Signals verfolgt. Der Klang wird ausgelost, nachdem intern festgestellt wurde, dass das
Trigger-Signal tatséachlich durch einen Schlag auf das Pad-Fell generiert wurde, wéahrend ,falsche” Trigger-Signale, die
keinen Klang auslésen, herausgefiltert werden.
Diese Einstellung verhindert Doppelauslésungen. Uberdeckungszeit
Beim Betatigen eines Kick-Triggers kann der Schlegel zuriickprallen :
und unmittelbar nach der beabsichtigten Note ein zweites Mal '
auf das Fell treffen. Bei akustischen Trommeln bleibt der Schlegel '
manchmal direkt tiber dem Fell, wahrend dieses nach oben gegen .
den Schlegel schwingt, wodurch ein Anschlag eine Doppelauslésung Zeit
(Doppel-Trigger) verursacht (zwei Tone anstelle von einem). Mit der
,Mask Time"-Einstellung kénnen Sie dies vermeiden. Nachdem ein Pad
angeschlagen wurde, werden Trigger-Signale ignoriert, die wéhrend Kein Klang erzeugt
Mask Time (ms) 0-64 der angegebenen Uberdeckungszeit (,Mask Time” zwischen 0 und 64

Millisekunden) ausgel6st werden.
Stellen Sie den Wert fiir ,Mask Time" ein, wahrend Sie auf dem Pad spielen.

Wenn Sie einen Kick-Trigger verwenden, versuchen Sie, den Schlegel zurlickprallen zu lassen, und schlagen Sie das Fell sehr
schnell an. Erhéhen Sie dann den Wert fiir ,Mask Time" so lange, bis der zuriickprallende Schlegel keine Téne mehr verursacht.

* Wenn Sie einen hohen Wert einstellen, erschwert dies das Spiel mit hoher Geschwindigkeit. Stellen Sie diesen
Wert daher so niedrig wie moglich ein.

[ ANMERKUNG J

Wenn durch einen Schlag auf das Fell zwei oder mehr Téne erzeugt werden, passen Sie den Parameter,Retrigger Cancel” an.
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Parameter Wert Erklérung

Mit dieser Einstellung wird das so genannte ,,Ubersprechen“ (Crosstalk) vermieden. Dies tritt auf, wenn Sie ein Pad
anschlagen und ein anderes Pad ausgeldst wird. Dies kann geschehen, wenn zwei Pads am gleichen Sténder angebracht

sind.
[ ANMERKUNG J
In manchen Fallen kénnen Sie dies vermeiden, indem Sie den Abstand zwischen den beiden Pads vergroBern.
X-Talk Cancel Rate Beispiel fiir Ubersprechen: Sie schlagen das 2/SNARE-Pad an, und die 3/HI-HAT erzeugt ebenfalls einen Ton.
(%) 0-80 Erhéhen Sie wahrend Sie das 2/SNARE-Pad anschlagen allméhlich den Wert fiir,XTalk Cancel” fiir das 3/HI-HAT-Pad,

bis das 3/HI-HAT-Pad keinen Ton mehr erzeugt, wenn Sie das 2/SNARE-Pad anschlagen. Erh6hen Sie den Wert fir
,Xtalk Cancel” fiir das Pad, das fiir 3/HI-HAT verwendet wird. Die Ubersprechanfalligkeit des 3/HI-HAT-Pads als
Reaktion auf die Ausldsung anderer Pads nimmt ab.
* Wenn der Wert zu hoch eingestellt ist und zwei Pads gleichzeitig angeschlagen werden, kann es passieren,
dass das Pad, das mit geringerer Starke angeschlagen wird, keinen Ton erzeugt. Gehen Sie also beim
Einst“ellen dieses Parameters vorsichtig vor, und stellen Sie ihn gerade so hoch ein, wie es erforderlich ist, um
den Ubersprecheffekt zu vermeiden.
Wenn ein PD-125/120/105/85/80R, ein PDX-8, ein PD-9/8/7, ein Pad der CY-Serie, ein VH-11 oder ein RT-10S
angeschlossen ist, konnen Sie das Verhaltnis zwischen Ihrer Anschlagstarke (Velocity) auf dem Rand und dem
Rim Gain 0,0-8,0 resultierenden Lautstarkepegel einstellen.
Durch einen héheren Wert kdnnen Sie selbst mit einem leichten Anschlag eine hohe Lautstérke erzeugen.
Bei einem niedrigeren Wert erzeugt der Rand stets eine niedrige Lautstarke, auch wenn er kréftiger angeschlagen wird.
Wenn ein PD-125/120/105/85/80R, ein PDX-8 oder ein RT-10S angeschlossen ist, kdnnen Sie die Empfindlichkeit
des Rands einstellen. Wenn Sie die Pad-Fléche hart anschlagen, kommt es in manchen Féllen zu unerwarteten, am
Pad-Rand ausgeldsten Tonen. Um dies zu unterbinden, kdnnen Sie den Wert fiir ,Rim Adjust” herabsetzen. Wenn Sie
allerdings einen zu niedrigen Wert einstellen, behindert dies mdglicherweise die korrekte Wiedergabe von Rim-Shots.

Rim Adjust 0,0-8,0

Einstellungen fiir externe Hi-Hat-FuBRtaster (PAD SETTING-HH PEDAL)

Hier erfahren Sie, wie Sie Einstellungen flr einen optionales Hi-Hat-Pedal (FD-8 oder VH-11) vornehmen.
1. Waihlen Sie MENU - PAD - HH PEDAL aus (S. 16).
Das PAD SETTING-HH PEDAL-Display wird angezeigt.

Kalibrierungsanzeige fiir den FuBtaster

Wenn als Pad-Typ ,VH-11" eingestellt ist, wird die
Kalibrierungsanzeige fiir den FuBStaster fir die VH-11
angezeigt.

Fur andere Typen als die VH-11 erfolgt die Anzeige fiir das
FD-8.

Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.

2, Drehen Sie den [Regler 3] (-/+), um den Wert zu bearbeiten.

Parameter Wert Erklarung
Stellt die Empfindlichkeit fir das Spielen von Foot-Close-Noten (Hi-Hat fest geschlossen) und Foot-Splash-Noten
HH Pedal Sens -10-+10 (Hi-Hat geschlossen und sofort wieder geéffnet) ein.

Mit positiven (+) Einstellungen werden lautere Signale erzeugt, selbst wenn Sie den FuBtaster nur leicht betatigen.

* Stellen Sie den Parameter,,HH CTRL” (S. 32) des Hi-Hat-Inst auf PEDAL fest, wenn Sie ein externes Hi-Hat-Pedal (VH-11, FD-8)
anschlieBBen.

Einstellen des VH-11-Offsets

Wenn Sie eine V-Hi-Hat (VH-11: separat erhaltlich) verwenden und diese einstellen mochten, drehen Sie die VH-Offset-
Verstellschraube der VH-11, und beobachten Sie dabei die Anzeige im rechten Teil des Displays.

Stellen Sie diesen Wert
so ein, dass dieses
Symbol angezeigt wird

VH-Offset-Verstellschraube }

T

Offset-Einstellungspunkte

Wenn sich der Klang der geschlossenen Hi-Hat nur schwer erzeugen lésst, drehen Sie die VH-Offset-Verstellschraube

in Richtung CLOSE. Lasst sich hingegen der Klang der offenen Hi-Hat nur schwer erzeugen, drehen Sie die Schraube in
Richtung OPEN. Falls der Klang abbricht, wenn Sie die Hi-Hat hart anschlagen, drehen Sie die VH-Offset-Verstellschraube
in Richtung OPEN.
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I MIDI-Einstellungen

r :
Informationen zu MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein weltweiter Standard, der den Austausch von Spiel- und Kontrolldaten
zwischen elektronischen Musikinstrumenten und Computern ermdglicht.

yasinaQ

In der ,MIDI-Implementationstabelle” (S. 70) konnen Sie auf einfache Weise tberprifen, welche MIDI-Meldungen das

OCTAPAD senden und empfangen kann. Durch Vergleichen der MIDI-Tabellen des OCTAPAD und des jeweils anderen
L MIDI-Gerétes konnen Sie feststellen, welche Meldungen zwischen den beiden Geraten ausgetauscht werden konnen. _
g
5
=
o
MIDI-Einstellungen fiir ein Kit (KIT MIDI)
Hier erfahren Sie, wie Sie MIDI-Einstellungen fir die verschiedenen Kits vornehmen.
=
1. Wahlen Sie MENU > MIDI aus (S. 16). 2
Das KIT MIDI-Display wird angezeigt. %
=}
[o%
Fiir die Registerkarten CH, NOTE# oder G.TIME

KIT 01 § QCTAEEAD [
t MIDI

Der Wert der verschiedenen Pads (Inst A oben, Inst B unten).

Der Wert der externen Trigger-Eingénge 1-4 (Head oben,
Rim unten).

1=

Mit dem [Regler 1]
(PAD SEL) wahlen
Sie ein Pad zum
Bearbeiten aus.

Mit dem [Regler 2] (B) bearbeiten Sie den Wert von Inst B (Rim).
Mit dem [Regler 3] (A) bearbeiten Sie den Wert von Inst A
(Head).

f——‘Pnn SEL@ E & n -
| e | eerws | |

YN

Parameter Wert Erklérung

Registerkarte CH

Der MIDI-Kanal, tiber den die Pads Notenmeldungen tibertragen.

Mit der Einstellung OFF werden keine MIDI-Meldungen tibertragen. Mit der Einstellung GBL werden MIDI-
Meldungen {iber den in den Systemeinstellungen angegebenen ,Global Channel” (S. 65) libertragen.

[ ANMERKUNG J

Der MIDI-Kanal im ,Phrase Loop“-Modus wird durch ,Part 1-3 MIDI Ch” angegeben (S. 51).

CH GBL, 1-16, OFF

Registerkarte NOTE#

Die von den Pads Ubertragene MIDI-Notennummer.

NOTE# OFF, 0-127 Pads, die einen Konflikt bei den Notennummern mit einem anderen Pad verursachen, sind im Display durch das
Symbol,*” gekennzeichnet.

Registerkarte G.TIME

Die Dauer der von den Pads Gbertragenen Noten.

Diese Option gibt die Zeit zwischen dem Driicken und dem Loslassen einer Taste auf einem MIDI-Keyboard an
G.TIME 0,1-8,0, ALT (die Zeit zwischen ,Note ein” und ,Note aus”). Hierfir konnen Sie einen Wert zwischen 0,1 und 8,0 Sekunden

angeben. Wenn Sie ALT (Alternate) auswahlen, werden jedesmal, wenn Sie das Pad anschlagen, abwechselnd

Note-ein- und Note-aus-Meldungen tbertragen.
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Fiir die Registerkarte HIHAT oder KNOB

KIT 01 &

> 1 Ctrl Chansed

Mit dem [Regler 1]
(SEL) wahlen Sie

einen Parameter aus.

O THPAD
110

Emob 2 Ctrl Chanask
Enob 3 Ctrl Chanael
MIDI Channel

Messa3es are Sent onld
in the FX Ctrl =creen.

Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.

Parameter Wert Erkldrung
Registerkarte HIHAT
HH Close Note# A OFF.0-127 Die MIDI»NoterTnummer, die vom geichlossenen Hi-Hat Inst A (Head) tibertragen wird. Mit der Einstellung
OFF werden keine MIDI-Meldungen (ibertragen.
HH Close Note# B OFF.0-127 Die MIDI-Notennummer, die VOT geschlossenen Hi-Hat Inst B (Rim) tibertragen wird. Mit der Einstellung OFF
werden keine MIDI-Meldungen lbertragen.
HH Pedal Note# OFF,0-127 Die vom HI-Hat-FuuBtaster Uibertragene MIDI-Notennummer. Mit der Einstellung OFF werden keine
MIDI-Meldungen Gbertragen.
pedal Ctrl Change# OFF, 1-5, Gibt die Steuerungsmeldung an, die als MIDI-Daten empfangen und tibertragen wird und die anzeigt, wie
9 7-31,64-95 stark der Hi-Hat-FuBtaster gedrickt wird. Mit der Einstellung OFF werden keine MIDI-Meldungen tibertragen.
GENERAL Wabhlen Sie diese Einstellung aus, wenn Sie einen anderen externen MIDI-Klangerzeuger als die V-Drums-
Serie verwenden.
Pedal Compatibility
V-DRUMS Wahlen Sie diese Einstellung aus, wenn Sie einen MIDI-Klangerzeuger der V-Drums-Serie wie z. B. das TD-20X
oder TD-9 verwenden. Entsprechende MIDI-Meldungen fiir die V-Drums-Serie werden lbertragen.
Registerkarte KNOB
OFF, 1-5,
Knob1 Ctrl Change# 7-31,64-95
Knob2 Ctrl Change# OFF, 1-5, Die hier angggebene Steuertfngsmelldung wird Ubertragen, ernn Sie den [Regler 1}—[Regler 3]im FX
7-31,64-95 CONTROL-Display drehen. Mit der Einstellung OFF werden keine MIDI-Meldungen tibertragen.
OFF, 1-5,
Knob3 Ctrl Change# 7-31,64-95

Knob MIDI Channel

GLOBAL, 1-16, OFF

Steuerungsmeldungen werden iiber den hier angegebenen Ubertragungskanal iibertragen, wenn Sie den
[Regler 1]-[Regler 3] drehen. Mit der Einstellung OFF werden keine MIDI-Meldungen (ibertragen. Mit der
Einstellung GLOBAL werden MIDI-Meldungen tiber den in den Systemeinstellungen angegebenen ,Global
Channel” (S. 65) Gbertragen.

KIT MIDI-Display — QUICK MENU

Driicken Sie im KIT MIDI-Display die [QUICK]-Taste, um auf das folgende QUICK MENU (Schnellmenu) zuzugreifen.

64

Meniielement Erklérung

Copy Kit MIDI Kopiert die Kit-MIDI-Einstellungen.

Paste Kit MIDI Fugt die Kit-MIDI-Einstellungen ein. Das Einfligen in einem anderen Kit ist moglich.
Kit Protect ON/OFF Schaltet,Kit Protect” (S. 34) ein bzw. aus.




MIDI-Einstellungen fiir das System (SYSTEM-MIDI)

Hier konnen Sie generelle MIDI-Einstellungen fiir das gesamte OCTAPAD vornehmen.

Wahlen Sie MENU - SYSTEM - MIDI aus (S. 16).

Das SYSTEM-MIDI-Display wird angezeigt.

MIOI S<nc

Mit dem [Regler 1]
(SEL) wahlen Sie

einen Parameter aus.

-

SEL&w

Local Contral

MIDI In —» Out Thiu

hanmel o8 BNt Fe BLtarad
Chan 1 -

® -+ ‘4 Mit dem [Regler 3] (-/+) bearbeiten Sie den Wert.
[ wrFm | e | 00 |

Parameter Wert Erklarung
Gibt den Ubertragungs-/Empfangskanal an.
Global Channel OFF, 1-16
Mit der Einstellung OFF werden keine MIDI-Meldungen tbertragen.
Gibt an, wie das Tempo der Sequenz-Wiedergabe des OCTAPAD synchronisiert wird.
AUTO Wenn MIDI-Clock-Meldungen (F8) am MIDI IN-Anschluss oder USB MIDI-Anschluss empfangen werden,
werden sie vom OCTAPAD automatisch erkannt und das Tempo entsprechend synchronisiert.
MIDI Sync INT Das OCTAPAD wird mit der eigenen internen Clock synchronisiert. Vom MIDI IN-Anschluss oder USB
MIDI-Anschluss empfangene MIDI-Clock-Meldungen werden ignoriert.
MIDI Die Funktionsweise ist identisch wie bei AUTO, aber die MIDI-Clock vom USB MIDI-Anschluss wird ignoriert.
UsSB Die Funktionsweise ist identisch wie bei AUTO, aber die MIDI-Clock vom MIDI IN-Anschluss wird ignoriert.
Schaltet,Local Control” ein bzw. aus.
Die Einstellung,Local Control” wird verwendet, wenn Sie Ihr Spiel auf den Pads auf einem externen
MIDI-Sequenzer aufnehmen méchten.
Local Control OFF, ON Wenn wéhrend der Aufnahme ,Local Control” auf OFF eingestellt ist, werden die beim Anschlagen
eines Pads produzierten Performance-Daten nicht direkt an die interne Klangerzeugung des OCTAPAD
gesendet, sondern nur an den externen Sequenzer. Uber dessen MIDI-Ausgang kénnen dann die Spiel- und
Kontrolldaten wieder an den MIDI IN-Anschluss des OCTAPAD zurtick geleitet werden.
MIDI In > Out Thru OFF, ON Mit de"r Emstellu'ng ON V\'/erden am MIDI IN*An'scthss empfangene Daten tiber den MIDI OUT-Anschluss
unverandert weiter geleitet (MIDI THRU-Funktion).
Mit der Einstellung ON werden Gber den USB-Anschluss eingehende MIDI-Meldungen tiber den MIDI
USB -> MIDI-Out Th OFF
ut Thru OUT-Anschluss unverandert weiter geleitet (MIDI THRU-Funktion).
Gibt den USB-Treibermodus an.
Wenn Sie diese Einstellung &ndern, miissen Sie das OCTAPAD ausschalten und wieder einschalten, um die
neue Einstellung zu aktivieren.
USB Driver GENERIC Wahlen Sie diese Option aus, wenn Sie den standardmaBigen USB-Treiber Ihres Computers verwenden.
Normalerweise wird dieser Modus verwendet.
VENDER Waéhlen Sie diese Option aus, wenn Sie den von der Roland-Website heruntergeladenen USB-Treiber
verwenden.
Gibt an, ob Programmwechselmeldungen an ein externes MIDI-Gerat (ibertragen (ON) oder nicht (ibertragen
werden (OFF).
Prog Change TX OFF, ON
Wenn Sie mit der Einstellung ON die Kits auf dem OCTAPAD wechseln, wird die dem neu ausgewahlten Kit
zugewiesene Programmnummer Uibertragen.
Gibt an, ob von einem externen MIDI-Gerat gesendete Programmwechselmeldungen empfangen (ON) oder
nicht empfangen werden (OFF).
Prog Change RX OFF, ON
Mit der Einstellung ON wechselt das OCTAPAD zu dem Kit, das der empfangenen Programmnummer
entspricht.
Ctrl Change Tx OFF, ON Gibt an, ob Steuerungsmeldungen an ein externes MIDI-Gerét tibertragen (ON) oder nicht libertragen
werden (OFF).
Ctrl Change Rx OFF.ON Gibt an, ob von einem externen MIDI-Gerat gesendete Steuerungsmeldungen empfangen (ON) oder nicht
empfangen werden (OFF).
Device ID 17-32 Wenn System Exclusive-Meldungen Ubertragen oder empfangen werden, bestimmt diese Option die

Geratenummer des OCTAPAD.
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I Die V-LINK-Funktion

-
Was ist V-LINK?

Die V-LINK-Funktion () ermdoglicht wahrend des Spielens visuelle Darbietungen mit Bildern. Wenn Sie
mithilfe von MIDI zwei oder mehr V-LINK-kompatible Gerate miteinander verbinden, konnen Sie parallel zum Spiel des
OCTAPAD eine Bild-Prasentation auffiihren.

In Verbindung mit dem EDIROL P-10 kdnnen Sie Folgendes durchfiihren:

« Bildwechsel durch Anschlagen der Pads des OCTAPAD.

« Steuerung der Bilder und deren Effekte mithilfe der drei Regler des OCTAPAD.

. . IR A EDIROL P-10
Anschlussbeispiel Roland

In diesem Beispiel ist das OCTAPAD an ein EDIROL P-10
angeschlossen.

Verwenden Sie ein MIDI-Kabel, um den MIDI OUT-Anschluss
des OCTAPAD mit dem MIDI IN-Anschluss des EDIROL P-10 zu

verbinden.

V-LINK-Einstellungen (V-LINK SETTINGS)

Hier erfahren Sie, wie Sie V-LINK-Einstellungen vornehmen.
1. Wahlen Sie MENU - V-LINK aus (S. 16).
Das V-LINK SETTINGS-Display wird angezeigt.

MIDIIN

Registerkarte CLIP

Der Wert fiir die verschiedenen Pads (FUNC/BANK-Wert
ﬁ oben, CLIP-Wert unten).

/ Mit dem [Regler 2] (BANK) bearbeiten Sie den FUNC/
BANK-Wert.
Mit dem [Regler 3] (CLIP) bearbeiten Sie den CLIP-Wert.

V4

Mit dem [Regler 1]
(PAD SEL) wahlen
Sie ein Pad zum
Bearbeiten aus.

Parameter Wert Erkldrung
BANK OFF, BKO0O-BK99 Banknummer
cLIP 00-99 Clipnummer
Registerkarte SETUP
Mit dem [Regler 1] (SEL) wéhlen Sie einen Parameter aus. Verwenden Sie den [Regler 3] (-/+), um den Wert zu bearbeiten.
Parameter Wert Erklarung
V-Link Channel 1-16 Der MIDI-Kanal, mit dem V-LINK-Geréte gesteuert werden, wenn V-LINK eingeschaltet ist.

Knob1 CC# (Speed)
Gibt den CC#-Wert an, der libertragen wird, wenn Sie die drei Regler im FX CONTROL-Display betétigen, das

FF, 1-5,7-31, 64~ . . N
Knob2 CC# {Color) o 5,7-31,64-95 beim Driicken der [FX CTRL]-Taste angezeigt wird.

Knob3 CC# (Fade)

Ein- und Ausschalten von V-LINK

1. Driicken Sie die [V-LINK]-Taste, sodass die Taste leuchtet.
V-LINK wird eingeschaltet.

2. Driicken Sie die [V-LINK]-Taste erneut.
Die Leucht-Anzeige der [V LINK]-Taste erlischt, und V-LINK wird ausgeschaltet.
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Dieses Kapitel enthalt eine Liste mit Fehlermeldungen, technische Daten und Informatio-

nen zur Fehlerbehebung.
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I Liste der Fehlermeldungen

Meldung

Bedeutung

MaBnahme

MIDI-Fehlermeldungen

MIDI Offline (MIDI offline)

Das MIDI- oder USB-Kabel wurde getrennt. Alternativ kann es auch sein,
dass die Kommunikation mit dem externen MIDI-Gerét aus irgendeinem
Grund unterbrochen wurde.

Uberpriifen Sie, ob das MIDI- oder USB-Kabel abgezogen oder beschadigt wurde.

MIDI Buffer Full (MIDI-Puffer voll)

Sehr viele MIDI-Meldungen wurden in kurzer Zeit empfangen, und nicht
alle Meldungen konnten vom OCTAPAD verarbeitet werden.

Stellen Sie sicher, dass das externe MIDI-Gerét ordnungsgemaB angeschlossen
ist. Wenn das Problem dadurch nicht behoben wird, reduzieren Sie die Anzahl der
MIDI-Meldungen, die an das OCTAPAD Ubertragen werden.

Transmit buffer full (Ubertragungspuffer voll)

Sehr viele Daten wurden vom OCTAPAD (ibertragen und konnten am
MIDI OUT-Anschluss nicht ordnungsgemaB ausgegeben werden.

Reduzieren Sie die Anzahl der tibertragenen Daten, z. B. durch Reduzieren der
aufgezeichneten ,Phrase Loop”-Daten.

USB-Fehlermeldungen

Can not access to the USB memory (Kein
Zugriff auf den USB-Speicher)

Der USB-Speicherstick ist nicht angeschlossen.

SchlieBen Sie den USB-Speicherstick an den USB MEMORY-Anschluss an.

Could not read this file (Datei konnte
nicht gelesen werden)

Die angegebenen Daten wurden nicht auf dem USB-Speicher gefunden.
Alternativ kann es sein, dass die gespeicherten Daten fehlerhaft sind.

Uberpriifen Sie den USB-Speicher.

USB Memory Full (USB-Speicher voll)

Es ist nicht gentigend freier Speicherplatz auf dem USB-Speicher
vorhanden.

Léschen Sie nicht benétigte Daten, oder verwenden Sie einen anderen USB-Speicher.

Check USB memory (Uberpriifen Sie den
USB-Speicher)

Der USB-Speicherstick arbeitet nicht ordnungsgeman.

Uberpriifen Sie den USB-Speicher.

Remove the USB device (Entfernen Sie
das USB-Gerit)

Es ist ein USB-Gerat angeschlossen, das vom OCTAPAD nicht verarbeitet
werden kann, oder ein Fremdkorper ist in den USB MEMORY-Anschluss
gelangt und verursacht einen Kurzschluss.

Trennen Sie die Verbindung sofort, und tiberpriifen Sie, ob ein Fremdkérper in den
USB MEMORY-Anschluss gelangt ist.

PHRASE LOOP-Fehlermeldungen

Phrase Memory full (Sequenzspeicher voll)

Der Phrase Loop-Speicher ist voll.

Speichern Sie Ihre Daten auf einem USB-Speicher (S. 49), und erstellen Sie eine
neue Sequenz.

Systemfehlermeldungen

Device error (Geratefehler)

Es gibt ein Problem beim internen System.

Wenden Sie sich an Ihren Roland-Vertragspartner.

Data memory was damaged (Der
Datenspeicher wurde beschédigt)

Es gibt ein Problem beim internen Speicher.

Das Gerat wird automatisch auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt.

Technische Daten

SPD-30: OCTAPAD

Integrierte Pads: 8

Ausgangsimpedanz

1,0 kOhm

Pads * Es gibt vier externe Trigger-Eingange fiir den Anschluss
vof.' Pads. 99 9ang Stromversorgung Netzadapter (DC9V)
Kits 50 Stromverbrauch 600 mA
Kit-Kette 8 Ketten (20 Eintrage pro Kette) 5408 (B) x 272,4 (T) x 87,6 (H) mm
- Ao 21-5/16 (B) x 10-3/4 (T) x 3-1/2 (H) Zoll
uning
Muffling Gewicht ca. 3,8 kg/ 8 Ibs 7 oz (ohne Netzadapter)
Soft Attack Bedienungsanleitung (dieses Handbuch)
Instrumenten-Parameter Tone Color Zubehor Netzadapter (PSB-1U)
Pitch Sweep Schrauben (M5 x 12 mm) x 4
Lautstérke Pads (PD-Serie, PDX-Serie)
Pan Becken (CY-Serie)
Reverse Kick-Trigger (KD-Serie)
Ambience (7 Typen) V-Hi-Hat (VH-11)
Equalizer Hi-Hat-Pedal (FD-Serie)
EERERT Limiter Pad-Stander (PDS-10)
Multi Effect (30 Typen) Mehrzweckklammer (APC-33)
Sequenzen: 50 Akustik-Trigger (RT-10K, RT-10S, RT-10T)
Parts: 3 Optionen FuBtaster (DP-2)
Sequenzschleife Tempo: 40-260 FuBtaster (FS-5U, FS-6)
(Phrase Loop) Auflésung: 480 Ticks je Viertelnote Drum Monitor: PM-10, PM-30
Aufnahmeverfahren: Echtzeit V-Drums-Zubehtrpaket: DAP-3
Maximaler Notenspeicher: ca. 10.000 Noten V-Drums-Teppich: TDM-10
Grafisches LCD-Display mit 160 x 160 Punkten (LCD mit USB-Speicher )
q . * Verwenden Sie nur die von Roland empfohlenen
Eleplay Hintergrundbeleuchtung) USB-Speicher, um einen stérungsfreien Betrieb zu
Pad-Status-Beleuchtung x 8 (LED) L P S 9
gewdhrleisten.
PHONES-Buchse (6,3-mm-Stereo-Klinkenstecker)
OUTPUT-Buchsen (L (MONO), R) (§,3—mm—KI|nken5(ecker) * Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben vorbehalten und bediirfen keiner
MIX IN-Buchse (6,3-mm-Stereo-Klinkenstecker) . - . N . o
vorherigen Ankiindigung. Fiir Druckfehler wird keine Haftung iibernommen.
EXTERNAL TRIGGER INPUT-Buchsen x 4
Anschliisse HH CTRL-Buchse

FOOT SW-Buchse (6,3-mm-Klinkenbuchse)
MIDI-Anschliisse (IN, OUT)

USB MEMORY-Anschluss (fir USB-Speicher)
USB MIDI-Anschluss (fiir USB-MIDI)
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I Mogliche Fehlerursachen

Problem

Zu liberpriifende Elemente

MaBnahme

Kein Sound / unzureichende
Lautstérke

Sind das OCTAPAD und die angeschlossenen Gerate eingeschaltet?

Verwenden Sie den beigefligten Netzadapter.

Ist das OCTAPAD ordnungsgemaB an die externen Geréten angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Anschliisse.

Ist ein Audiokabel beschadigt?

Verwenden Sie ein anderes Kabel.

Ist die Lautstarke des angeschlossenen Verstérkers oder des
angeschlossenen Mischpults auf ein Minimum eingestellt?

Stellen Sie die Lautstarke entsprechend ein.

Ist die Lautstéarke des OCTAPAD ([MASTER]-Regler, [PHONES]-Regler) auf
ein Minimum eingestellt?

Stellen Sie die Lautstérke entsprechend ein.

Uberpriifen Sie, ob Sie tiber den Kopfhérer etwas héren.

Wenn Sie iber den Kopfhorer etwas horen, liegt ein Problem mit den Verbindungskabeln oder mit
dem angeschlossenen Verstarker oder Mischpult vor. Uberpriifen Sie die angeschlossenen Gerite
und die Verbindungen.

Kein Sound oder
unzureichende Lautstérke
von einem an den MIX
IN-Anschluss angeschlosse-
nen Gerat

Ist die Lautstarke auf dem an den MIX IN-Anschluss angeschlossenen
Gerat auf ein Minimum eingestellt?

Stellen Sie die Lautstarke entsprechend ein.

Ist das Audiokabel ordnungsgemaR angeschlossen?

Uberpriifen Sie den Anschluss.

Ist das Audiokabel beschadigt?

Verwenden Sie ein anderes Kabel.

Ein USB-Speicherstick ist
eingesteckt, wird aber nicht
erkannt / Daten kénnen
nicht ausgewdhlt werden

Ist der USB-Speicherstick ordnungsgemaB eingefiihrt?

Uberpriifen Sie den USB-Speicher.

Ist der USB-Speichersticktyp kompatibel?

Verwenden Sie nur die von Roland empfohlenen USB-Speicher, um einen stérungsfreien Betrieb
zu gewdhrleisten.

Ist die Synchronisierung korrekt eingestellt?

Formatieren Sie den USB-Speicher mit dem OCTAPAD (S. 55).

Daten wurden nicht
ordnungsgemaB auf dem
USB-Speicher gespeichert

Méglicherweise wurde beim Schreiben der Daten auf den USB-Speicher
die Stromversorgung unterbrochen (d. h.,, wéhrend die Anzeige fiir den
Zugriff auf den USB-Speicher blinkte). Die geléschten Daten kénnen
nicht wiederhergestellt werden.

In diesem Fall kann es sein, dass alle Daten auf dem USB-Speicher beschadigt wurden. Zusétzliche
Fehlfunktionen kénnen auftreten, wenn Sie den USB-Speicher weiterhin verwenden. Formatieren
Sie deshalb den USB-Speicher (S. 55). Beim Formatieren eines USB-Speichers werden alle Daten auf
dem USB-Speicher gel6scht.

Das Tempo des OCTAPAD
wird nicht mit dem Tempo
eines externen MIDI-Geréts
synchronisiert

Ist die Synchronisierung korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie die Einstellung,MIDI Sync” (S. 65).

Ist das externe MIDI-Gerét so eingestellt, dass MIDI-Clock-Meldungen
tbertragen werden?

Bei einigen Geréten kann die MIDI Clock ein- bzw. ausgeschaltet werden. Alternativ kann es sein,
dass manche externen Sequenzer die MIDI-Clock nur tbertragen, nachdem die Wiedergabe
gestartet wurde.

Inkonsistenter Display-
Kontrast

Es ist moglich, dass sich der Display-Kontrast von selbst verstellt. Dies ist
keine Fehlfunktion. Passen Sie den Kontrast an.

Passen Sie,LCD Contrast” (S. 52) an.

I Aufbau des Standers (separat erhaltlich

Befestigen Sie mithilfe der Schrauben an der Unterseite des OCTAPAD die Stéanderhalterung (siehe
Abbildung). Befestigen Sie dann das OCTAPAD am Pad-Sténder (separat erhdltlich: PDS-10.* Sie
kénnen auch die Mehrzweckklammer APC-33 verwenden). Weitere Informationen zur Montage des
Pad-Standers oder zum Befestigen der Standerhalterung finden Sie in der Bedienungsanleitung des

Pad-Standers.

* Verwenden Sie nur die Schrauben an der Unterseite des OCTAPAD. Die Verwen-

dung anderer Schrauben kann zu Beschadigungen fiihren.
* Achten Sie beim Umdrehen des OCTAPAD darauf, dass Sie die Tasten oder Regler

nicht beschadigen, und gehen Sie vorsichtig mit dem Gerat um, damit es nicht

herunterfallt oder umkippt.
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I MIDI-Implementationstabelle

(Sound Generator Section)

Date:Jan. 11,2010

Model OCTAPAD (SPD-30) Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16, OFF 1-16, OFF Retained even while power is off.
Channel Changed 1-16, OFF 1-16, OFF
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
A|tered HERKKEKXRKKKKKRH FRARKRKKKRKKKKRK
Note 0-127 0-127
Number : True Voice FERRERRERRHKRKRH 0-127
) Note On O 9nH, v=1-127 O
Velocity Note Off 08nH, v=1-127 X
After Key's o O
Touch Channel’s X X
Pitch Bend X X
0,32 O *2 (0] *2 Bank select
1-51 O *1 *2 0] *1 *2
Control 6| O *) *3 X
Change 7-31 | O *1 %2 0 *1 *2
33-63| O *2 *3 X
64-95| O *1 %2 o *1_*2
O *2 (6} *2 | Program Number
ange : True Number 50-99 *3
System Exclusive O (0}
:Song Position X X
System :Song Select X X
Common : Tune Request X X
System : Clock [¢] [¢] *4
Real Time :Commands X X
: All Sound Off X o
Aux : Reset All Controllers X o
M : Local On/Off X X
essages . All Notes Off X 0(123-127)
: Active Sensing (0] o
: System Reset X X
*1 Available controller numbers can be used to receive/transmit data describing the position of the hi-hat
Notes pedal and the values of knobs 1-3.
*2 O Xis selectable.
*3 Can be transmitted only when V-LINK is ON.
*4 Received when MIDI Sync is not set to INT.

Mode 1: OMNION, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY
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Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Yes
X:No



(Phrase Loop Section)

Date:Jan. 11,2010

ydsinag

Model OCTAPAD (SPD-30) Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16, OFF X Retained even while power is off.
Channel Changed 1-16, OFF X 5
ET
Default Mode 3 X 8
Mode Messages X X
Altered FRRRREEETTXKRKRK FRRRRRRXXREHRHK
Note 0-127 X
Number : True Voice FHHHHRRREEHRKREKR, X %
&
. Note On O 9pH, v=1-127 X =
Velocity Note Off 0 8pH, v=1-127 X £
o
(%]
After Key's (0] X
Touch Channel’s X X
Pitch Bend X X
1-5|1 O *1 *2 X
6 O *2 *3 X
Control 7231] o P X
Change 33-63[ O % %3 | X
64-95| O *1 *2 X
Program X X
Change : True Number X
System Exclusive X X
:Song Position X X
System :Song Select X X
Common : Tune Request X X
System : Clock ] . o] *4
Real Time : Commands 0 5 0 6
: All Sound Off X X
Aux : Reset All Controllers X X
Messages : Local On/Off X X
9 : All Notes Off X X
: Active Sensing X X
: System Reset X X
*1 Available controller numbers can be used to receive/transmit data describing the position of the hi-hat
Notes pedal and the values of knobs 1-3.
*2 O Xis selectable.
*3 Can be transmitted only when V-LINK is ON.
*4 Received when MIDI Sync is not set to INT.
*5 Transmitted when Tx Start/Stop is ON.
*6 Received when Rx Start/Stop is ON.
Mode 1: OMNION, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O:Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X:No
>
=]
>
)
=]
Q@
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I SICHERER BETRIEB DES GERATS

| ANWEISUNGEN ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER PERSONENSCHADEN |

Uber die Hinweise AAWARNUNG und A VORSICHT

Uber die Symbole

/A\WARNUNG

Wird fir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Lebensgefahr oder der
Moglichkeit schwerer Verletzungen bei falscher
Anwendung des Gerats warnen sollen.

/A\VORSICHT

Wird fiir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Verletzungsgefahr oder der
Moglichkeit von Materialschaden bei falscher
Anwendung des Gerates warnen sollen.

* Als Materialschaden werden Schéden oder

andere unerwiinschte Auswirkungen
bezeichnet, die sich auf Haus/Wohnung und
die darin enthaltene Einrichtung sowie auf
Nutz- oder Haustiere beziehen.

BEACHTEN SIE IMMER FOLGENDES

Das Symbol /\ macht den Benutzer auf wichtige Anweisungen
oder Warnungen aufmerksam. Die Bedeutung des Symbols wird
& durch das im Dreieck befindliche Zeichen festgelegt. Im Falle des
links abgebildeten Symbols sind dies allgemeine VorsichtsmaB-
nahmen, Warnungen oder Gefahrenhinweise.

Das Symbol ) weist den Anwender auf Vorgénge hin, die niemals
ausgefiihrt werden diirfen (verboten sind). Welcher Vorgang

® genau nicht ausgefiihrt werden soll, ist an der Abbildung
innerhalb des Kreises zu erkennen. Das links abgebildete Symbol
bedeutet, dass das Gerat niemals auseinandergebaut werden darf.

Das Symbol @ weist den Anwender auf Vorgange hin,

die ausgefiihrt werden missen. Welcher Vorgang genau

% ausgefiihrt werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des
Kreises zu erkennen. Das links abgebildete Symbol bedeutet,
dass das Netzkabel aus der Steckdose gezogen werden muss.

/A\WARNUNG

/A\WARNUNG

/\VORSICHT

Offnen Sie weder das Gerat noch den
Netzadapter, und nehmen Sie keine Anderungen
daran vor.

®

Versuchen Sie nicht, das Gerat zu reparieren
oder darin enthaltene Teile zu ersetzen (auBer

in Féllen, fur die in dieser Anleitung genaue
Anweisungen gegeben sind). Wenden Sie sich
bei allen Reparaturen an lhren Fachhéndler, ein
Roland-Service-Center in Ihrer Nahe oder an
einen der autorisierten Roland-Vertriebspartner,
die auf der Seite ,Informationen” aufgefiihrt sind.

Dieses Gerat kann einzeln oder in Kombination
mit einem Verstarker und Kopfhorern oder
Lautsprechern Schallpegel erzeugen, die zu
dauerhaftem Gehorverlust fiihren kénnen.
Betreiben Sie das Gerét nicht tiber ldngere Zeit
mit hoher oder unangenehmer Lautstarke.
Sobald Sie eine Beeintrachtigung Ihres Gehérs
oder ein Klingeln in den Ohren bemerken,
sollten Sie den Betrieb des Gerits sofort
einstellen und sich an einen HNO-Arzt wenden.

Stellen Sie das Gerat niemals in Umgebungen
mit folgenden Bedingungen auf:

Extreme Temperaturen (z. B. direktes
Sonnenlicht in einem geschlossenen
Fahrzeug, in der Néhe einer Heizungsleitung,
auf Warmequellen)

Feuchtigkeit (z. B. Bader, Waschrdume, nasse
FuBbdden)

Dampf oder Rauch

Hoher Salzgehalt in der Luft

Hohe Luftfeuchtigkeit

Regen

Staub oder Sand

Starke Vibrationen oder Erschiitterungen

.

.

.

.

Achten Sie darauf, dass weder Gegenstande
(z. B. leicht entziindliches Material, Miinzen,
Nadeln) noch Flissigkeiten jeglicher Art
(Wasser, Getranke usw.) in das Gerat gelangen.

Lesen und beachten Sie unbedingt die
Warnhinweise in der diesem Produkt
beiliegenden Anleitung.

Beachten Sie, dass selbst wenn Sie alle in

der Bedienungsanleitung dieses Produkts
enthaltenen Anweisungen und Ratschldge
eingehalten haben, je nach Art der Bedienung
Situationen auftreten kénnen, in denen der
Stander kippt. Daher sollten Sie stets eine
Sicherheitsprifung durchfiihren, wenn Sie den
Stédnder benutzen.

>

Dieses Gerat sollte ausschlieBlich mit einem
von Roland empfohlenen Stander verwendet
werden.

Wenn einer der folgenden Félle eintritt, ziehen
Sie den Netzadapter aus der Steckdose, und
wenden Sie sich an Ihren Fachhéndler, ein
Roland-Service-Center in lhrer Néhe oder an
einen der autorisierten Roland-Vertriebspartner,
die auf der Seite  Informationen” aufgefuihrt sind:

Der Netzadapter, das Netzkabel oder der
Stecker wurde beschédigt

Rauch oder ein ungewohnlicher Geruch
tritt auf

Gegenstande oder Flussigkeiten sind in das
Gerét gelangt

Das Gerat war Regen (oder sonstiger
Feuchtigkeit) ausgesetzt

Das Gerit scheint nicht normal zu
funktionieren oder seine Leistung weist eine
deutliche Anderung auf

Fassen Sie das Netzkabel des Netzadapters
immer am Stecker an, wenn Sie diesen in eine
Steckdose oder in das Gerat stecken oder
herausziehen.

Sie sollten den Netzadapter in regelmaBigen
Abstanden aus der Steckdose herausziehen und die
Kontakte am Stecker mit einem trockenen Tuch von
Staub und anderen Ablagerungen befreien. Ziehen
Sie den Netzstecker auch dann aus der Steckdose,
wenn das Gerét ldngere Zeit auBer Betrieb ist.
Jegliche Staubansammlung zwischen Netzstecker
und Steckdose kann die Isolierung beeintrachtigen
und zu Brénden fiihren.

Sorgen Sie dafiir, dass sich die Kabel und
Leitungen nicht verdrehen oder verheddern.
Achten Sie zudem darauf, dass sich alle Kabel
und Leitungen auBerhalb der Reichweite von
Kindern befinden.

Wenn Sie das Geréat mit einem von Roland
empfohlenen Stander verwenden, muss

dieser sorgfaltig aufgestellt werden, sodass

er gerade und stabil steht. Wenn Sie keinen
Stander verwenden, missen Sie sich ebenfalls
vergewissern, dass das Gerat auf einer ebenen
Flache aufgestellt wird, auf der das Gerét sicher
steht und nicht wackelt.

In Haushalten mit Kleinkindern sollte ein
Erwachsener anwesend sein und den Betrieb
iberwachen, bis das Kind alle wesentlichen
Regeln beachten kann, die fiir den sicheren
Betrieb des Gerats unerlasslich sind.

Steigen Sie niemals auf das Gerat, und stellen
Sie keine schweren Gegensténde darauf ab.

Schiitzen Sie das Gerat vor starken StoBen.
(Lassen Sie es nicht fallen!)

Fassen Sie den Netzadapter niemals mit nassen
Héanden an, wenn Sie ihn in eine Steckdose oder
das Gerat stecken oder herausziehen.

Verwenden Sie ausschlieBlich den im
Lieferumfang des Geréts enthaltenen
Netzadapter. Achten Sie darauf, dass die
Netzspannung am Aufstellungsort mit

der auf dem Netzadapter angegebenen
Eingangsspannung tibereinstimmt. Andere
Netzadapter haben méglicherweise eine andere
Polaritat oder sind auf eine andere Spannung
ausgelegt. Ihre Verwendung kann deshalb
eine Beschadigung, Fehlfunktion oder einen
elektrischen Schlag zur Folge haben.

Betreiben Sie den Netzadapter nicht zusammen
mit einer zu groBen Anzahl von Geraten

an einer einzigen Netzsteckdose. Seien

Sie besonders vorsichtig beim Einsatz von
Verlangerungskabeln. Die Gesamtleistung aller an
der Verldngerung betriebenen Geréte darf die fiir
das Verlangerungskabel angegebene zuléssige
Leistung (Watt-/Ampere-Zahl) nicht tiberschreiten.
UbermiBige Last kann dazu fiihren, dass sich die
Isolierung erhitzt und ggf. schmilzt.

Bevor Sie das Gerat bewegen, trennen Sie
die Verbindung des Netzadapters mit der
Steckdose sowie aller weiteren Kabel mit

externen Geraten.

Verwenden Sie ausschlieBlich das
angeschlossene Netzkabel. AuBerdem darf das
mitgelieferte Netzkabel nicht fiir ein anderes
Gerét eingesetzt werden.

Bevor Sie das Geréat in einem anderen
Land betreiben, wenden Sie sich an Ihren
Fachhéndler, ein Roland-Service-Center in
Ihrer Nahe oder an einen der autorisierten
Roland-Vertriebspartner, die auf der Seite
JInformationen” aufgefiihrt sind.

>l © b

Beachten Sie die im Folgenden aufgefiihrten
VorsichtsmaBnahmen, falls Sie das Gerat
bewegen mussen.

Stellen Sie sicher, dass sich die Schrauben, mit

denen das Gerat am Stander befestigt ist, nicht
gelockert haben. Zehen Sie die Schrauben fest
an, falls dies der Fall ist.

« Trennen Sie den Netzadapter.

« Trennen Sie alle Kabel von externen Geréten.

Verdrehen oder biegen Sie das Netzkabel
nicht zu stark, und stellen Sie keine schweren
Gegensténde auf das Kabel. Dadurch kann
das Kabel beschadigt werden, was zu
Unterbrechungen und Kurzschlssen fiihren
kann. Schadhafte Kabel kénnen Brande und
elektrische Schldge verursachen!

/N\VORSICHT

Bevor Sie das Gerat reinigen, schalten Sie es
aus, und ziehen Sie den Netzadapter aus der
Steckdose (S. 6).

Das Gerat und der Netzadapter sollten so aufgestellt
werden, dass deren Aufstellort oder -position
nicht die erforderliche Beliiftung beeintrachtigt.

Bei angekiindigtem oder heraufziehendem
Gewitter sollten Sie immer den Netzadapter aus
der Steckdose ziehen.
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Dieses Gerat (OCTAPAD SPD-30) ist nur fiir die
Verwendung mit dem Stander PDS-10 von
Roland vorgesehen. Die Verwendung eines
anderen Standers kann zu Instabilitét fihren
und Verletzungen verursachen.

> B>

Wenn Sie Schrauben fiir den Stander
entfernen, bewahren Sie sie an einem sicheren
Ort auBerhalb der Reichweite von Kindern

auf, sodass diese sie nicht versehentlich
verschlucken kénnen.
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IWICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung

SchlieBen Sie dieses Gerat nicht an die gleiche Netzsteckdose wie andere elektrische
Geréte an, die durch einen Wechselrichter gesteuert (z. B. Kiihlschrank, Waschmaschine,
Mikrowellenherd oder Klimaanlage) oder durch einen Motor betrieben werden. Je nach
Art und Weise, in der das elektrische Gerat verwendet wird, kénnen die von ihm erzeugten
Interferenzen in der Netzversorgung zu Fehlfunktionen oder hérbaren Stérgerauschen
fuhren. Wenn es nicht méglich ist, eine gesonderte Steckdose zu verwenden, schalten Sie
einen Netzentstorfilter zwischen dieses Gerét und die Netzsteckdose.

Der Netzadapter wird nach andauerndem mehrstiindigem Gebrauch recht warm. Dies ist
normal und kein Grund zur Beunruhigung.

Schalten Sie alle beteiligten Geréte aus, bevor Sie dieses Gerat an andere Geréte
anschlieBen. Auf diese Weise konnen Sie Fehlfunktionen und/oder Schaden an den
Lautsprechern oder anderen Geréaten vermeiden.

Aufstellung

Der Einsatz des Gerats in der Néhe von Leistungsverstarkern (oder anderen Geraten
mit groBen Transformatoren) kann ein Brummen verursachen. Um dieses Problem zu
umgehen, dndern Sie die Ausrichtung dieses Gerats, oder stellen Sie es in gréBRerer
Entfernung zur Storquelle auf.

Dieses Gerat kann den Empfang von Radio- und Fernsehsignalen stéren. Verwenden Sie es
deshalb nicht in der Nahe solcher Empfangsgerite.

Wenn Geréte zur drahtlosen Kommunikation wie Mobiltelefone in der Umgebung dieses
Gerits verwendet werden, kénnen Gerdusche entstehen. Diese Geréusche kdnnen bei
abgehenden oder ankommenden Gesprachen oder wahrend der Verbindung entstehen.
Sollten Sie Probleme dieser Art haben, verwenden Sie die Mobilfunkgerate in gréBerer
Entfernung zu diesem Gerét, oder schalten Sie sie aus.

Setzen Sie das Gerat keinem direkten Sonnenlicht aus, stellen Sie es nicht neben Heizgera-
ten auf, lassen Sie es nicht in einem geschlossenen Fahrzeug liegen, und setzen Sie es auch
sonst keinen extremen Temperaturen aus. UbermaBige Hitze kann zu Verformungen oder
Verfarbungen des Geréts fihren.

Wenn das Gerét bei einem Transport aus kalter/trockener Umgebung in eine feucht-warme
Umgebung gelangt, konnen sich Wassertrépfchen (Kondensation) im Gerateinneren
bilden. Es konnen Schaden oder Fehlfunktionen auftreten, falls Sie versuchen, das Gerat
unter diesen Bedingungen zu betreiben. Bevor Sie das Gerat verwenden, lassen Sie es
mehrere Stunden lang stehen, bis die Kondensation vollsténdig verdampft ist.

Vermeiden Sie es, dass Gummi, Vinyl oder dhnliche Materialien tiber ldngere Zeitraume
auf dem Gerét liegen bleiben. Diese Gegensténde kénnten die Oberflache des Geréts
verfarben oder auf andere Weise beeintrachtigen.

Wartung

Fur die normale Reinigung wischen Sie das Gerat mit einem weichen, trockenen oder leicht
angefeuchteten Tuch ab. Um hartnackigen Schmutz zu entfernen, verwenden Sie ein mit
einer milden, nicht scheuernden Seifenlosung getranktes Tuch. Wischen Sie sorgféltig mit
einem weichen, trockenen Tuch nach.

Verwenden Sie kein Benzin oder Verdiinnungsmittel, Alkohol oder sonstige Lésemittel, um
Verféarbungen und/oder Verformungen zu vermeiden.

Reparaturen und Daten

« Beachten Sie, dass alle im Speicher des Geréts gespeicherten Daten verloren gehen
konnen, wenn das Gerét zur Reparatur eingeschickt wird. Wichtige Daten sollten stets auf
dem USB-Speicher gesichert werden. Bei Reparaturen wird sorgfaltig darauf geachtet,
dass keine Daten verloren gehen. In bestimmten Fallen jedoch (z. B. wenn Schaltkreise
des Speichers selbst defekt sind), kénnen die Daten u. U. nicht wieder hergestellt werden.
Roland tibernimmt in diesem Fall keine Haftung fiir diesen Datenverlust.

Zusatzliche VorsichtsmaBnahmen

Beachten Sie, dass der Speicherinhalt aufgrund einer Fehlfunktion oder des unsachge-
maBen Betriebs des Gerats unwiederbringlich verloren gehen kann. Als Schutz vor dem
Risiko des Verlusts wichtiger Daten wird empfohlen, in bestimmten Abstanden eine
Sicherungskopie von wichtigen Daten, die auf dem USB-Speicher enthalten sind, zu
erstellen.

ydsinag

Maglicherweise kann der Inhalt verloren gegangener Daten, die auf einem USB-Speicher
gespeichert waren, nicht wiederhergestellt werden. Die Roland Corporation tibernimmt in
diesem Fall keine Haftung fiir diesen Datenverlust.

Seien Sie hinreichend vorsichtig beim Betatigen der Tasten, Regler und anderer
Bedienelemente sowie beim AnschlieBen von Kabeln an den Buchsen des Geréts. Eine
unachtsame Handhabung kann zu Fehlfunktionen fiihren.

Schlagen Sie niemals auf das Display, und tiben Sie keinen starken Druck darauf aus.

ouejjey

Wenn Sie Kabel anschlieBen oder abziehen, fassen Sie das Kabel immer am Stecker an -
ziehen Sie niemals am Kabel. Auf diese Weise vermeiden Sie Kurzschliisse oder Schaden an
inneren Kabelbestandteilen.

Halten Sie die Lautstarke des Gerats auf einem verniinftigen Maf, um die Nachbarschaft
nicht unnétig zu stéren. Sie kdnnen z. B. auch Kopfhorer verwenden. Dann brauchen
Sie sich keine Gedanken mehr dariiber machen, ob andere Personen gestort werden
(besonders nachts).

Dieses Instrument ist zwar so konstruiert, dass es nur eine minimale Menge von
Nebengerduschen erzeugt, wenn es angeschlagen wird. FuBbéden und Wande tibertragen
Vibrationen in starkerem MaBe, als gemeinhin angenommen. Achten Sie deshalb darauf,
Ihre Nachbarn nicht durch diese Art von Vibrationen zu stéren, besonders nachts und bei
Verwendung von Kopfhérern.

spuepspaN

Wenn Sie das Gerét transportieren mussen, verpacken Sie es méglichst im Originalkarton
(einschlieBlich des Verpackungsmaterials), in dem es geliefert wurde. Anderenfalls sollten
Sie versuchen, dhnliches Packmaterial zu verwenden.

Einige Anschlusskabel enthalten Widerstande. Verwenden Sie fiir Anschlisse an diesem
Gerat keine Kabel mit Widerstanden. Die Verwendung solcher Kabel kann dazu fiihren,
dass der Signalpegel sehr niedrig oder sogar unhérbar ist. Informationen zu den
technischen Daten von Kabeln erhalten Sie vom jeweiligen Hersteller.

Verwendung eines USB-Speichers

« Flhren Sie den USB-Speicherstick vorsichtig vollstandig ein.

« Fassen Sie die Kontakte des USB-Speichersticks auf keinen Fall an. Vermeiden Sie auBerdem
jegliche Verschmutzung der Kontakte.

« USB-Speichersticks werden unter Verwendung von Prézisionskomponenten produziert.
Behandeln Sie Speichersticks sorgfaltig, und beachten Sie insbesondere die folgenden
Punkte.

«Um eine Beschéadigung der Speichersticks durch statische Elektrizitat zu vermeiden,
entladen Sie etwaige statische Elektrizitat von Ihrem Korper, bevor Sie die
Speichersticks anfassen.

« Achten Sie darauf, dass Sie die Kontakte der Speichersticks nicht anfassen und dass
Metall nicht damit in Beriihrung kommt.

«Sie sollten die Speichersticks nicht biegen, fallen lassen oder starken Erschiitterungen
und Vibrationen aussetzen.

«Bewahren Sie die Speichersticks nicht in direktem Sonnenlicht, in geschlossenen
Fahrzeugen oder an dhnlichen Orten auf (Lagerungstemperatur: -25 bis 85° C).

« Achten Sie darauf, dass die Speichersticks nicht nass werden.

« Die Speichersticks diirfen nicht auseinandergebaut oder modifiziert werden.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) bezeichnet ein Patentportfolio, das sich mit der
von Technology Properties Limited (TPL) entwickelten Mikroprozessorarchitektur befasst.
Roland hat diese Technologie von der TPL Group lizenziert.

MatrixQuest™ 2010 TEPCO UQUEST, LTD. Alle Rechte matrixauest

vorbehalten. Fiir die USB-Funktionalitat des OCTAPAD wird
MatrixQuest-Middleware-Technologie von TEPCO UQUEST,
LTD verwendet.

Roland ist eine eingetragene Marke der Roland Corporation in den USA und/oder anderen
Landern.

bueyuy

Alle in diesem Dokument erwéhnten Produktnamen sind Marken oder eingetragene
Marken der jeweiligen Eigentiimer.
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I Index

A

AMBIENCE 9, 25, 42
AMBIENCE-AMBIENCE 42
AMBIENCE-EQ 42
AMBIENCE-LIMIT 42

B

[BACK]-TASTE 10
BACKUP ALL 56
BEAT 43, 51

C

CH 63

CHAIN NAME 37
CHANGE DATA FOLDER 57
CHANGE NAME 50
CLEARALL 35
CLEAR ALL STEPS 37
CLICK 43,51
COARSETUNE 24
COPY 36

COPY FX 40

COPY KIT MIDI 64
COPY NAME 35
COPY PAD 35

CTRL CHANGE RX 65
CTRL CHANGETX 65
CURSOR 35

D

DATENORDNER 57
DCIN-BUCHSE 12
DEFAULT BEAT 51
DEFAULT CLICK 51
DEFAULT MEASURES 51
DELETE 37
DELETE PHRASE 50
DEPTH 42
DEVICEID 65
DISPLAY 10, 52
DP-2 53
DYNAMICS 30

E

EQUALIZER 42

ERASE 47

[ERASE]-TASTE 47

EXTERNES PAD 60

EXTERNE TRIGGER-ANZEIGE 52
EXT PAD 1-4 54

EXT PAD INDICATOR 52

F

FACTORY RESET 20
FAVORITE KITS 22
FOOTSW1,2 53
FOOTSW1, 2 POLARITY 54
FUNKTIONSREGLER 1-3 10
FUNKTIONSTASTE 1-3 10
FUSSTASTER 43, 53, 60
FX 9,25,39

FX CONTROL 25, 41

[FX CTRLI-TASTE 25,41
FX-EDIT 39

FXSEND 24,40

FX-SEND 40

FX-TYPE 39
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G

GLOBAL CHANNEL 65
G.TIME 63

H

HH CLOSE NOTE# A, B 64
HH CTRL 32

HH PEDAL NOTE# 64

HH PEDAL SENS 62
HIGH 42

HI-HAT 32,64
HI-HAT-PEDAL 33, 62

ILLUMINATION 52
INSERT 37

INST 8, 23,30
INSTA, B 30
INST-EDIT 31
INST-GRUPPEN 23
INST HEAD 31
INST-HH CTRL 32
INST-INST 30

INST LAYERTYPE 30
INSTRIM 31
INTERNAL MEMORY 54

K

KIT 8

KIT CHAIN 37

KIT CHAIN ON/OFF 38
KIT-DISPLAY 14,22
KITLIST 22

KIT MIDI 63

KIT NAME 35

KIT OTHERS-KIT 34

KIT OTHERS-PHRASE 34
KIT PROTECT 34

KITS 22

[KITI-TASTEN 22
KITTEMPO 34
KITTEMPO FUNC 52
KITVOLUME 34

KNOB 64

KNOB1-3 CTRL CHANGE# 64
KNOB MIDI CHANNEL 64
KOPIEREN EINES KITS 36

L

LADEN EINER SEQUENZ 50
LAUTSTARKE 6, 24,31, 51
LAYER 8,30

LAYER POINT 30

LCD BRIGHTNESS 52

LCD CONTRAST 52
LIMITER 42

LISTE DER FEHLERMELDUNGEN 68
LISTEN-DISPLAY 14
LOCAL CONTROL 65

LOW 42

M

MASKTIME (MS) 61
[MASTER]-REGLER 6

MEASURES 43, 51

MENU 16

[MENUJ-TASTE 16

MID 42

MIDI 58,63

MIDICH 51
MIDI-IMPLEMENTATIONSTABELLE 70

MIDI'IN -> OUTTHRU 65
MIDISYNC 65

MIX IN-BUCHSEN 12
MOGLICHE FEHLERURSACHEN 69
MOVE DOWN 37

MOVE UP 37

MUFFLING 24,31
MULTI EDIT 24

MUTE 46

MUTE GROUP 30
[MUTE]-TASTE 46

N

NAME 35
NETZADAPTER 12
NEXT 47
NOTE 63

(0]

OUTPUT-BUCHSEN 12

P

PAD 11

PAD CTRL 53
PAD-EMPFINDLICHKEIT 59
PAD EXCHANGE 36

PAD SETTING-EXTERNAL 60
PAD SETTING-HH PEDAL 62
PAD SETTING-INTERNAL 59
PAD-STATUS-BELEUCHTUNG 11, 46,
47,52

PADTYPE 61

PAN 24, 31,51

PART 44

PART 1-3 44

PART 1-3 MIDI CH 51

PART LEVEL 48

PASTE 36

PASTE FX 40

PASTE KIT MIDI 64

PASTE NAME 35

PASTE PAD 35

PDS-10 69

PEDAL COMPATIBILITY 64
PEDAL CTRL CHANGE# 64
PHONES-BUCHSE 12
[PHONES]-REGLER 6
PHRASE LIST 50

PHRASE LOOP 9, 26
PHRASE LOOP SETUP 51
PHRASE LOOP SETUP-CLICK 51
PHRASE LOOP STANDBY 44
PHRASE PLAY 34

PITCH SWEEP 24, 31
PLAY-MODUS 45
[PLAY]-TASTE 27
[POWERI-TASTE 6

PROG CHANGE RX 65
PROG CHANGETX 65
PROGRAM VERSION 54

Q

QTZ 44

QUANTISIEREN 27, 44

QUICK MENU 15, 33, 35,37, 40, 44,
45,50, 64

[QUICK]-TASTE 15

R

REC-MODUS 45
[REC]-TASTE 27

RESTORE ALL KITS 20
RESTORE ALL PHRASES 20

RESTORE ONEKIT 20
RETRIGGER CANCEL 61
REVERSE 24, 31

RIM ADJUST 62

RIM GAIN 62

RX START/STOP 51

S

SAVE PHRASE 49
SCANTIME (MS) 61
SCHUTZ 34,52

SECURITY SLOT
(SICHERHEITSSCHLOSS) 13
SENSITIVITY 59

SERIAL# 54

[SET LOOP/NEXTI-TASTE 47
[SET LOOP]-TASTE 43
SETUP 43

SOFT ATTACK 24, 31
SOUND 51

SOUND VERSION 54
STANDBY 44
[STANDBYI-TASTE 43,44
STANDER 69

STEREOKLINKE -> 2X MONOKLINKE 53

STIMMEN 24, 31
STOP 45

SWITCH 42

SYSTEM 52
SYSTEM-CONTROL 53
SYSTEM-INFO 54
SYSTEM-MIDI 65
SYSTEM-OPTIONS 52

T

TECHNISCHE DATEN 68
TEMPO 27, 34, 44, 52
TEMPO INDICATOR 52
THRESHOLD 42,59
TONE COLOR 24, 31

TX START/STOP 51
TYPE 42

V)

UNDO 28, 45

USB DRIVER 58, 65
USB-FORMAT 55

USB-LOAD 56

USB MEMORY-ANSCHLUSS 55
USB MIDI-ANSCHLUSS 58
USB -> MIDI-OUT THRU 65
USB-SAVE 56

USB-SPEICHER 55

USB-VIEW 57

\'

VELOCITY CURVE 59
VERSION 54

VH-11 62

V-HI-HAT 62

V-LINK 66
V-LINKBUTTON LOCK 52
V-LINK SETTINGS 66
[V-LINKI-TASTE 66

W

WRITE PROTECT 52

X

X-TALK CANCEL RATE (%) 62
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This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Lindern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss gemif den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménaggres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménaggres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

0O00 00 60 66 00

~

Symbolen anger att i EU-lander maste den har produkten kasseras
separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hir symbolen fér inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

Tama merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerittiva erillddn
kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien méaéraysten
mukaisesti. Tdlld merkinnélld varustettuja tuotteita ei saa havittaa
kotitalousjatteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurépai Unidban ezt a terméket a
haztartasi hulladéktol elkiilonitve, az adott régioban érvényes
szabdlyozds szerint kell gy(jteni. Az ezzel a szimb6lummal ellatott
termékeket nem szabad a hdztartdsi hulladék kozé dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol udava, ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélené od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domdcim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajinach EU sa musi zber tohto produktu
vykonavat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmii vyhadzovat’

spolu s domovym odpadom.

See stimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas méératletud. Selle siimboliga
mirgitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES Salyse Sis produktas turi biti surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu pazenklinti produktai neturi buti iSmetami kartu su buitinémis
atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstis 3o produktu jaievac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar So
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloc¢eno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ohppolo avtd vrodnhdver 6Tt otig ymoes g E.E. 10 ouyrexoiuévo mooidv
TOETEL V0L CUAAEYETOL YWOLOTEL UITO TOL VTOLOWTCL OLALOX G ATTOQOIPMOTCL, GOPPmVE

pe 6oa pofiémovar e #aOe negloyf). Ta mQOtOVTA TOV GEQOVY TO GUYKEXQLUEVO
otpfoho dev moémel va amogoimrovtat pali e ta owaxd aogippata. J




( For the USAj
DECLARATION OF CONFORMITY

Compliance Information Statement

Model Name : SPD-30
Type of Equipment : Electronic Drum
Responsible Party : Roland Corporation U.S.
Address : 5100 S. Eastern Avenue, Los Angeles, CA 90040-2938
Telephone : (323) 890-3700

\ J

For EU Countries ~

-
‘ € This product complies with the requirements of EMC Directive 2004/108/EC.
.

J
For the USA
4 )

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit.

For Canada
4 )
NOTICE
This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
AVIS
S Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Reglement sur le matériel brouilleur du Canada. )
~ For C.A. US (Proposition 65) N

WARNING

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.






